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Resumen

El presente trabajo de titulacién ha sido realizado en el Departamento de
Desarrollo Informatico de la Universidad de Cuenca, y tuvo como objetivo el
desarrollar un sistema para la automatizacion del manejo de las actividades
para-académicas que los estudiantes deben realizar previo a la obtencién de
un titulo en la Universidad de Cuenca.

El sistema fue desarrollado para un entorno web utilizando el lenguaje
de programacion Java y base de datos Oracle, este interactia con los otros
sistemas ya existentes, razon por la cual se ha adaptado incluso a los
estandares que los rigen. Como resultado se ha obtenido un sistema flexible
gue soporta las particularidades que se presentan en cada una de las carreras
y que permite el manejo automatizado de todo lo concerniente a las actividades

para-académicas.
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CAPITULO 1
INTRODUCCION



1.1 Introduccion

Antecedentes

La Universidad de Cuenca exige previa la obtencién del titulo de
pregrado, que el estudiante cumpla con algunos requisitos extra académicos,
los mismos que varian segun la Facultad y la Escuela en la que cursen sus

estudios.

Dentro de la modalidad a créditos que entr6 en vigencia para toda la
Universidad a partir de septiembre del 2008, y de acuerdo al reglamento del
sistema de créditos se manifiesta en el articulo 8 que: “El estudiante ademas
de cumplir con un minimo de doscientos veinte y cinco créditos del programa
académico, se deben aprobar algunos requisitos tales como: trabajo de
titularizacion correspondiente, con un valor de veinte (20) créditos, cumplir con
las horas de pasantias pre-profesionales y de vinculacién con la colectividad en
los campos de su especialidad; y mas sesenta (60) horas de servicio

académico o administrativo”.

En lo relacionado a las practicas pre-profesionales los Consejos Directivos de
cada Facultad, son los encargados de planificar y regular las horas que se

deben cumplir obligatoriamente.

Justificacion

Tomando en cuenta los antecedentes previamente sefialados y al tener
un namero extenso de alumnos, es necesario contar con un sistema que
permita llevar un control de los requisitos extra académicos de la Universidad

de Cuenca.

Al estar a pocos meses del inicio del nuevo periodo lectivo, se ve la necesidad
de la realizacion del sistema de control de los requisitos de graduacion, que
sea complementario al sistema académico que se estd implementando en la

Universidad, ya que tanto el personal administrativo de cada una de las



facultades como el alumno requieren estar siempre informados sobre el avance

de dichas actividades.

Objetivos

Objetivos General

* Desarrollar un sistema para la automatizacion del manejo de los
prerrequisitos que deben cumplir los estudiantes para obtener una titulacion

en la Universidad de Cuenca.
Objetivos Especificos

« En la presente tesis se pretenden alcanzar los siguientes objetivos
especificos:

* Recopilar informacion que permita realizar un analisis y disefio claro de
las funcionalidades del sistema

» Personalizar el ingreso de informacion segun los requerimientos de cada
una de las Facultades.

* Permitir que a través de Internet, el alumno pueda dar seguimiento al

cumplimiento de sus actividades extra académicas.



CAPITULO 2
MARCO TEORICO



2.1. Marco Tebrico

Programacion en Capas

La programacion en capas, no es nada mas que un estilo de programacion
donde su objetivo primordial es separar diferentes aspectos de desarrollo,
separando la logica de negocio de la logica de disefio; para luego unirlos ya
sea en codigo o en tiempo de ejecucion, de aqui salen la programacion en dos

capas, tres capas, cuatro capas, n-capas.
N-Capas y N-Niveles

Tiempo atras no existian las bases de datos, lo que se poseia era una

aplicacion y del otro lado el usuario final

% a
Aplicacion

Usuarios Finales

Las primeras base de datos que salieron eran practicamente propias de cada
lenguaje, por ejemplo Cobol tenia archivos tipo texto armados a mano. Con el
pasar del tiempo se comenzaron a separar el lenguaje de programacion de las

base de datos

A

Desde que aparecieron los motores de base de datos existian dos niveles
perfectamente definidos. Aclaremos que nivel y capa no significan lo mismo. El
término capa se utiliza para referirse a las partes en que una aplicacion se
divide desde el punto de vista l6gico, mientras que nivel corresponde a la

forma fisica en que se organiza una aplicacion.



El término capa se utiliza para referenciar a las distintas "partes” en que una
aplicacion se divide desde un punto de vista logico; mientras que "nivel"

corresponde a la forma fisica en que se organiza una aplicacion.

€] €]
— | Aplicacién Motor de Base do Datos

Usuarios Finales

Se puede observar con total claridad el nivel de aplicacion (seguramente en
ella existe codigo de presentacion y logica de negocio) y el nivel de datos
(donde esta la o las bases de datos de la organizacion). El objetivo de este
esquema fue y sigue siendo el de lograr un Unico repositorio de datos para la

organizacion y multiples aplicaciones que utilizan esos datos.

Ahora para entender mejor la diferencia de términos veremos un unico nivel
con tres capas, es claro que desde el punto de vista l6gico existen tres capas

dentro de un solo nivel.

Cadigo de Presentacién

Usuarios Finales

Codigo de Almacenamiento

La necesidad de contar con porciones de la aplicacibn que se puedan
"intercambiar” sin tener que modificar el resto de la aplicacion es lo que impulsa
el desarrollo en capas; de este modo nos encontramos con el siguiente

diagrama:



A

Usuariog Finales
Eyeem i i e e e e e e e e e -
|

I [l Nivel de
I Aplicacion :
: Capa de Presentacion :
: |
J |
|
I
| ' |
I
|
I
I Capa de Logica de Negocio :
! |
|
| (e —
e e Nivel de |
I Datos |
| Capa de Datos |
I I
I I
|

Ahora contamos con dos niveles .

En el primer nivel encontramos dos capas de esta manera estamos diciendo
que la capa de presentacién interactla con la capa de logica de negocio; visto
desde la filosofia de arquitectura en capas, esto significa que la capa de l6gica
de negocios presenta una “interfaz" para brindar servicios a la capa de
presentacion. Esto se conoce como programacion en 2 _capas. En el segundo

nivel encontraremos la capa encargada de datos, vemos que la simbologia de
esta capa no se muestra como un "paquete” o "ensamblado” dado que se trata
de un motor de base de datos que puede 0 no ejecutarse en el mismo equipo.
Indudablemente esta capa también presenta una “interfaz" para brindar sus

servicios a la capa que esta por encima.

Lo importante y que siempre debemos recordar es que las capas inferiores
brindan servicios a las capas superiores (independientemente del nivel en que

se encuentren).

La clave del desarrollo en capas es que una capa solamente debe utilizar lo
que la "interfaz" de la o las capas inferiores le brindan, de este modo se puden

intercambiar las capas respetando la "interfaz".

Con el modelo que presentamos podemos intercambiar informacion entre la
capa de negocio y la de presentacion, pero cuando deseamos comunicarnos

con el nivel de datos, capa de datos, se presentan inconvenientes por que los



fabricantes respetan ciertos estandares pero tienen sus propias caracteristicas.
Para esto debemos modificar el nivel de aplicacion como se muestra en la

siguiente figura:
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Este diagrama representa la forma mas usada de programacion,

programacion en 3 capas __, debemos aclarar que la Capa de Acceso a Datos

(o Capa de Persistencia) no es lo mismo que Capa de Datos. La capa de
acceso a datos es una porcion de cédigo que justamente realiza el acceso a los
datos, de esta manera cuando es necesario cambiar el motor de base de datos,
solamente tendremos que corregir esa capa, mientras que la capa de datos (en
el nivel de datos) es donde estan los datos y se corresponde directamente con
la definicidbn de esquemas, tablas, vistas, procedimientos almacenados y todo
lo que se pueda o deba poner en un motor de base de datos.

Los componentes de la capa de l6gica de negocios necesitan referenciar a
instancias de las "clases del dominio" y los componentes de la capa de acceso
a datos también tienen que referenciarlas para poder "rellenar” tales instancias

con los datos que obtienen de las capas inferiores.
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La primera parte del grafico muestra algo que no se debe realizar, porque los
componentes no pueden caer en un ciclo de referencias recursivo, no podria
compilarse la aplicacién, una posible solucién se presenta en el grafico
contiguo, donde se muestra que la declaracion de las "Entidades” se realiza en
la capa de acceso a datos. El inconveniente en esto es que los cambios en la

capa de acceso a datos pueden impactar en las entidades.

La solucion que satisface a los arquitectos y a los desarrolladores, es la

siguiente:
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Ahora tenemos otra capa mas, la capa de Entidades que corresponde al

dominio de la aplicacion, esto se conoce como programacion en 4 capas _, la

nueva capa se encuentra la declaracion de las entidades de la aplicacion, de



manera que se pueden referenciar desde otras capas sin entrar en ciclos

recursivos de compilacion.

Ademas este esquema permite una total independencia entre la légica de
negocios (Business Model) y las entidades (Domain Model). Por supuesto que
ambas partes estan relacionadas por los casos de uso y otros requerimientos

de la aplicacion.
Programacion en 3 Capas

Una vez que tenemos claro la programacion en capas, y diferencia entre capas
y niveles, tenemos que profundizar la técnica de ingenieria de software mas

usada en la actualidad, la programacion en tres capas.

Consiste en tres capas: capa de presentacion o frontera, la capa de légica de
negocio o control, y la capa de datos.

r"r Formuarios -\-\‘.

&

Caph di Prassntnoion (L)

A /!

;

Ertidndes emprasaniales
Capa de Negocio

v

Componenies Ligicos te aocesn
de ditos a dalos

Cinpa dé Accaso di Datos

Base de Datos
Microsalt Sl Server

A la hora de programar el desarrollador se asegura de hacerlo de una forma
ordenada, reduciendo en costo y tiempo, dando la posibilidad de avanzar de
forma segura durante el desarrollo, al dividir el proyecto general en varias
capas en forma independiente y si se lo necesita hasta de forma paralela. Otra

caracteristica importante de recalcar es la facilidad con la que se puede



actualizar la aplicacion, en este aspecto la programacion en capa juega uno de
los papeles mas importantes ya que siguen un estandar conocido y de los mas
utilizados dentro del ambiente de desarrollo de aplicaciones, dando la

oportunidad de seguir y dividir un estandar para cada capa del proyecto.
Capa de Presentacion:

En esta capa se pone la presentacion del programa frente al usuario final,
haciendo que de esta forma las interfaces cumplan la funcién de facilitar al
usuario la interaccion con la aplicacion, para esto se utilizan patrones

predefinidos para cada tipo de aplicacion y para cada necesidad del usuario.

Como el usuario final sera el encargado de utilizar la aplicacion, la interfaz debe
ser facil de utilizar y amigable y si lo necesita dar retroalimentacion al equipo de

desarrollo en caso de que haya algo que mejorar.

La interfaz a utilizar debe ser consistente y no se debe utilizar mas informacion
que la que se solicita, por tanto debe tener la informacion que se requiere para
no utilizar mas campos de los que se necesita, por tanto la informacién debe
ser clara y precisa; por ultimo, las interfaces deben satisfacer los
requerimientos del usuario, por lo cual no se debe excluir informacion solicitada

por el usuario final y no se debe incluir informacion no solicitada por el mismo.

La capa de presentacion contiene los objetos encargados de comunicar al
usuario con el sistema mediante el intercambio de informacion, capturando y
desplegando los datos necesarios para realizar una tarea especifica, siendo
esto la parte técnica de esta capa.

Esta capa se comunica Unicamente con la capa de Negocio o Control.
Capa de Légica de Negocio o Control:

La capa logica de negocio es conocida también como la capa de reglas de
negocio, ya que en esta se definen todas las reglas que se deben cumplir para
una ejecucion del programa correcta, aqui se encuentra toda la logica del
programa, asi como las estructuras de datos y objetos encargados para la
manipulacion de los datos existentes, asi como el procesamiento de la

informacion ingresada o solicitada por el usuario en la capa de presentacion.



Aqui se representa el corazon de la aplicacion, se comunica con todas las
demas capas para poder llevar a cabo las tareas. Por ejemplo, mediante la
capa de presentacion obtiene la informacién ingresada por el usuario, y
despliega los resultados. Si la aplicacion se comunica con otros sistemas que
actuan en conjunto, lo hace mediante esta capa. También se comunica con la

capa de datos para obtener informacion existente o ingresar nuevos datos.

En esta capa se recibe los datos que se hayan ingresado mediante la capa de
presentacion, luego los procesa y crea objetos segun lo que se necesite hacer
con estos datos; esta accion se denomina encapsulamiento. Al encapsular los
datos, el programa asegura mantener la consistencia de los mismos, asi como
obtener informacion precisa de las bases de datos e ingresar en las mismas,
solamente la informacién necesaria, asegurando asi no tener datos duplicados

ni en las bases de datos, ni en los reportes solicitados por el usuario.
Capa de Datos:

La capa de datos es a la que se encomienda realizar las transacciones con la
base de datos u otros sistemas para de esta manera obtener o ingresar la

informacion del sistema a la base de datos.

Para que haya consistencia entre los datos se debe manejar los datos debe ser
cuidadoso, para esto se deben extraer o ingresar los datos de forma

consistente y precisa.

En la capa de datos se realizan las consultas que se deben hacer en la base de
datos, estas consultas pueden ser simples o tan complejas como se necesite

para la generacion de reportes.

Esta capa envia la informacion directamente a la capa de reglas de negocio
para que sea procesada e ingresada en objetos segun se necesite, esta accion

se denomina encapsulamiento.

Metodologia

La Metodologia que seguiremos para el desarrollo del sistema, esta basada en

el Modelo en Espiral:
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Este modelo consta de 4 iteraciones: en la primera, el producto resultante sera
una operacion, en la segunda, el producto principal son los requisitos, en la
tercera, el desarrollo del sistema produce el disefio y en la cuarta, habilita las

pruebas.
Otra manera de revisar el modelo en espiral es dividiéndolo en cuatro partes:
Determinar metas, alternativas, restricciones:

En esta etapa se revisa el presupuesto que se tiene para la aplicacion, las
alternativas que se pueden tomar en determinadas situaciones y finalmente se

verifican las restricciones o limites del producto.
Evaluar alternativas y riesgos:

Durante esta parte se hard un andlisis de los riesgos que tiene el producto,
para de esta manera decidir como minimizar o eliminarlos, al final de esta etapa

se obtendra un prototipo del producto a entregar.

Desarrollar y probar:



Dentro de esta etapa se sacaran los requerimiento necesarios, para realizar
con ellos un disefio de software, el cual debera ser detallado de tal forma que
pueda pasar a la etapa de codificacion y al terminarlo poder ingresar a la etapa

de pruebas de calidad.
Planificar:

Se realizara un plan para el desarrollo de la aplicacion, asi como el detalle de la
forma en que se efectuaran las pruebas y la implementacion de la aplicacion a

realizar.

UML

UML (Unified Modeling Language) es un lenguaje grafico que permite modelar,
construir y documentar los elementos que comprende el desarrollo de software
orientado a objetos. UML entrega una forma de modelar cosas conceptuales
como lo son procesos de negocio y funciones de sistema, escribir clases en un
lenguaje determinado, esquemas de base de datos y componentes de software
reusables. Su importancia para el modelado es tanta que se ha llegado a la
conclusién de que el 80% de los problemas se pueden resolver usando tan solo
el 20% de UML.

Se ha convertido en el estandar, debido a que ha sido impulsado por los
autores de los tres métodos mas usados de orientacion a objetos, estos
autores fueron contratados por la empresa Rational Software Co. para crear
una notacion unificada en la que basar la construccién de sus herramientas
CASE, en el proceso de creacion de UML han participado, no obstante, otras
empresas de gran peso en la industria como Microsoft, Hewlett-Packard,

Oracle o IBM, asi como grupos de analistas y desarrolladores.

Uno de los objetivos principales de la creacion de UML era posibilitar el
intercambio de modelos entre las distintas herramientas CASE orientadas a
objetos del mercado y para ello era necesario definir una notacion y semantica

comun.

Herramientas UML



UML presenta un amplio conjunto de herramientas las cuales se usan de
acuerdo a las necesidades, no se puede decir que una sea mejor que otra ya
gue cada una tiene una funcion especifica y al conocer su utilidad nos daremos
cuenta de que se acopla mejor a una situacion determinada. Entre estas

herramientas tenemos:

Diagrama de casos de uso
» Diagrama de clases

» Diagrama de estado

» Diagrama de secuencia

» Diagrama de actividad

» Diagrama de colaboracion

» Diagrama de componentes

» Diagrama de distribucion

Diagrama de casos de uso Organizan los comportamientos del sistema. Un
diagrama de caso de uso representa un conjunto de casos de uso y actores (un

tipo especial de clases) y sus relaciones.

Diagrama de clases Presenta un conjunto de clases, interfaces vy

colaboraciones, y las relaciones entre ellas.

Diagrama de estado Representa una maquina de estados, constituida por
estados, transiciones, eventos y actividades, son especialmente importantes

para modelar el comportamiento de una interfaz, una clase o una colaboracion.

Diagrama de secuencia Resalta la ordenacion temporal de los mensajes. Un
diagrama se secuencia presenta un conjunto de objetos y los mensajes

enviados y recibidos por ellos.

Diagrama de actividad Muestra el flujo secuencial o ramificado de actividades

en un sistema.

Diagrama de colaboracion Muestra un conjunto de objetos, enlaces entre

estos objetos y mensajes enviados y recibidos por estos los mismos.



Diagrama de componentes Muestra un conjunto de componentes y sus
relaciones, se utilizan para describir la vista de implementacion estatica de un
sistema. Los diagramas de componentes se relacionan con los diagramas de
clases, ya que un componente normalmente se corresponde con una 0 mas

clases, interfaces o colaboraciones.

Diagrama de distribucion Se enfoca especificamente al hardware de un

sistema determinado.

Casos de Uso

Normalmente los primeros diagramas que se realizan al momento de modelar,
son los diagramas de casos de uso, para esto es necesario definir los casos de
uso que presente el software. Los casos de uso no son parte del disefio, sino
parte del analisis, de forma que al ser parte del analisis nos ayudan a describir
qué es lo que es sistema debe hacer. Los Casos de Uso son qué hace el
sistema desde el punto de vista del usuario, es decir, describen un uso del

sistema y coOmo este interactla con el usuario.

Lo primordial de los casos de uso no son los diagramas, lo realmente util es el
documento que describe el caso de uso ya que en este documento se explica
la forma de interactuar entre el sistema y el usuario. Normalmente para su

definicion se utiliza el siguiente esquema:

Nombre : Es el nombre del caso de uso
Actores : Aquellos que interactian con el sistema
Fecha:

Descripcidon : Que hace este caso de uso

Precondiciones : Son los hechos que se han de cumplir para

gue el flujo de evento se pueda llevar a cabo

Flujo Normal : Aqui va el detalle corresponde a la ejecucion

normal y exitosa del caso de uso.

Flujo Alternativo : Nos permiten indicar qué es lo que hace el




sistema en los casos menos frecuentes e inesperados.

Poscondiciones : Son los hechos que se ha de cumplir si el flujo

de eventos normal se ha ejecutado correctamente.

Cuando se tienen un gran numero de casos de uso, es cuando surge la
necesidad de una visidbn general del asunto, y ahi si es de gran utilidad el
diagrama de casos de uso.

Diagramas de Estado

Un estado es una condicion durante la vida de un objeto, de forma que cuando
dicha condicion se satisface se lleva a cabo alguna accién o se espera por un
evento. El estado de un objeto se puede caracterizar por el valor de uno o

varios de los atributos de su clase.

El diagrama de estados y transiciones engloba todos los mensajes que un
objeto puede enviar o recibir. En un diagrama de estados, un escenario
representa un camino dentro del diagrama. Dado que generalmente el intervalo
entre dos envios de mensajes representa un estado, se pueden utilizar los

diagramas de secuencia para buscar los diferentes estados de un objeto.

En todo diagrama de estados existen por lo menos dos estados especiales
inicial y final: start y stop. Cada diagrama debe tener uno y sélo un estado start
para que el objeto se encuentre en estado consistente. Por contra, un diagrama

puede tener varios estados stop.

Una transicion en un diagrama de estados puede tener asociada una accion,
ademas, una transicibn puede disparar un evento. La accion sera el
comportamiento que se obtiene cuando ocurre la transicion, y el evento sera el

mensaje que se envia a otro objeto del sistema.

Una transicion entre estados representa un cambio de un estado origen a un
estado sucesor destino que podria ser el mismo que el estado origen, dicho
cambio de estado puede ir acompafiado de alguna accién. Las acciones se
asocian a las transiciones y se considera que ocurren de forma rapida y no

interrumpible. Por contra, las actividades se asocian a los estados pudiendo



consumir mas tiempo, dicha actividad puede verse interrumpida por la

ocurrencia de algun evento.

Los diagramas de estados muestran el comportamiento de los objetos, es
decir, el conjunto de estados por los cuales pasa un objeto durante su vida,

junto con los cambios que permiten pasar de un estado a otro.

Un estado identifica un periodo de tiempo en la vida del objeto durante el cual
esta esperando alguna operacion, tiene cierto comportamiento caracteristico o

puede recibir cierto tipo de estimulos.

Los diagramas de estado resultan adecuados para describir el comportamiento
de un objeto a través de diferentes casos de uso, sin embargo, no resultan del
todo adecuados para describir el comportamiento que incluye a una serie de
objetos colaborando entre si, por lo tanto, resulta Gtil combinar los diagramas
de estado con otras técnicas. No debemos disefiar diagramas de estados para
todas las clases en el sistema, sino sOlo para aquellas que exhiban un
comportamiento interesante de forma que la elaboracién del diagrama de

estados nos ayude a entender dicho comportamiento.
Diagramas de Actividades

Un diagrama de actividades puede dar detalle a un caso de uso, un objeto o un
mensaje en un objeto. Permiten representar transiciones internas al margen de

las transiciones o eventos externos.

La interpretacion de un diagrama de actividades depende de la perspectiva
considerada: en un diagrama conceptual, la actividad es alguna tarea que debe
ser realizada; en un diagrama de especificacibn o de implementacién, la
actividad es un método de una clase. Generalmente se suelen utilizar para

modelar los pasos de un algoritmo.

Los diagramas de actividades permiten expresar el orden en que se realizan
las cosas, resulta adecuado para el modelado de organizaciones y el de
programas concurrentes. Como la mayoria de las técnicas de modelado de
comportamiento, los diagramas de actividades tienen sus puntos fuertes y sus

puntos débiles, de forma que es necesario utilizarlos en combinacion con otras



técnicas. Su principal aportacion al modelado del comportamiento es que
soportan el comportamiento paralelo, lo que resulta adecuado para el
modelado de flujo de trabajo y programacion multihilo. Por contra, su principal
desventaja es que no muestran de una forma clara los enlaces existentes entre

las acciones y los objetos,
Diagrama de Componentes

Estos diagramas normalmente contienen componentes, interfaces y relaciones
entre ellos. Y como todos los diagramas, también puede contener paquetes

utilizados para agrupar elementos del modelo.

Un diagrama de componentes muestra las organizaciones y dependencias
l6gicas entre componentes software, sean éstos componentes de codigo
fuente, binarios o ejecutables. Desde el punto de vista del diagrama de
componentes se tienen en consideracion los requisitos relacionados con la
facilidad de desarrollo, la gestion del software, la reutilizacion, y las
restricciones impuestas por los lenguajes de programacion y las herramientas
utilizadas en el desarrollo. Los elementos de modelado dentro de un diagrama

de componentes seran componentes y paquetes.

Dado que los diagramas de componentes muestran los componentes software
que constituyen una parte reusable, sus interfaces, y sus interrelaciones, en
muchos aspectos se puede considerar que un diagrama de componentes es un
diagrama de clases a gran escala. Cada componente en el diagrama debe ser
documentado con un diagrama de componentes mas detallado, un diagrama

de clases, o un diagrama de casos de uso.

Un paguete en un diagrama de componentes representa un division fisica del
sistema. Los paquetes se organizan en una jerarquia de capas donde cada
capa tiene una interfaz bien definida. Un ejemplo tipico de una jerarquia en
capas de este tipo es: Interfaz de usuario; Paquetes especificos de la
aplicacion; Paquetes reusables; Mecanismos claves; y Paquetes hardware y

del sistema operativo.

Normalmente los diagramas de componentes se utilizan para modelar cédigo

fuente, versiones ejecutables, bases de datos fisicas, etc.



ORACLE

Oracle es un sistema de gestion de base de datos relacional (RDBMS:
Relational Data Base Management System) de Ultima generacion, lo cual
quiere decir que esta orientado al acceso remoto y redes, fue desarrollado por

Oracle Corporation.

Oracle es soportado por diferentes plataformas: Familia de Microsoft, Unix,
Linux, Vms, etc. A nivel de procesadores puede ser utilizado por: Intel, Alpha,
Sparc, Risc. Se puede configurar para entornos "OLTP", paralelos, Cluster,
Datawarehouse y CRM.

Oracle visto como base de datos (BD), domina el mercado, puesto q ofrecen
una solucion integral para resolver cualquier necesidad empresarial. Desde la
version 8i, ha ofreciendo un interface de ultima tecnologia basado en Java y
Xml, asi como un servidor de aplicaciones para internet, email, seguridad de

datos, etc.

Oracle, con developer busca la solucion informatica respecto del interface
gréafico de acceso a datos.

Forms: es un médulo de programacion que esta destinado a la construccion de

la interfaz gréafica y del cuerpo del programa de acceso a datos.

Graphics: este moédulo de programacion esta destinado a la fabricacion de
graficos de estadisticas con respecto a la informacion contenida o no en una
BD Oracle.

Procedure Builder: una herramienta destinada a la construccion, depuracion y

compilacion de procedimientos y demas objetos de BD.

Proyect Builder: otra herramienta destinada a la planificacion de trabajos con

respecto al desarrollo en un entorno de programacion orientado a BD.
Arquitectura Oracle

Estructura de la Base de Datos



La estructura de la BD Oracle consta de dos estructuras basicas, estructura
fisica (ficheros del sistema operativo, datafile, etc.) y estructura logica
(tablespace y objetos de la BD)

Légico Fisico
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Estructura Fisica

La estructura fisica consiste en un conjunto de archivos que se encuentran

almacenados en disco, estos son de tres tipos diferentes:
Datafile o Ficheros de datos

Los datafile almacenan la informacion que haya sido ingresada en una BD, se
puede tener uno o muchos datafiles, muchos objetos (tablas, indices) pueden
compartir varios datafiles. Un datafile s6lo puede estar asociado con una base
de datos, tienen atributos que permiten reservar automaticamente para ellos
extensiones cuando se acaba el espacio. Uno o mas datafile forman una

unidad logica de almacenamiento llamada tablespace.
Ficheros de redo log

Los archivos del tipo redo log almacenan informacion que se utiliza para la
recuperacion de una BD en caso de falla. Estos archivos almacenan la historia
de los cambios efectuados sobre la BD y son particularmente Utiles cuando se
necesita corroborar si los cambios que la base de datos ya ha confirmado se
han efectuado realmente en los datafiles.

Control file o Ficheros de control



Estan compuestos por archivos que contienen informacion que se utiliza
cuando se levanta una instancia, tal como la informaciébn de donde se
encuentran ubicados los datafiles, los archivos redo log, fecha de creacion de
la BD, informacion de sincronizacion para el proceso de recuperacion de la
base de datos. Estos archivos de control deben encontrarse siempre protegidos

puesto que contiene entradas que especifican la estructura fisica de la BD.
Estructura Légica

La estructura logica esta formada como se muestra en la figura
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Datafile y Tablespace (Ficheros de datos y espacios de tablas)

Oracle almacena légicamente los datos en unas estructuras llamadas
tablespaces, las cuales se almacenan fisicamente en datafiles. Una BD se

compone de uno o mas tablespaces.

Oracle cuenta con un tablespace especial llamado SYSTEM creado
autométicamente durante el proceso de instalacion, utilizado para la propia
gestion de la BD. Los tablespaces constituyen la ventana a través de la cual los

usuarios y disefiadores de la BD ven los datos almacenados en los datafiles.
Tareas del administrador de la BD:

Controlar el espacio de disco reservado para los datos.

Anadir datafiles a los tablespaces.

Asignar cuotas de espacio a los usuarios.

Realizar copias de seguridad o recuperaciones parciales de la BD.
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Objetos

Un objeto Oracle es un elemento creado y almacenado en la BD (en los
tablespaces). Ejemplos: tablas, vistas, sindbnimos, indices, secuencias, clusters

etc.
Tablas:

Es una unidad basica de almacenamiento de datos, consta de un numero fijo

de columnas que describen los atributos de la entidad que representa la tabla.
Cada columna es de un tipo de datos y se identifica por un nombre.
Esquema:

Es el conjunto de objetos que posee una cuenta, para referirnos a un objeto

determinado deberemos indicar a que esquema pertenece:
nom_esquema.nom_objeto.
Vistas:

Una vista es basicamente un subconjunto de las columnas o filas de una tabla
(u otras vistas). Se define como una consulta y es tratada como una tabla, en

una vista no almacena datos, solo se almacena la consulta que la define.

Secuencias:



Cada secuencia genera una serie Unica de numeros, util en la generacion Unica

de claves, pueden ser ciclicas o crecer hasta un valor maximo
Sinénimos:

Identificador alternativo para denotar un objeto, se utilizan para: enmascarar el
nombre y propietario de un objeto, dar transparencia a objetos remotos de BD

distribuidas y simplificar sentencias SQL.
indices:

Proporcionan un acceso mas rapido a los datos. Una vez creados son
mantenidos por Oracle y utilizados para la recuperacion de datos, se pueden

crear hasta un maximo de 32 columnas.
Clusters:

Agrupamiento de tablas que se almacenan juntas fisicamente. Los Clusters
reducen el acceso a disco cuando estan involucradas esas tablas y las

columnas comunes se almcenan una sola vez.
Procedimientos, funciones, paquetes:

Funciones y procedimientos son bloques de sentencias PL/SQL que se
almacenan en el diccionario de datos. Se pueden agrupar procedimientos y

funciones en paquetes.
Disparadores:

Procedimientos que se ejecutan cuando se produce un evento en la BD. Se
utilizan para aumentar la integridad referencial, conseguir mayor seguridad o

mejorar las opciones de auditoria.
Enlaces de BD:

Sirven para especificar una via de acceso a un objeto situado en una BD

remota.

Bloques de datos, extensiones y segmentos



Segmento

Bloque

Bloque

Extension Extension
Bloques de datos

Es la unidad de entrada y salida mas pequefa usada por Oracle, estas se

definen en la creacion de la BD y no se pueden modificar.
Elementos en un bloque de datos:

Cabecera: informacion general del bloque (direccion, tipos de datos que

contiene).

Directorio de tablas: tablas que tienen filas en ese bloque.
Directorio de filas: filas que hay en ese bloque.

Datos de filas. Contiene los datos de la tabla o indice.

Espacio libre: utilizado para la insercion o modificacion de filas.
Extensiones

Una extension esta compuesta por un namero especifico de bloques de datos

contiguos en disco.
Segmentos

Un segmento es un conjunto de extensiones no necesariamente contiguas en

disco, aqui se alojan los objetos de la BD (tablas, indices, clusters, etc).



Se afiade otra extension (INCREMENTAL EXTENT) cuando se llena, el tamafio
depende del tipo de datos que almacene.

Tipos de segmentos:
Segmentos de datos:

Cada una de las tablas se almacenan en un data segment distinto (excepto

clusters).
Segmentos de indices:

Cada indice en Oracle esta almacenado en un solo segmento, se puede
especificar la forma en que se creara el segmento, e indicar también el

tablespace donde se creara.
Segmentos de anulacion:

Segmento que almacena todas las acciones de una transaccion, se utilizan
para poder deshacer transacciones y recuperar la BD. Cada BD contiene uno o

mas segmentos de anulacion.
Segmentos temporales:

Oracle necesita un espacio temporal donde guardar los resultados intermedios.
Se crean y borran automéaticamente por Oracle cuando son necesarios, se
crean por defecto en tablespace SYSTEM. Se pueden necesitar segmentos
temporales para realizar ordenaciones sobre tablas.

Archivos de registros de rehacer y de control
Archivos de registros de rehacer

Almacenan las modificaciones realizadas en la BD por las transacciones, se
utilizan para recuperar la BD en caso de fallo, estos archivos permiten también

que se optimice el rendimiento de la misma.

Se deben tener al menos dos ficheros (redo logs) circulares, cuando se llena
uno de ellos se pasa al siguiente y cuando se llena el ultimo se vuelve a utilizar

el primero.



El fichero que se esta actualmente utilizando se llama activo y al resto
inactivos. Si la BD esta trabajando en modo ARCHIVELOG cuando se llene el
altimo archivo se realiza una copia de ellos en alguna unidad de

almacenamiento.
Archivos de control

Un fichero de control contiene entradas que especifican la estructura fisica de
la BD, se utiliza cada vez que se arranca la BD, los nombres y ubicacion de

estos ficheros se especifica con el parametro control files del fichero config.ora.

En estos ficheros se almacenara: nombre de la BD, nhombre y localizacion de

los ficheros de datos y ficheros de rehacer, fecha de creacion de BD.
Oracle 119

La dltima version de la BD mas popular del mundo es Oracle Database 11g,
siendo hasta la fecha el producto mas innovador y de mayor calidad que
Oracle ha anunciado.

Oracle Database 11g provee nuevas funcionalidades que garantizan un alto
rendimiento, escalabilidad, fiabilidad y seguridad, permitiendo el uso de
plataformas grid y asegurando altos niveles de calidad de servicio. Con la base
de datos Oracle 11g los clientes pueden resolver los problemas mas exigentes
en todas las areas, incluyendo aplicaciones transaccionales, de inteligencia de

negocio y de gestion de contenidos.

También tenemos la reduccion de los costes por inactividad con una
arquitectura de maxima disponibilidad, el cambio mas veloz de los sistemas
informaticos mediante Real Application Testing. La posibilidad de recuperacion
total de los datos, asi como el uso productivo de los recursos auxiliares con

Active Data Guard.
Funcionalidades de Oracle 11g
Secure Files:

Permite una gestion eficiente y segura de datos, incluyendo entre ellos
imagenes, ficheros de texto, también datos de tipo avanzados como XML,



imagenes médicas y objetos en 3D. Oracle Secure Files proporciona un alto
rendimiento tanto en operaciones de lectura como de escritura, permitiendo

ademas una gestion segura de los contenidos.
Information Lifecycle Management y Oracle Advanced Compression:

Su funcioén radica en realizar una gestion eficaz del ciclo de vida de los datos y
asi reducir los costes de almacenamiento. Una de las mejoras que nos
presenta es una significativa reforma en las funcionalidades de
particionamiento y compresion de datos, con importantes novedades para
mejorar la gestion del almacenamiento y del ciclo de vida de la informacion,
también dispone de funcionalidades avanzadas de compresion de datos para

informacion estructurada y no estructurada (LOBS).
Oracle Real Application Testing:

Combina una funcién de captura y reproduccion del volumen de trabajo con
analizador del rendimiento de SQL para ayudarle a comprobar los cambios con
volimenes reales, y después ayuda a realizar los ajustes necesarios antes de
ponerlos a producir. Oracle Real Application Testing es compatible con

versiones anteriores de Oracle Database.
Oracle Active Data Guard:

Facilita el incremento del retorno de inversion de las plataformas utilizadas para
recuperacion de desastres. Con Oracle 11g se puede utilizar las bases de
datos en modo standby. Las bases de datos en standby pueden utilizarse para
generar informes, realizar backups y testear cambios y mejoras realizadas en

los sistemas de produccion.
Oracle Total Recall:

Permite realizar un rastreo eficaz de cambios, asegurando el cumplimiento de
normativas de seguridad. Esta funcionalidad permite el acceso transparente a
los datos en momentos del tiempo configurados por el administrador. Oracle
Total Recall permite la realizacion sencilla de operaciones de rastreo de
cambios, auditoria de modificaciones y andlisis para el cumplimiento de

regulaciones de seguridad.



Arquitectura de maxima disponibilidad:

Ofrece importantes innovaciones para garantizar la disponibilidad de los datos
ante paradas planificadas y no planificadas. Se incluyen mejoras para
conseguir mejorar los tiempos de backup y recuperaciébn de grandes
volimenes de informacion y funcionalidades de hot patching que mejoran la
disponibilidad de los sistemas al permitir la aplicacion de parches sin necesidad
de apagar las bases de datos. El nuevo asistente Data Recovery Advisor ayuda
a los administradores a reducir de manera muy significativa los tiempos de
parada ofreciendo la automatizacion de muchas de las tareas asociadas,
incluyendo tanto el diagndstico de los problemas, como el establecimiento del

plan de recuperacion.
Transparent Encryption:

Aumentan las funcionalidades de encriptacion de datos, incluyendo no sélo la
encriptacion de columnas, sino también la encriptacion de tablas completas,
indices y tipos de dato LOB. Todo esto implica una seguridad de los datos

mayor.
Gestion de datos XML:

Oracle Database 11g mejora de manera significativa las funcionalidades de
XML DB. Se incluye el soporte a formatos binarios de XML (Binary XML), una
importante innovacion que proporciona un rendimiento superior en la gestion de
datos XML.

Cubos OLAP embebidos:

Proporciona innovaciones importantes en el ambito de los Data Warehouses.
Los cubos OLAP ahora pueden comportarse como vistas materializadas en la
base de datos, permitiendo que los desarrolladores puedan utilizar el estandar
SQL y PLSQL para realizar operaciones de consulta, pero manteniendo los

beneficios en el rendimiento derivados del uso de cubos OLAP.

Mejoras en los pool de conexiones y en los cachesd e de resultados:



Ofrece nuevas funcionalidades para mejorar los tiempos de respuesta de las
aplicaciones, mejorando el rendimiento. Con Connection Pooling y Query
Results Cache los resultados de las consultas mas utilizadas son almacenadas
y reutilizadas de manera transparente a las aplicaciones, mejorando los
tiempos de respuesta y haciendo un uso mas efectivo de los recursos hardware

disponible.
Facilita el desarrollo de aplicaciones:

Incorpora un nuevo compilador Java just-in-time que proporciona un alto
rendimiento en la ejecucién de procedimientos almacenados en Java sin
necesidad de utilizar compiladores de terceros. También se incorpora una
integracion nativa con Visual Studio 2005 para facilitar el desarrollo de

aplicaciones .NET con Oracle.

Ediciones de Oracle 11g

Enterprise Edition: ofrece escalabilidad, seguridad y fiabilidad en una eleccion
0 un unico cluster de servidores corriendo Windows, Linux, y UNIX. Se
proporciona caracteristicas para manejar facilmente las mas exigentes
transacciones de procesamiento, inteligencia empresarial, gestion de
contenidos y aplicaciones. Oracle Database 11 g Enterprise Edition proporciona
rendimiento, seguridad y disponibilidad a sus usuarios.

Beneficios:

* Protege el servidor de fracaso, errores humanos, y reduce el tiempo
previsto

* Asegura los datos y permite el cumplimiento de nivel de fila Unica de
seguridad, cifrado de datos transparente y total recuperacion de datos

» Alto rendimiento, almacenamiento de datos, procesamiento analitico en
linea, y mineria de datos

* Administra facilmente todo el ciclo de vida de la mayor informacién de
las bases de datos



Standard Edition: tiene todas las funciones de base de datos para servidores
con hasta cuatro zécalos, es compatible con Enterprise Edition. Incluye Oracle
Real Application Clusters para obtener mayor disponibilidad, proporcionar

rendimiento de clase empresarial y seguridad, es facil de manejar.

Beneficios:

* Mejorar la calidad del servicio con el rendimiento de clase empresarial, la
seguridad y disponibilidad

* Se ejecutan en Windows, Linux, sistemas operativos Unix

« Desarrolla de aplicaciones con Oracle Application Express, Oracle SQL

Developer y Oracle Data Access Components para Windows

Standard Edition One: ofrece funciones completas, base de datos para
servidores con un maximo de dos zécalos. Proporciona el rendimiento de clase

empresarial y la seguridad es facil de manejar.

Beneficios:

* Apoya todas las aplicaciones empresariales con rendimiento de clase
empresarial, seguridad, disponibilidad y escalabilidad

e Se ejecutan en Windows, Yy sistemas operativos Unix

» Desarrolla de aplicaciones con Oracle Application Express, Oracle SQL

Developer y Oracle Data Access Components para Windows

Express Edition: conocida como Bases de datos Oracle XE, es de codigo libre
para desarrollar, implementar, distribuir y facil de administrar. Bases de datos

Oracle XE es una gran base de datos de arranque para:

» Developers que trabaja en PHP, Java, .NET, XML, y aplicaciones de
codigo abierto

e DBAs que necesitan una prensa libre, base de datos inicial para la
formacion y despliegue



* Vendedores de Software Independientes (ISVs) y prov eedores de

hardware que quieren una base de datos inicial para distribuir de forma

gratuita

* Instituciones educativas y estudiantes gue necesitan una base de

datos libre para sus planes de estudios

Ventajas y Desventajas de Oracle
Entre las principales ventajas tenemos:

Oracle es el motor de base de datos relacional mas usado a nivel
mundial.

Puede ejecutarse en todas las plataformas, desde una Pc hasta un
supercomputador. También plataformas para aplicaciones tipo
Wireless.

Oracle soporta todas las funciones que se esperan de un servidor
"serio”, un lenguaje de disefio de BD muy completo (PL/SQL) que
permite implementar disefios "activos"”, con triggers y procedimientos
almacenados, con una integridad referencial declarativa bastante
potente.

Tiene productos para interactuar con otras BD, tales como los
Transparent Gateways para: DB2, SQL Server, Informix, Mysql y
muchas otras.

Permite el uso de particiones para la mejora de la eficiencia, de
replicacion e incluso ciertas versiones admiten la administracion de
bases de datos distribuidas.

El software del servidor puede ejecutarse en multitud de sistemas
operativos.

Existe incluso una version personal para Windows 9x, lo cual es un
punto a favor para los desarrolladores que se llevan trabajo a casa.

Oracle es la base de datos con mas orientaciéon hacia INTERNET

Entre las desventajas tenemos

Ha sido sujeta a una serie de cambios debido quizas a la
remodelacion del sistema de almacenamiento por causa de la
introduccién de extensiones orientadas a objetos.

Seguridad de la BD con Oracle Virtual Database y Oracle Portal.

El mayor inconveniente de Oracle es quizas su precio. Incluso las
licencias de Personal Oracle son excesivamente caras. Otro



problema es la necesidad de ajustes. Un error frecuente consiste en
pensar que basta instalar el Oracle en un servidor y enchufar
directamente las aplicaciones clientes.

» Oracle mal configurado puede ser desesperantemente lento.

» También es elevado el coste de la formacion, y solo ultimamente han
comenzado a aparecer buenos libros sobre asuntos técnicos distintos
de la simple instalacion y administracion.

JAVA

Es una plataforma que tiene como caracteristica singular de que el cddigo que
se genera en sus compiladores no es especifico de una maquina fisica en
particular, sino de una maquina virtual, asi se tiene que el cddigo programado
en java se puede ejecutar donde sea. Su maquina virtual es precisamente la
clave de la independencia de los programas Java, sobre el sistema operativo y
el hardware en que se ejecutan, ya que es la encargada de proporcionar la
vista de un nivel de abstraccion superior. Java ademas de su independencia,
presenta un lenguaje de programacién simple, orientado a objetos, con
verificacion estricta de tipos de datos, multiples hilos, con ligado dinamico y con

recoleccién automatica de basura.
Origenes de Java

Java aparecio como un intento de resolver las limitaciones de los lenguajes de
programacion existentes, como los problemas por la proliferacion de
arquitecturas incompatibles, tanto entre las diferentes maquinas como entre los
diversos sistemas operativos. Originalmente se denominé "Oak" y era un
lenguaje de programacion desarrollado por James Gosling, que se basaba en
la sintaxis de C++, pero trataba de remediar las deficiencias que presentaba

este, sobretodo en el coste de pruebas y depuracion.

Oak naci6 para programar pequefos dispositivos electrodomésticos, como los
asistentes personales digitales PDAs y un poco mas adelante se utilizd para
ejecutar aplicaciones para televisores. Ninguno de estos productos tuvo éxito
comercial, pero Gosling se quedo con una tecnologia robusta, eficiente,
orientada a objetos, independiente de la arquitectura, aunque hasta ese

momento sin ninguna utilidad préactica.



En esos afios se dio el nacimiento del fenémeno mundial Web y al examinar las
dinAmicas de Internet, lo realizado anteriormente para los pequefios
dispositivos se adecuaba a este nuevo ambiente ya que cumplia con los
mismos requerimientos de permitir el disefio con un cddigo de plataforma
independiente pero sin dejar de ser pequefas y confiables. Patrick Naugthon
procedi6 a la construccion del lenguaje de programacion Java que se
accionaba con un browser prototipo, mas tarde se le fueron incorporando

algunas mejoras y el browser Hot Java fue dado a conocer al mundo en 1995.

Con el paso del tiempo el Hot Java se convirtié en un concepto practico dentro
del leguaje Java y demostr0 que podria proporcionar una forma segura
multiplataforma para que el cédigo pueda ser bajado y corrido del Host del
World Wide Web y que de otra forma no son seguros.

Una de las caracteristicas mas atractivas del Hot Java fue su soporte para los
"applets”, que son las partes del cbédigo Java que pueden ser cargadas
mediante una red de trabajo para después ejecutarlo localmente y asi lograr o
alcanzar soluciones dinamicas en computacion acordes al rapido crecimiento

del ambiente Web.

Para dedicarse al desarrollo de productos basados en la tecnologia Java, Sun
formo la empresa Java Soft en enero de 1996, de esta forma se dio continuidad
al fortalecimiento del programa del lenguaje Java y asi trabajar con terceras
partes para crear aplicaciones, herramientas, sistemas de plataforma y

servicios para aumentar las capacidades del lenguaje.

Durante ese mismo mes, Java Soft dio a conocer el Java Developmet Kit (JDK)
1.0, una rudimentaria coleccién de componentes bdasicos para ayudar a los
usuarios de software a construir aplicaciones de Java. Dicha coleccion incluia
el compilador Java, un visualizador de applets, un debugger prototipo y una
maquina virtual Java(JVM), necesaria para correr programas basados en Java,
también incluia paqueteria basica de graficos, sonido, animacion y trabajo en
red.

Asimismo el Netscape Comunications Inc, mostré las ventajas de Java y

rapidamente se asocié con Java Soft para explotar su nueva tecnologia. No



pasé mucho tiempo antes de que Netscape Communications decidiera apoyar
a los Java applets en Netscape Navigator 2.0. Este fue el factor clave que lanzé
a Java a ser reconocido y famoso, y que a su vez forzé a otros vendedores

para apoyar el soporte de applets en Java.

Como parte de su estrategia de crecimiento mundial y para favorecer la
promocion de su nueva tecnologia, Java Soft otorgd permisos a otras
compafias para que pudieran tener acceso al cddigo fuente de Java y al
mismo tiempo mejorar sus navegadores, dicha licencia también les permitia
crear herramientas de desarrollo para programacion Java y los facultaba para

acondicionar Maquinas Virtuales Java (JVM), a varios sistemas operativos.

Los applets Java (basados en JDK 1.02) son apoyados por los dos mas
populares navegadores web (Netscape Navigator 3.0 y Microsoft Internet

Explorer 3.0).
Propiedades del Lenguaje Java

Las caracteristicas principales que nos ofrece Java respecto a cualquier otro

lenguaje de programacion, son:

Simplicidad

Java ofrece toda la funcionalidad de un lenguaje potente, es por eso que se
disefio para ser parecido a C++, pero elimino muchas de las caracteristicas

para facilitar su aprendizaje.

Java afadio caracteristicas muy utiles como el garbage collector (reciclador de
memoria dinamica), gracias a esto no es necesario preocuparse de liberar
memoria, el reciclador se encarga de ello y permite liberar bloques de memoria

muy grandes, lo que reduce la fragmentacién de la memoria.

Java reduce en un 50% los errores mas comunes de programacion al eliminar

algunas caracteristicas como:

» Aritmética de punteros
* No existen referencias

* Registros



» Definicion de tipos
Orientado a objetos

Java trabaja con sus datos como objetos y con interfaces a esos objetos,
soporta las tres caracteristicas propias del paradigma de la orientacion a
objetos: encapsulacion, herencia y polimorfismo. Las plantillas de objetos se
denominan clases y sus copias, instancias. Estas instancias, necesitan ser

construidas y destruidas en espacios de memoria.

Java incorpora funcionalidades que no existen en C++ como la resolucion
dinamica de métodos. Java presenta ademas una interfaz especifica llamada
RTTI (RunTime Type Identification) que define la interaccién entre objetos
excluyendo variables de instancias o implementaciéon de métodos. Las clases
en Java tienen una representacion en el runtime que permite a los
programadores interrogar por el tipo de clase y enlazar dinaAmicamente la clase

con el resultado de la busqueda.
Distribuido

Java se ha construido con extensas capacidades de interconexion TCP/IP.
Existen librerias de rutinas para acceder e interactuar con protocolos como http
y ftp. Esto permite a los programadores acceder a la informacién a través de la
red con tanta facilidad como a los ficheros locales.

Robusto

Java realiza verificaciones en busca de problemas tanto en tiempo de
compilacién como en tiempo de ejecucion. La comprobaciéon de tipos en Java
ayuda a detectar errores, en el ciclo de desarrollo. Java obliga a la declaraciéon
explicita de meétodos, reduciendo asi las posibilidades de error. También
implementa los arrays auténticos, en vez de listas enlazadas de punteros, con
comprobacién de limites, para evitar la posibilidad de sobreescribir o corromper
memoria resultado de punteros que sefialan a zonas equivocadas. Estas
caracteristicas reducen drasticamente el tiempo de desarrollo de aplicaciones

en Java.



Ademas, para asegurar el funcionamiento de la aplicacion, realiza una
verificacion de los byte-code, que son el resultado de la compilacion de un
programa Java. Es un cédigo de maquina virtual que es interpretado por el
intérprete Java. No es el cddigo maquina directamente entendible por el
hardware, pero ya ha pasado todas las fases del compilador: andlisis de
instrucciones, orden de operadores, etc., y ya tiene generada la pila de

ejecucion de ordenes.
Arquitectura Neutral

El compilador Java compila su codigo a un fichero objeto de formato
independiente de la arquitectura de la maquina en que se ejecutara,
permitiendo asi que cualquier maquina que tenga el sistema de ejecucion (run-
time) puede ejecutar ese cédigo objeto, sin importar en modo alguno la

maquina en que ha sido generado.

El cddigo fuente Java se "compila®" a un codigo de bytes de alto nivel
independiente de la maquina. Este cddigo (byte-codes) estd disefiado para
ejecutarse en una maquina hipotética que es implementada por un sistema run-

time, que si es dependiente de la maquina.
Seguridad:

La seguridad en Java relacionada con el lenguaje se basa en la eliminacién de
los punteros para prevenir el acceso ilegal a la memoria. Ademas el cdédigo
Java pasa muchos tests antes de ejecutarse en una maquina, ya que se pasa a
través de un verificador de byte-codes que comprueba el formato de los
fragmentos de coédigo y aplica un probador de teoremas para detectar

fragmentos de codigo ilegal.

Luego de que los byte-codes pasan la verificacion sin generar errores,

sabemos que:

* El codigo no produce desbordamiento de operandos en la pila
* El tipo de los parametros de todos los codigos de operacién son
conocidos y correctos



* No ha ocurrido ninguna conversion ilegal de datos, tal como convertir
enteros en punteros

» El acceso a los campos de un objeto se sabe que es legal: public,
private, protected

 No hay ningun intento de violar las reglas de acceso y seguridad
establecidas.

Las aplicaciones de Java resultan extremadamente seguras, ya que no
acceden a zonas delicadas de memoria o de sistema, con lo cual evitan la
interaccion de ciertos virus. Ademas, para evitar modificaciones por parte de
los crackers de la red, java implementa un método de autentificacion por clave
publica, el Cargador de Clases puede verificar una firma digital antes de
realizar una instancia de un objeto, por tanto, ningin objeto se crea y almacena

en memoria, sin que se validen los privilegios de acceso.

Debido a que Java nacio en la era post-Internet, fue disefiado con la idea de la
seguridad y la fiabilidad, por lo que se le integraron varias capas de seguridad
para evitar que programas maliciosos pudiesen causar dafos en los sistemas,

sobre los que ejecuta la implantacién de la Maquina Virtual Java.
Portable:

Mas alla de la portabilidad basica por ser de arquitectura independiente, Java
implementa otros estandares de portabilidad para facilitar el desarrollo. Los
enteros son siempre enteros y ademas, enteros de 32 bits en complemento a 2.
Ademas, Java construye sus interfaces de usuario a través de un sistema
abstracto de ventanas de forma que las ventanas puedan ser implantadas en
entornos Unix, Pc o Mac.

Multithreader:

Al ser multithreaded, Java permite muchas actividades simultdneas en un
programa. Los threads (a veces llamados, procesos ligeros), son basicamente
pequefios procesos 0 piezas independientes de un gran proceso. Al estar los
threads contruidos en el lenguaje, son mas faciles de usar y mas robustos que

sus homoélogos en C o0 C++.



El beneficio de ser miltithreaded consiste en un mejor rendimiento interactivo y
mejor comportamiento en tiempo real, por ejemplo en Java, las imagenes se
pueden ir trayendo en un thread independiente, permitiendo que el usuario
pueda acceder a la informacion en la pagina sin tener que esperar por el

navegador.
Dinamico:

Java simplemente conecta los médulos de la aplicacion en el momento de
ejecucion, por eso se dice que es dinamico ya que si una aplicacion Java
necesita algo para funcionar, cualquiera de estas piezas que se necesitan, son

traidas por Java.

MNavegador Red Servidor

El usuario pide
un objeta — TT————___ paticion
"™ Objeto
respuesty _—————""

lienpo

El navegador se da cuenta -

de que o entlende d tipo :_____ »
e objeto =i

s Cidigo Java de soporte

. alobjeto

lERpuesty ——

Objeto presentado —=——""

Java, para evitar que los médulos de byte-codes o los objetos 0 nuevas clases,
haya que estar trayéndolos de la red cada vez que se necesiten, implementa
las opciones de persistencia, para que no se eliminen cuando de limpie la

caché de la maquina.

Java es un lenguaje dinamico, debido a que las clases son cargadas en el
momento en que son necesitadas, ya sea del sistema de archivos local o desde
algun sitio de la red mediante algun protocolo URL.

Java tiene la capacidad de aumentar su sistema de tipos de datos
dindmicamente o en tiempo de ejecucion. Este "enlace tardio" significa que los
programas soélo crecen al tamafio estrictamente necesario, aumentando asi la
eficiencia del uso de los recursos. Java hace menos suposiciones sobre las
implantaciones de las estructuras de datos, que los lenguajes estaticos de

"enlace temprano” o en tiempo de compilacion como C o C++.

NETBEANS



Es un entorno de desarrollo pensada para escribir, compilar, depurar y ejecutar
programas. Esta escrito en Java, pero puede servir para cualquier otro lenguaje
de programacion. Existe ademas un numero importante de modulos para
extender el IDE NetBeans. El IDE NetBeans es un producto de cédigo abierto
escrito completamente en Java usando la plataforma NetBeans, soporta el
desarrollo de todos los tipos de aplicacion Java (J2SE, web, EJB y aplicaciones

moviles).

También disponible esta el NetBeans Platform; una base modular y extensible
usada como una estructura de integracion para crear aplicaciones de escritorio
grandes. Empresas independientes asociadas, especializadas en desarrollo de
software, proporcionan extensiones adicionales que se integran facilmente en
la plataforma y que pueden también utilizarse para desarrollar sus propias

herramientas y soluciones.

La plataforma NetBeans permite que las aplicaciones sean desarrolladas a
partir de un conjunto de componentes de software llamados mddulos. Un
modulo es un archivo Java que contiene clases de java escritas para
interactuar con las APIs de NetBeans y un archivo especial (manifest file) que
lo identifica como mddulo. Las aplicaciones construidas a partir de médulos
pueden ser extendidas agregandole nuevos moédulos. Debido a que los
modulos pueden ser desarrollados independientemente, las aplicaciones
basadas en la plataforma NetBeans pueden ser extendidas facilmente por otros
desarrolladores de software.

NetBeans IDE 6.1 provee varias caracteristicas y mejoras nuevas, tales como
mejores caracteristicas de edicion JavaScript, soporte para usar estructuras
Spring de soporte web, integracion MySQL mas ajustada y una mejor manera

de compatrtir librerias entre proyectos dependientes.

Esta version también provee mejoras en el rendimiento, especialmente en el
inicio mas rapido (hasta 40% mas rapido), menor consumo de memoria y

mejores respuestas mientras se trabaja con proyectos muy grandes.

Historia



NetBeans originamente llamadao Xelfi, comenz6é en 1996, como un proyecto
estudiantil bajo la tutoria de la Facultad de Matematicas y Fisica en la
Universidad de Charles en Praga, la meta era escribir un entorno de desarrollo
integrado (IDE) para Java parecida a la de Delphi. Xelfi fue el primer entorno de

desarrollo integrado escrito en Java, con su primer pre-release en 1997.

Los desarrolladores del proyecto decidieron convertirlo en un comercial, y la
oportunidad de negocio surgioé con la ayuda del empresario Roman Stanek. El
plan original era desarrollar unos componentes JavaBeans para redes. Jarda
Tulach, quien disefié la arquitectura basica de la IDE, surgio con la idea de
llamarlo NetBeans, con el fin de describir lo que ellos harian. Cuando las
especificaciones de los Enterprise JavaBeans salieron, ellos decidieron trabajar
con este estandar, ya que no tenia sentido competir con él, sin embargo el

nombre de NetBeans se quedo.

En la primavera de 1999, Netbeans DeveloperX2 fue lanzado, soportando
Swing. Las mejoras de rendimiento que llegaron con el JDK 1.3, lanzado en
otofio de 1999, hicieron a NetBeans una alternativa realmente viable para el
desarrollo de herramientas. En el verano de 1999, el equipo trabajé duro para
redisefiar a DeveloperX2 en un NetBeans mas modular, lo que lo convirtio en la

base de NetBeans hoy en dia.

En el verano de 1999, Sun Microsystems queria una mejor herramienta de
desarrollo de Java, y comenz0 interesarse en NetBeans. En otofio de 1999,
con la nueva generacion de NetBeans en Beta, el acuerdo fue realizado. Sun
adquirié6 otra compafiia de herramientas al mismo tiempo, Forté, y decidié
renombrar NetBeans a Forté for Java. El nombre de NetBeans desaparecié de

vista por un tiempo.

Seis meses después, se tomo la decision de hacer a NetBeans open source.
Mientras que Sun habia contribuido considerablemente con lineas de cédigo en
varios proyectos de cédigo abierto a través de los afios, NetBeans se convirtio
en el primer proyecto de codigo abierto patrocinado por ellos. En Junio del
2000 NetBeans.org fue lanzado.

Evolucion de NetBeans



Con NetBeans 3.5 se mejoré enormemente en desempenio, y con la llegada de
NetBeans 3.6, se reimplementd el sistema de ventanas y la hoja de
propiedades, y se limpié enormemente la interfaz. NetBeans 4.0 fue un gran
cambio en cuanto a la forma de funcionar del IDE, con nuevos sistemas de
proyectos. NetBeans IDE 5.0 introdujo un soporte mucho mejor para el
desarrollo de nuevos modulos, el nuevo constructor intuitivo de interfaces
Matisse, un nuevo Yy rediseflado soporte de CVS, soporte a Sun

ApplicationServer 8.2, Weblogic9 y JBoss 4.

Con Netbeans 6.01 y 6.5 Se dio soporte a frameworks comerciales como son

Struts, Hibernate.
La Plataforma NetBeans

La Plataforma NetBeans es una base modular y extensible usada como una
estructura de integracion para crear aplicaciones de escritorio grandes.
Empresas independientes asociadas, especializadas en desarrollo de software,
proporcionan extensiones adicionales que se integran facilmente en la
plataforma y que pueden también utilizarse para desarrollar sus propias

herramientas y soluciones.

La plataforma ofrece servicios comunes a las aplicaciones de escritorio,
permitiéndole al desarrollador enfocarse en la ldgica especifica de su

aplicacion. Entre las caracteristicas de la plataforma estan:

* Administracion de las interfaces de usuario (ej. menus y barras de
herramientas)

* Administracion de las configuraciones del usuario

e Administracion del almacenamiento (guardando y cargando cualquier
tipo de dato)

* Administracion de ventanas

* Framework basado en asistentes (dialogos paso a paso)

Caracteristicas de NetBeans

« Soporte JavaScript
o Sintaxis resaltada
o Completacion de cdodigo y analisis de Tipeo



o Soluciones rapidas (Quick Fixes) y verificacion de sintaxis
o Refactorizacion
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Mejoras en el Desempefio
o Inicio hasta 40% mas rapido
o Menor consumo de memoria

¢¢ NetBeans Ipg i |

Soporte de Estructuras Spring
o Agregado de la libreria Spring Framework 2.5
o Asistentes para configuracién de archivos XML y
controladores Spring Web MVC
o Completacion de cddigo de nombres vean, clases y
propiedades Java
o Soporte de entorno Spring Web MVC en proyectos web

i Defaul tkefreshEventliste
&5 DefaultRegionContainnent
i Defaultkenotelnvocationk
& Defaul tRenotelnvocationf
&5 DefaultReplicateEventlis
i Defaul tRequestTol1ewNamne
i Defaul tResourcelnjector
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Nuevo Soporte MySQL en Exploracion de Bases de Datos
o Registro de servidores MySQL
o Facilidad para ver, crear y borrar bases de datos

o Facil lanzamiento de la herramienta de administracion para

MySQL



v [ MysSQL Server
B information_schema
E mysql
B testdb
8 vir

[E Java DB
B [F Drivers
v [Zl idbcmysal://localhost:8889)

Soporte Java Beans
o Modelos Bean en el Navegador

o Generador de Propiedades Bean
o Editor Beaninfo

:Foo.java - Navigator

Bean Patterns

=& Foo
M- tring : String
-t propertyChangeListener
. it vetoableChangeListener

Generador JSF CRUD
o Generador de aplicaciones JavaServer Faces CRUD a
partir de clases de entidades.
o Soporta todo tipo de relaciones de entidades (uno-a-uno,
uno-a-varios, varios-a-uno y varios-a-varios).
o Soporta todo tipo de claves principales (columna simple,
compuesta y generada).

File Types:

@] Entity Class
Entity Classes from Dakabase

Persiskence Lnit

(1]
(53l 15F Pages From Entity Classes
/= Database Schema

Completacion de Codigo Javadoc

o Soporte de etiguetas (tags) estandares: @param, etc.

o Completacion de Cadigo para parametros, excepciones,
etc.
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Soporte para los Web APIs Mas Usados
o Facil creacion de aplicaciones remezcladas (mashup)
o Operaciones de Arrastrar y soltar dentro del entorno POJO,
Servlet, JSP y servicios web RESTful para que NetBeans
IDE genere todo el codigo para acceder a los servicios
o Soporte de web APIs tales como Google, Facebook, Yahoo
y YouTube

- Delicious
-+ Facebook
1@ Social Mebworking Service

&84 Accounts Service

G- ﬁ AdSenseForContent Service

Compartir Proyectos (Librerias Compartidas AKA)

o Especificacion de dependencias de librerias usando
direcciones de librerias relativas (por defecto Java, Web y
todos los proyectos tipo Java EE)

o Compartir proyectos mas facilmente con otros miembros de
Su equipo, cuando por ejemplo use un sistema de control
de versién

o Habilite compilaciones no finalizadas en sus proyectos

Compile-time Libraries;

.. [commaons-lang-2. 3. jar

=
=

.. Jcommons-net/commons-net.jar

| Diprojshcommans-nethcom

Nuevas Extensiones (Plugins)
o Control de version ClearCase
o Soporte AXIS
o Soporte SOAP Ul



File Types:

% Wieb Service Client

/¥ Logical Handler

@ Mezzage Handler

"E! Axiz2 Service from |ava
@ Axisz? Service from WSDL

- Java Mobility (Aplicaciones para Mébiles)
o Emulador Mpowerplayer MIDP para aplicaciones MIDP en
MacOS X (disponible en el centro de extensiones)
o Estructurador SVG (SVG Composer) para Componentes
SVG de Uso Frecuente (SVG Custom Components)
o Documentacion y estabilidad mejoradas

| MPowerPlayer SDK r-‘E! (" Ma

SDK MpowerPlayer

| v SDK MpowerPlayer QVGA

@ cbc-1.0 O cbc-1.1

) MIDP-1.0 () MIDP-2.0

CAPITULO 3
FASE DE INICIO



3.1 Captura de requerimientos esenciales

La captura de requerimientos es una fase de vital importancia para el desarrollo
de software, debido a que el andlisis dependera de la informacién extraida

durante esta etapa.

Como herramientas para la obtencion de los mismos, se realizaron encuestas a
los Secretarios Abogados, Decanos o Directores de Escuela de las principales
facultades, quienes son los encargados del manejo de la informacién
relacionada con los prerrequisitos para la obtencion de titulaciones, ademas se

consulté la documentacion legal de la universidad concerniente a este tema.

3.2 Andlisis y refinamiento de requisitos

Luego de la obtencion de requisitos, se ha decidido en primer lugar identificar
las personas que utilizaran el sistema, las acciones que deben realizarse y las
relaciones existentes entre ellos. Posteriormente se presentara en un
documento, el resumen de los requerimientos extraidos para revisarlo
conjuntamente con algunos de los usuarios y agregar detalles de

implementacion que tal vez se pasaron por alto.
Requerimientos

Luego de la obtencion de requisitos, se ve la necesidad de identificar las
personas que utilizaran el sistema, las acciones que realizaran y las relaciones
existentes entre ellos. Posteriormente se presentara en un documento, el
resumen de los requerimientos extraidos para revisarlo conjuntamente con
algunos de los usuarios y agregar detalles de implementacion que enriquezcan

el disefio del sistema.

Requerimientos



El sistema estara enfocado al entorno web

La interfaz que se presentara debe ir acorde al estilo de la pagina web de la

Universidad de Cuenca.

El sistema debera estar integrado a los otros sistemas existentes en la
Universidad, debido a que los datos que se almacenaran son complementarios
a la informacion académica, para la obtencion del titulo. Concretamente, para
el control de usuarios y accesos, el sistema estara ligado directamente al portal

de la Universidad.

El sistema permitira el manejo diferenciado de tareas segun los roles de
usuario, presentando una interfaz personalizada acorde a las acciones que
puede realizar segun su rol, de esta manera se lograra tener un mejor control

sobre la seguridad e integridad de esta informacion.
Esta dirigido a 5 tipos de usuarios:

® Administrador Sénior: encargado de los mantenimientos necesarios para

el funcionamiento del sistema.

® Administrador de Informacién: serd quien personalice los
paraacadémicos y el acta de grado, acorde a los requerimientos de la

facultad, y, se encargue de quitar el registro definitivo de las notas.

@ Secretaria: es la encargada de ingresar y modificar la informaciéon de los
estudiantes; registrar anulaciones, prorrogas y calificaciones, asi como
realizar el registro definitivo de las mismas; ademas generara el acta de

grado y emitira certificados.

@ Tutor: persona que registrara el avance del estudiante dentro de la

actividad paraacadémica.

® Estudiante: podra acceder al sistema a través de Internet para ver el
listado de las actividades paraacadémicas que debe cumplir para
obtener su titulo, asi como las notas obtenidas y el avance de sus

actividades.



Vale destacar que las plantillas no deben ser iguales en todos los casos ya que
estas deben acoplarse a los prerrequisitos y demas particularidades de cada
facultad.

El usuario encargado del mantenimiento de la informacion puede hacer uso del
sistema siempre y cuando el usuario anterior ya haya creado las plantillas, las

opciones que se le presentaran para el manejo de la informacion son:

Ingreso de informacion, donde se le permitird ingresar informacién sobre el
prerrequisito que se desee. Para almacenar la informacion, primero se debera
buscar al estudiante sobre el cual se desee agregar datos, la busqueda podra
hacerse por nombres y apellidos o mediante la cédula. En forma general, de
acuerdo a los estatutos de la Universidad de Cuenca, los prerrequisitos que
todo estudiante debe realizar para obtener la titulacion, asi como los campos

requeridos, son:

*Tesis *Nombre de la empresa en *Tarea a realizar
*Numero de intento * laque serealiza esta +Lugar
*Tema actividad *Profesor encargado
+Integrantes *Responsable +Informe
. Director *Horasrealizadas «Estado
«Duracion . Perli_odo_lgctivo dela
realizacion
Estado -Estado

* Prérrogas

« Calificacion

Curso de graduacion
*Nombre del curso
*Estado

* Duracion

*Lugar

*Tutor

« Calificacion

Asi mismo se permitira la edicidon y eliminacién de informacion.

3.3 Identificacion de los riesgos criticos



Después de un analisis sobre los riesgos que se pueden presentar durante la

realizacion del proyecto, se han recopilado las principales eventualidades, sus

consecuencias y la probabilidad de ocurrencia de las mismas.

Riesgo
Organizacién
del grupo de
trabajo no es la
adecuada
Ausencia
temporal de
algin miembro

del equipo.

Ausencia
permanente de
algiin miembro

del equipo.

Fallas en los
equipos de

computacion.

Espacio de
trabajo no
disponible
Eleccién de
procedimientos,
técnicas o
herramientas
incorrectas.
Mala
comprension
de

requerimientos

Consecuencia

Incumplimiento de las actividades.

Problemas internos que pueden

afectar la calidad del proyecto.

Retraso en el cumplimiento del
cronograma, debido a que se
cuenta con menos recursos

humanos.

El cronograma se ve perjudicado
drasticamente, necesitando el

doble del tiempo fijado al inicio.

Afecta el cronograma.

Retraso en el cronograma.

Paralizacion del proyecto.

Impacto negativo en la calidad del
proyecto
El proceso de desarrollo se torna

mas complejo.

Se afecta todo el proceso de
desarrollo implicando pérdida de
tiempo.

El producto de software no lograra

satisfacer completamente las

Probabilidad
Baja, debido que antes de iniciar el
proyecto se analiz6 desempefio de

los miembros del equipo.

Media, ya que las emergencias
pueden presentarse en cualquier
momento y a cualquier miembro del

equipo de trabajo.

Baja, ya que deberia ser una
situacion de emergencia sumamente

grave.

Baja, se cuenta con equipos de
calidad y que no son expuestos a un

uso inadecuado.

Baja, ya que existe un compromiso
por parte del DDI para la utilizacion
de sus instalaciones.

Bajo, ya que antes de la realizacion
del proyecto se estudian las técnicas
o herramientas recomendadas

segun el caso.

Media, debido a la diversidad de
usuarios y las diferentes
concepciones que estos pueden

tener.



Cambio
drastico de los

requerimientos.

Estimacion de
tiempo no
realista.
Colaboracién
del personal de
la Universidad
no satisfactoria
Pruebas no
detectaron una
falla.

Pruebas toman
mas tiempo de

lo sefalado

3.4

necesidades del usuario.

Retraso en tiempo, por la
reorganizacion del cronograma, ya
que se retomara el andlisis de
requerimientos y este cambio
afectara todo el ciclo de vida de
desarrollo del sistema.

Término del proyecto fuera del

plazo acordado.

Impacto negativo en la

identificacion de requerimientos.

Impacto negativo en la puesta en

funcionamiento del sistema.

Retraso en el cronograma.

Identificacion de los casos de uso

Baja, ya que el modelo ofrece
flexibilidad para adaptarse a nuevos

requerimientos.

Media, debido a que el cronograma
se realizé antes de la captura de
requerimientos.

Media, debido a la poca
disponibilidad de tiempo de los

usuarios administrativos.

Baja, debido a que las pruebas se
realizaran en los diferentes entornos
a utilizar.

Media, debido a la poca
disponibilidad de tiempo de los

usuarios administrativos.

Los casos de uso que se han extraido después del analisis son:

* Ingresar al sistema

« Ingresar componente

e Actualizar componente

* Eliminar componente

* Ingresar paraacadémico

» Actualizar paraacadémico

* Eliminar paraacadémico

* Ingresar etiqueta

» Actualizar etiqueta



Eliminar etiqueta

Ingresar tipo de campo

Actualizar tipo de campo

Eliminar tipo de campo

Ingresar campo

Actualizar campo

Eliminar campo

Ingresar plantilla

Actualizar plantilla

Eliminar plantilla

Ingresar entidad

Actualizar entidad

Eliminar entidad

Ingresar contenidos

Actualizar contenidos

Eliminar contenidos

Ingresar tipos de aprobaciones cualitativas
Actualizar tipos de aprobaciones cualitativas
Eliminar tipos de aprobaciones cualitativas
Ingresar tipos de aprobaciones cuantitativas
Actualizar tipos de aprobaciones cuantitativas
Eliminar tipos de aprobaciones cuantitativas
Ingresar configurar paraacadémico
Actualizar configurar paraacadémico
Eliminar configurar paraacadémico

Ingresar estudiante en la actividad
Actualizar estudiante en la actividad
Ingresar avance de actividad

Actualizar avance de actividad

Eliminar avance de actividad

Ingresar prorroga

Actualizar prorroga



* Eliminar prorroga

* Ingresar anulacion

* Actualizar anulacion

« Eliminar anulacién

» Ingresar calificacion por estudiante

» Actualizar calificacion por estudiante

* Ingresar calificacion por grupo de estudiantes

» Actualizar calificacion por grupo de estudiantes

» Desasentar calificaciones por estudiante

» Desasentar calificaciones por grupo de estudiantes

» Configurar certificado

* Modificar certificado

+ Eliminar certificado

3.5

Identificacion de actores

Este apartado contiene los diferentes actores que se han identificado

ACT-01 Administrador Sénior

Descripcion Este actor representa al usuario encargado de los mantenimientos
necesarios para el funcionamiento del sistema.

ACT-02 Administrador de Informacién

Descripcion Este actor representa al usuario que serd el encargado de
personalizar los paraacadémicos, acorde a los requerimientos de la
facultad, y, se encargue de quitar el registro definitivo de las notas.

ACT-03 Personal encargado del mantenimiento de la informacién




Descripcion Este actor representa al usuario que sera encargado de ingresar y
modificar la informacion de los estudiantes; registrar anulaciones,
prorrogas y calificaciones, asi como realizar el registro definitivo de
las mismas

ACT-04 Estudiante

Descripcion Este actor representa a un estudiante de la Universidad de Cuenca

que podra acceder al sistema a través de Internet para ver el listado
de las actividades paraacadémicas que debe cumplir para obtener
su titulo, asi como las notas obtenidas y el avance de sus

actividades.




CAPITULO 4
FASE DE ELABORACION



4.1 CASOS DE USO

Ingresar al sistema

ID: CDhuU-01
Nombre : Ingresar al sistema
Actores Administrador Senior, Administrador de

Informacioén, Secretaria, Tutor, Estudiante

Fecha: 21/08/09

Descripcion : Permite el ingreso del usuario al sistema de gestiéon de

prerrequisitos para titulaciones

Precondiciones :

Tener un nombre de usuario y contrasefia asignados por la

universidad.

Flujo Normal :

El usuario digita en la barra de direcciones la direccion

esiuc.ucuenca.edu.ec

El sistema presenta una interfaz de login en donde solicita el nombre

de usuario y la contrasefia
El usuario ingresa los datos solicitados y da clic en acceder
El sistema valida dicha informacion

El sistema presenta una pantalla de bienvenida con los menus

correspondientes a los privilegios que tiene el usuario




Flujo Alternativo

Si la informacion es incorrecta se regresara al paso 2 del flujo normal

Post condiciones

Crear prerrequisito

ID: CDU-02

Nombre : Crear prerrequisito
Actores : Administrador Senior
Fecha: 21/08/09

Descripcion: Permite ingresar todos los prerrequisitos que se pueden

realizar en las diferentes escuelas de la Universidad de Cuenca

Precondiciones :

Ingresar al sistema con permisos de Administrador Senior.

Flujo Normal :
El usuario da clic en la opcién mantenimiento de prerrequisitos

El sistema presenta una interfaz con las opciones de crear, modificar,

eliminar y una lista de los prerrequisitos existentes
El usuario selecciona la opcion crear
El sistema presenta la interfaz de creacion de prerrequisitos

El usuario digita el nombre del prerrequisito y una breve descripcion del

mismo y da clic en Guardar
El sistema verifica la validez de los datos

El sistema almacena el prerrequisito




Modific

Flujo Alternativo

Si los datos son incorrectos se regresara al paso 4 del flujo normal

Post condiciones

ar prerrequisito

ID: CDU-03

Nombre: Modificar prerrequisito

Actores : Administrador Senior

Fecha: 21/08/09

Descripcion: Permite modificar algin prerrequisito ingresado
previamente

Precondiciones :
Ingresar al sistema con permisos de Administrador Senior.

Se requiere que el prerrequisito no haya sido utilizado

Flujo Normal :
El usuario da clic en la opcién mantenimiento de prerrequisitos

El sistema presenta una interfaz con las opciones de crear, modificar,

eliminar y una lista de los prerrequisitos existentes
El usuario selecciona el prerrequisito y da clic en modificar

El sistema presenta la interfaz de modificacion con la informacién

colocada sobre los campos (editables)
El usuario realiza los cambios

El sistema verifica la validez de los datos




El sistema almacena el prerrequisito

Flujo Alternativo

Si los datos son incorrectos se regresara al paso 4 del flujo normal y se

presentara un mensaje de error

Post condiciones

Eliminar prerrequisito

ID: CDU-04

Nombre : Eliminar prerrequisitos
Actores : Administrador Senior
Fecha: 21/08/09

Descripcion: Permite eliminar algun prerrequisitos

Precondiciones
Ingresar al sistema con permisos de Administrador Senior.

Se requiere que el prerrequisito no haya sido utilizado

Flujo Normal :
El usuario da clic en la opcién mantenimiento de prerrequisitos

El sistema presenta una interfaz con las opciones de crear, modificar,

eliminar y una lista de los prerrequisitos existentes

El usuario selecciona el prerrequisito y da clic en eliminar

El sistema pregunta si en realidad desea realizar esa accion
El usuario confirma la eliminacion

El sistema elimina el prerrequisito




Flujo Alternativo

Si el usuario no confirma la eliminacion se regresara al paso numero 2

del flujo normal

Post condiciones

Crear plantilla modelo

ID: CDU-05
Nombre: Crear plantilla modelo
Actor : Administrador Senior
Fecha: 21/08/09

Descripcion : Permite la creacion de plantillas basicas

Precondiciones
Ingresar al sistema con los privilegios de Administrador Senior

Tener ingresado el prerrequisito correspondiente a la plantilla que se

desea crear

Flujo Normal :
El usuario da clic en mantenimiento de plantillas modelo

El sistema presenta una interfaz con las opciones: crear, modificar,

eliminar y una lista de las plantillas modelo existentes
El usuario selecciona la opcion crear

El sistema presenta el formulario dinamico con una lista de

prerrequisitos a los que puede hacer referencia la plantilla.

El usuario selecciona el prerrequisito al cual pertenecera la plantilla
modelo y agrega los controles que necesite segun el tipo de

informacion que desee almacenar, arrastrando uno a uno los




elementos e ingresando la informacién necesaria sobre los controles

El usuario ordena los elementos ya que conservaran siempre esa

posicion y al finalizar da clic en guardar

El sistema solicita el nombre de la nueva plantilla
El usuario ingresa el nombre y da clic en guardar
El sistema verifica que el nombre esté disponible

El sistema almacena la plantilla

Flujo Alternativo 1

El usuario puede eliminar alguno de los elementos que este agregando

al formulario.
Flujo Alternativo 2

El sistema informa que el nombre de la plantilla ya existe y solicita un

nuevo nombre y retorna al paso 7

Post condiciones

Modificar plantilla modelo

ID: CDU-06

Nombre: Madificar plantilla modelo
Actor : Administrador Senior
Fecha: 21/08/09

Descripcion : Permite la edicion de una plantilla modelo.

Precondiciones :

Ingresar al sistema con los privilegios de Administrador Senior




Tener una plantilla ya creada pero que aun no haya sido utilizada

Flujo Normal :
El usuario da clic en mantenimiento de plantillas modelo

El sistema presenta una interfaz con las opciones: crear, modificar,

eliminar y una lista de las plantillas modelo que se puedan modificar

El usuario selecciona la plantilla que se desea editar y da clic en la

opcion “Editar”

El sistema muestra una interfaz con los controles que se pueden

agregar al formulario y con la plantilla en el estado actual

El usuario selecciona los controles: para agregar arrastra los
elementos sobre el area indicada y para eliminar selecciona el

elemento y presiona suprimir
El usuario al finalizar selecciona Guardar

El sistema actualiza la plantilla.

Flujo Alternativo

Post condiciones

Eliminar plantilla modelo

ID: CDU-07

Nombre: Eliminar plantilla modelo
Actor : Administrador Senior
Fecha: 21/08/09

Descripcion : Permite la eliminacion de plantillas modelo previamente

creadas




Precondiciones
Ingresar al sistema con los privilegios de Administrador Senior

Tener una plantilla ya creada pero que aun no haya sido utilizada

Flujo Normal :
El usuario da clic en mantenimiento de plantillas modelo

El sistema presenta una interfaz con las opciones de crear, modificar,

eliminar y una lista de las plantillas modelo que se puedan eliminar

El usuario selecciona la plantilla que desea eliminar y da clic en la

opcién Eliminar
El sistema pregunta si en realidad desea eliminar
El usuario confirma la eliminacion

El sistema elimina la plantilla

Flujo Alternativo

Si el usuario no confirma la eliminacion regresa al paso numero 2 del

flujo normal

Post condiciones

Ingresar entidad

ID: CDU-08

Nombre : Ingresar entidad
Actores : Administrador Senior
Fecha: 21/08/09

Descripcion:  Permite ingresar las entidades donde los estudiantes

realizan la tesis o pasantias




Modific

Precondiciones :

Ingresar al sistema con permisos de Administrador Senior.

Flujo Normal :
El usuario selecciona la opcion mantenimiento de entidades

El sistema presenta una interfaz de mantenimiento, con las opciones
crear, modificar, eliminar y una lista de las entidades ingresadas hasta

el momento
El usuario selecciona ingresar

El sistema muestra la interfaz de ingreso de entidades, solicitando el

ingreso de informacion de la misma

El usuario digita el nombre de la entidad, la direccién, el nombre del

contacto, el teléfono y da clic en guardar
El sistema verifica la validez de los datos

El sistema almacena la informacioén

Flujo Alternativo

Si los datos son incorrectos se regresara al paso 4 del flujo normal

Post condiciones

ar entidad
ID: CDU-09
Nombre : Modificar entidad
Actores : Administrador Senior
Fecha: 21/08/09

Descripcion:  Permite modificar las entidades donde los estudiantes




realizan la tesis o pasantias, se podran modificar todos los campos

excepto el nombre de la entidad

Precondiciones
Ingresar al sistema con permisos de Administrador Senior.
Tener empresas ingresadas previamente

Se puede eliminar una entidad siempre que no se tenga informacion

vinculada a la misma

Flujo Normal :
El usuario selecciona la opcion mantenimiento de entidad

El sistema presenta una interfaz de mantenimiento, con las opciones
crear, modificar, eliminar y una lista de las entidades ingresadas hasta

el momento
El usuario selecciona la entidad y da clic en modificar

El sistema muestra la interfaz de modificacion, con los datos actuales

de la entidad cargados en los campos (editables)
El usuario realiza los cambios correspondientes y da clic en guardar
El sistema verifica la validez de los datos

El sistema almacena la informacién

Flujo Alternativo

Si los datos son incorrectos se regresara al paso 4 del flujo normal y se

mostrard un mensaje de error

Post condiciones

Eliminar entidad

ID: CDU-10




Nombre : Eliminar entidad

Actores : Administrador Senior

Fecha: 21/08/09

Descripcion:  Permite eliminar las entidades donde los estudiantes

realizan la tesis o pasantias

Precondiciones
Ingresar al sistema con permisos de Administrador Senior.

Se puede eliminar una entidad siempre que no se tenga informacion

vinculada a la misma

Flujo Normal :
El usuario selecciona la opcidon mantenimiento de entidades

El sistema presenta una interfaz de mantenimiento, con las opciones
crear, modificar, eliminar y una lista de las entidades ingresadas hasta

el momento

El usuario selecciona la entidad y da clic en eliminar

El sistema pregunta si est& seguro de realizar esta accion
El usuario confirma la eliminacion

El sistema elimina la entidad

Flujo Alternativo

Si el usuario no confirma la eliminacion regresa al paso numero 2 del

flujo normal

Post condiciones

Ingresar dependencia



ID: CDhu-11

Nombre : Ingresar dependencia
Actores : Administrador Senior
Fecha: 21/08/09

Descripcion: Permite ingresar las dependencias de la universidad,

donde los estudiantes realizan las 60 horas.

Precondiciones :

Ingresar al sistema con permisos de Administrador Senior.

Flujo Normal :
El usuario selecciona la opcion mantenimiento de dependencia

El sistema presenta una interfaz de mantenimiento, con las opciones
crear, modificar, eliminar y una lista de las dependencias ingresadas

hasta el momento
El usuario selecciona Ingresar

El sistema muestra la interfaz de ingreso de dependencia, solicitando

el ingreso de informacién de la misma

El usuario digita el nombre de la dependencia, el responsable de ese

departamento, el teléfono y da clic en guardar
El sistema verifica la validez de los datos

El sistema almacena la informacioén

Flujo Alternativo

Si los datos son incorrectos se regresara al paso 4 del flujo normal

Post condiciones

Modificar dependencia



ID: CDU-12

Nombre : Modificar dependencia

Actores : Administrador Senior

Fecha: 21/08/09

Descripcion: Permite modificar una dependencia, se pueden

modificar todos los campos excepto el nombre de la dependencia

Precondiciones
Ingresar al sistema con permisos de Administrador Senior.

Tener dependencias ingresadas previamente

Flujo Normal :
El usuario selecciona la opcion mantenimiento de dependencias

El sistema presenta una interfaz de mantenimiento, con las opciones
crear, modificar, eliminar y una lista de las dependencias ingresadas

hasta el momento
El usuario selecciona la dependencia y da clic en modificar

El sistema muestra la interfaz de modificaciéon, con los datos actuales

de la dependencia cargados en los campos (editables)
El usuario realiza los cambios correspondientes y da clic en guardar
El sistema verifica la validez de los datos

El sistema almacena la informacién

Flujo Alternativo

Si los datos son incorrectos se regresara al paso 4 del flujo normal y se

mostrard un mensaje de error




Post condiciones

Eliminar dependencia

ID: CDU-13
Nombre : Eliminar dependencia
Actores : Administrador Senior
Fecha: 21/08/09

Descripcion: Permite eliminar una dependencia

Precondiciones
Ingresar al sistema con permisos de Administrador Senior.

Se puede eliminar una dependencia siempre que no se tenga

informacioén vinculada a la misma

Flujo Normal :
El usuario selecciona la opcion mantenimiento de dependencias

El sistema presenta una interfaz de mantenimiento, con las opciones
crear, modificar, eliminar y una lista de las dependencias ingresadas

hasta el momento

El usuario selecciona la dependencia y da clic en eliminar
El sistema pregunta si esta seguro de realizar esta accion
El usuario confirma la eliminacion

El sistema elimina la dependencia

Flujo Alternativo

Si el usuario no confirma la eliminacion regresa al paso numero 2 del

flujo normal




Post condiciones

Configuracion de prerrequisitos

ID: CDU-16

Nombre : Configuraciéon de prerrequisitos
Actores : Administrador de Informacion
Fecha: 21/08/09

Descripcion: Permite seleccionar los prerrequisitos correspondiente a
la escuela o carrera y configurar la informacion global y la plantillas

personalizada para cada uno

Precondiciones
Ingresar al sistema con permisos de Administrador de Informacion.

Haber ingresado la valoracion total

Flujo Normal :
El usuario selecciona la opcién Configuracion de prerrequisitos

El sistema presenta una interfaz donde el usuario escogera la escuela

o carrera en la que desea agregar los prerrequisitos

El sistema presentara una lista de prerrequisitos que se realizan en la

Universidad de Cuenca
El usuario selecciona un prerrequisito y da clic en configurar

El sistema presenta una interfaz donde ingresaré la informacion global
del prerrequisito y seleccionara del listado de plantillas (modelos y

personalizadas)

El usuario ingresara la informacion solicitada, seleccionara la plantilla y

dard clic en configurar




El sistema presentara una interfaz con el formulario dindmico y la
plantilla seleccionada y un espacio donde se indique si este requisito

se puede homologar con otro

El usuario adecuard esta plantilla, ya sea agregando o eliminando

componentes
Si el usuario selecciona no homologar y da clic en guardar

El sistema calculard la suma de los prerrequisitos ingresados hasta el

momento y comparara con la valoracion total ingresada previamente

Si la suma es igual, el sistema solicita el nombre para almacenar la

plantilla

El usuario ingresa el nombre con el que desea almacenar a la nueva

plantilla
El sistema verifica que el nombre esté disponible

Si el nombre esta disponible se almacena la plantilla y se muestra un

mensaje de que se ha terminado de configurar los prerrequisitos

Flujo Alternativo 1

Si el usuario selecciona homologar y hace clic en guardar, el sistema
presentard la interfaz que tiene la lista de prerrequisitos que se realizan

en la Universidad de Cuenca
El usuario selecciona un prerrequisito y da clic en configurar

El sistema presenta una interfaz donde ingresara la informacion global
del prerrequisito salvo el campo de la valoracién parcial que sera el

mismo que el requisito con el que se esta homologando

El usuario ingresara la informacion solicitada, seleccionard la plantilla y

dara clic en configurar, esto le llevara al paso nimero 7 del flujo normal
Flujo Alternativo 2

Si la suma es menor




El sistema solicita el nombre de la plantilla

El usuario ingresa el nombre con el que desea almacenar la plantilla
El sistema verifica la disponibilidad del nombre

Si el nombre esta disponible, el sistema almacena la plantilla
Regresa al paso 5 del flujo normal

Flujo Alternativo 3

d. Si el nombre no esté disponible, se mostrara un mensaje de error y

se regresara al paso 12 opcion a del flujo alternativo 1
Flujo Alternativo 4
Si la suma es mayor

El sistema muestra un mensaje de informacion indicando que se ha
excedido el valor total y presenta una interfaz para la modificacién de

las valoraciones parciales (CDU-17)

El sistema regresa a la interfaz de configuracion de la plantilla del

altimo prerrequisito

El usuario selecciona guardar plantilla

El sistema solicita el nombre de la plantilla

El usuario ingresa el nombre con el que desea almacenar la plantilla
El sistema verifica la disponibilidad del nombre

Si el nombre esta disponible, el sistema almacena la plantilla
Regresa al paso 5 del flujo normal

Flujo Alternativo 5

Si el nombre no esta disponible, se mostrara un mensaje de error y se

regresara al paso 12 opcién a del flujo normal

Post condiciones




Modificacion de la valoracion parcial

ID: CDU-17

Nombre : Modificaciéon de la valoracion parcial
Actores : Administrador de Informacion
Fecha: 21/08/09

Descripcion: Permite modificar el valor parcial para cada prerrequisito

gue debe cumplirse

Precondiciones
Ingresar al sistema con permisos de Administrador de Informacion.

Haber ingresado la valoracién total y las valoraciones parciales

previamente

Flujo Normal :
El usuario selecciona la opcion Modificacion de la valoracion parcial

El sistema presenta una interfaz con los valores parciales cargados
donde el usuario puede modificar los valores asignados para cada

prerrequisito
El usuario ingresa los valores actuales y finalmente selecciona guardar
El sistema verifica la validez de los datos

Si los datos ingresados son correctos se revisa que la suma de todas

las valoraciones parciales sea igual a la valoracion total

Si la suma coincide con el total, el sistema almacena la informacion

Flujo Alternativo 1

Si los datos son incorrectos, se regresa al paso 3 del flujo normaly se

muestra un mensaje de error




Modific

Flujo Alternativo 2

Si la suma no coincide con el total, se regresa al paso 3 del flujo

normal y se muestra un mensaje de error

Post condiciones

ar plantilla
ID: CDU-18
Nombre: Modificar plantilla personalizada
Actor : Administrador de Informacion
Fecha: 21/08/09

Descripcion : Permite la edicion de una plantilla personalizada.

Precondiciones
Ingresar al sistema con los privilegios de Administrador de informacion

Tener una plantilla ya creada pero que aun no haya sido utilizada para

almacenar informacion.

Flujo Normal :
El usuario selecciona la opcion editar plantilla personalizada

El sistema muestra una interfaz con los controles que se pueden

agregar al formulario y con la plantilla en el estado actual

El usuario selecciona los controles: para agregar arrastra los
elementos sobre el area indicada y para eliminar selecciona el

elemento y presiona suprimir
El usuario al finalizar selecciona Guardar

El sistema actualiza la plantilla.




Flujo Alternativo

Post condiciones

Buscar Estudiante

ID: CDU-19

Nombre: Buscar estudiante
Actor : Secretaria

Fecha: 21/08/09

Descripcion : Permite la busqueda de un estudiante.

Precondiciones :

Ingresar al sistema con los privilegios de Secretaria

Flujo Normal :

El sistema muestra la interfaz de bldsqueda, en donde aparece un
campo en blanco para poder ingresar el dato a buscar y dos opciones

gue permitiran hacer la busqueda por:
- cédula 0 nombre del estudiante y
- nivel en el que se encuentra el estudiante o grupo de estudiantes

El usuario ingresa el nombre o cédula del estudiante o el nivel en el

gue se encuentra el estudiante

El sistema presenta una interfaz con un listado del resultado de la

busqueda

El usuario selecciona el estudiante o grupo de estudiantes y da clic en

Aceptar




Si selecciona un estudiante el sistema activa la opcién OK
El usuario da clic en OK

El sistema presenta una interfaz con los prerrequisitos realizados
actualmente por el estudiante y los botones de creacion, modificacion y

eliminacion

Flujo Alternativo 1

Si no se encuentra ningun estudiante con este criterio de busqueda el

sistema presenta un mensaje y regresa al paso 1 del flujo normal
Flujo Alternativo 2

Si el usuario selecciona mas de un estudiante, el sistema activa la

opcion ingresar

El usuario da clic en ingresar ya que es la Unica opcién que se puede

hacer en grupo

Post condiciones

Ingresar informacion de prerrequisito

ID: CDU-20

Nombre: Ingresar informacion de prerrequisito
Actor : Secretaria

Fecha: 21/08/09

Descripcion :  Permite el ingreso de informacibn sobre los

prerrequisitos.

Precondiciones :

Tener una plantilla previamente creada para permitir el ingreso de

informacion




Flujo Normal :
Incluye “Buscar estudiante” (CDU-19)
El usuario da clic en ingresar

El sistema muestra una lista con los prerrequisitos disponibles para la

carrera

El usuario selecciona el prerrequisito al cual desea ingresar la

informacion

El sistema presenta la plantilla con los campos que deben ser llenados

por el usuario
El usuario ingresa los datos y luego se da clic en guardar
El sistema verifica la validez de los mismos

Si la informacién pasé el estado de verificacién satisfactoriamente el

sistema almacena dicha informacioén

El sistema envia un mail al estudiante informandole el prerrequisito que

se le ha agregado.

Flujo Alternativo

Si la informacion tiene inconsistencia, entonces se mostrara la plantilla
y tendra sefialados los campos que no sean validos o estén vacios y

continuard al paso 5 del flujo normal

Post condiciones

Modificar informacion de prerrequisitos

ID: CDhuU-21

Nombre: Modificar informacién de prerrequisitos

Actor : Secretaria




Fecha: 21/08/09

Descri pcién : Permite la modificacion de informacion de prerrequisitos,

en la plantilla que se realiz6 previamente.

Precondiciones

Tener informacion ingresada sobre el prerrequisito que se desea

modificar

Flujo Normal :
Incluye “Buscar estudiante” (CDU-19)

El sistema muestra una lista con los prerrequisitos realizados hasta el

momento y las opciones de mantenimiento

El usuario selecciona el prerrequisito del cual desea maodificar la

informacién y da clic en modificar

El sistema presenta una interfaz de la plantilla cargada, con los datos

gue estan almacenados actualmente
El usuario modifica los campos editables y da clic en guardar
El sistema verifica la validez de los mismos

Si la informacion pasé el estado de verificacion satisfactoriamente

entonces, el sistema almacena dicha informacion

El sistema envia un mail al estudiante actualizando el estado de su

prerrequisito.

Flujo Alternativo

Si la informacién tiene inconsistencia, entonces se mostrara un

mensaje de error y se regresard al paso 5 del flujo normal

Post condiciones

Eliminar informacion de prerrequisitos



ID: CDuU-22

Nombre: Eliminar informacién de prerrequisitos
Actor : Secretaria
Fecha: 21/08/09

Descripcion : Permite eliminar la informacion de prerrequisitos de una

manera légica mas no fisica.

Precondiciones

Tener una la informacién del prerrequisito almacenada anteriormente

Flujo Normal :
Incluye “Buscar estudiante” (CDU-19)

El sistema presenta una lista con los prerrequisitos realizas hasta el

momento y los botones mantenimiento

El usuario selecciona el prerrequisito que desea eliminar y da clic en

eliminar

El sistema muestra un mensaje para confirmar si esta seguro de la

eliminacion

Si confirma la eliminacion, el sistema cambia el estado del prerrequisito

a “eliminado”
El sistema pide al usuario ingrese el motivo de la eliminacién

El usuario ingresa la informacion requerida y da clic en guardar.

Flujo Alternativo

Si no se confirma la eliminacion se regresa al paso 2 del flujo normal

Post condiciones

Ingresar prorroga



Modificar prorroga
Eliminar prorroga

Ingresar seguimiento

ID: CDU-23

Nombre: Modificar avance de actividades
Actor : Secretaria, Tutor

Fecha: 21/08/09

Descripcion :  Permite la modificacion del avance de algun

prerrequisito.

Precondiciones :
Haber ingresado la informacion del prerrequisito

Ingresar al sistema con los permisos de tutor o secretaria

Flujo Normal :
Incluye “Buscar estudiante” (CDU-19)

El sistema muestra una lista con los prerrequisitos realizados hasta el

momento y las opciones de mantenimiento

El usuario selecciona el prerrequisito del cual desea maodificar la

informacion y da clic en modificar

El sistema presenta una interfaz de la plantilla cargada, con los datos

gue estan almacenados actualmente

El usuario modifica los campos editables, que seran solamente los que

indiquen el avance de las actividades y da clic en guardar
El sistema verifica la validez de los mismos

Si la informacion pas6 el estado de verificacion satisfactoriamente




entonces, el sistema almacena dicha informacion

El sistema envia un mail al estudiante actualizando el estado de su

prerrequisito.

Flujo Alternativo

Si la informacién tiene inconsistencia, entonces se mostrara un

mensaje de error y se regresard al paso 4 del flujo normal

Post condiciones




4.2

Ingresar al sistema

DIAGRAMAS DE ACTIVIDAD

Administrador Senior,
Administrador de
informacién, Secretaria,
Tutor, Estudiante

Sistema

Solicita ingreso

%@resenta interfaz de logu

o

v

\/

Engresa datos de Iogin)f

Irfformacién vélida

Contfasefia correcta

Valida informacion

Verifica contrasefia

Usuario|encontrado

Informacién
invalida [ |

Usuario no
encontrado

Contrasefia
incorrecta

<<database>>
Usuario

Presenta interfaz

Selecciona SGPA le‘(Presenta interfaz de acceso al sistema)

<<database>>
Menus

Ingresar componente




Administrador
Senior

[Selecciona Mantenimientcﬂ

de Componentes

Sistema

<<database>>

J

/1 Componente
/
/

/
Gusca componentes existentegl/

\k

Selecciona Nuevo

( Muestra las opciones y ]
s

kun listado de componente

\/

Agrega los valores

(Muestra interfaz de creaciér%

\/

Gerifica la informacic’)rD

Vaélido

Invélido

<<database>>

_-| Componente
Glmacena el componente)L




Actualizar componente

Administrador
Senior

Sistema

Selecciona Mantenimientcn
de componentes J

Escoge el
componente
[Selecciona Modificaa—
Modifica los valores le

\!

[Busca componentes existentes |\
[ M oj
@
Muestra interfaz de modificaciéon
con los datos del componente

\

uestra las opciones y el listad
de componentes existentes

{Verifica la informacic’)rD

/
/

/

/
[Actualiza el componentejV

\

\
\

\| <<database>>

Componente

<<database>>
Componente




Eliminar componente

Administrador
Senior

Selecciona un
componente

Escoge eliminar

Envia respuesta a

Sistema

Muestra las opciones y
lista de componentes

Solicita confirmacion
de eliminacion

la solicitud

Negativa

I

<<database>>
componente

Selecciona Mantenimiento . 1
Busca componentes existentes
de componentes

Afirmptiva

Busca componente

<<database>>
componente




Ingresar paraacadémico

Administrador Sistema
Senior

~

Selecciona Mantenimiento <<databa’se.>>
de Actividades Paraacadémicas , Paraacadémico

/

/
Busca actividades L2
paraacadémicas existentes
\VA

Muestra las opciones y
kun listado de actividades

paraacadémicas

Selecciona Crear \I/
(Muestra interfaz de creacié%
Agrega los valores v/
Gerifica la informacic’)rD
Invélido
Valido
<<database>>

. -’ Paraacadémico
Almacena la actividad /-~
paraacadémica




Actualizar paraacadémico

Administrador
Senior

Selecciona Mantenimientq

Sistema

de actividades
paraacadémicas J

[Selecciona Modificaa—
Modifica los valores le

!

Busca actividades \
paraacadémicas existentes )\,

‘| <<database>>
Escoge la actividad Muestra las opciones y el listado Paraacadémico
paraacadémica de actividades paraacadémicas

Busca actividad
paraacadémica

uestra interfaz de modificacién
con los datos de la actividad
paraacadémica

{Verifica la informacic’)rD

<<database>>

/| Paraacadémico
/
/

/
/

/
Actualiza la actividad ),/
paraacadémica




Eliminar paraacadémico

Administrador
Senior

Sistema

[
I

<<database>>
Paraacadémico

)

Selecciona Mantenimiento
de actividades paraacadémicas

Busca actividades paraacadémica
existentes

Y

Selecciona una

[actividad paraacadémica ] E

iminar |

\/

Muestra las opciones y
lista de actividades
paraacadémicas

Escoge eliminar

Envia respuesta a

Solicita confirmacién
/K de eliminacién

la solicitud

NEgativa

Afirmat

Busca la actividad

paraacadémica

Elimina la actividad
paraacadémica

<<database>>
Paraacadémico




Ingresar etiqueta

Administrador
Senior

¢

elecciona Mantenimient(ﬂ

de etiquetas

Sistema

J

/
/
/

<<database>>
Etiqueta

/
/
Gusca etiquetas existente%

\k

(Muestra las opciones y]

kun listado de etiquetas

Selecciona Crear

\/

Agrega los valores

\V/

Gerifica la informacic’)rD

(Muestra interfaz de creacié%

Invalido

Valido

Glmacena la etiqueta]é/

<<database>>
Etiqueta




Ingresar tipo de campo

Administrador
Senior

Sistema

<<database>>

Selecciona Mantenimient(ﬂ
de tipos de campo J

e Tipocampo

Busca tipos de
campo existentes

Muestra las opciones y

un listado de tipos de
k campo

Selecciona Crear

\/

(Muestra interfaz de creacié%

Agrega los valores

\V/

Gerifica la informacic’)rD

Invalido

Valido

<<database>>
- Tipocampo

Almacena el tipo de

campo




Ingresar campo

Administrador
Senior

Selecciona Mantenimiento
de campos

Busca campos existentes

Selecciona Crear

( Muestra las opciones y]

k un listado de campos

Agrega la informacion
solicitada

(Selecciona agregar etiqueta)—
Selecciona una etiqueta

Selecciona agregar
tipos de campos

Selecciona un tipo
de campo

Selecciona guardar

\/

{Muestra interfaz de creacién)é

Buscar etiquetas

Muestra listado de
etiquetas

7
7
—{ Busca tipos de campos L/
Muestra listado de
tipocampos
Verifica la informacion

Valido

Sistema

\

<<database>>
Campo

<<database>>
Etiquetas

<<database>>
Tipos de
campos

Invélido

<<database>>
Campo

Ingresar plantilla




Administrador Sistema

Senior
Selecciona Mantenimientcﬂ <<database>>
de plantillas ) \l/ % Plantillas
7

7
Gusca plantillas existente%

( Muestra las opciones y]

Kun listado de plantillas

Selecciona Crear

\Vi
s
\I/ Muestra interfaz de creacién

No

Agrega la informacion
solicitada <<database>>
- Campos
-
-
.
-
Gelecciona agregar campos)— @
Selecciona uno 6 m m Muestra listado de
elecciona uno o mas campos campos
Selecciona guardar %C/erifica la informaciérD
Invalido
<<database>>
Valido +| CampoPlantilla

7
7
Glmacena la plantilla]%

<] <<database>>
CampoPlantilla




Ingresar entidad

Administrador
Senior

Selecciona Mantenimiento
de entidades

Selecciona Ingresar

Sistema

Muestra las opciones y
el listado de entidades

\

Agrega los valores

Verifica la informacion

Valido

Invélido

<<database>>
Entidad

<<database>>
Entidad




Actualizar entidad

Administrador
Senior

Sistema

Selecciona Mantenimiento
de entidades

’

’
’

<<database>>
Entidad

Muestra las opciones y
el listado de entidades

Selecciona Ingresar

Busca la entidad

Muestra interfaz de ingreso
con los datos de la entidad

Modifica los valores

Verifica la informacién

Valido

/
/
Gusca entidades existente}é/

Invalido

<<database>>

/ Entidad




Eliminar entidad

Administrador
Senior

Selecciona Mantenimient
de entidades

o}

Selecciona una |
entidad

Escoge eliminar

Envia respuesta a

Sistema

<<database>>
Entidad

Busca entidades
existentes

4@4

uestra las opciones

y}

lista de entidades

Solicita confirmacién
de eliminacion

la solicitud

Negativa

Afirm|

ptiva

Busca entidad

Elimina la entidad [~

<<database>>
Entidad




Modificar plantilla personalizada

Administrador de
informacién

Sistema

<<database>>
Escuela

plantilla personalizada

Selecciona una escuela

Carga lista de escuelas

Verifica la seleccion

Selecciona una carrera

<<database>>
Carrera

<<database>>
ConfigurarPrerrequisito

Selecciona una plantilla

Agregar elementos con sus
respectivas propiedades

<<database>>
AsignarPlantilla

N <<database>>
Plantilla

Presenta el formulario dinamico h/
la plantilla cargada J‘

Solicita nombre de

Elige Al

la plantilla

Ingresa nombre

Verifica validez del nombre

Valido

Comprueba que todos los
controles tengan etiquetas

Invalido

No tienen

Incorre

Sitienen

Comprueba que las propiedades
de los controles estén correctas

ectas

Correctas

Almacena etiqueta
Almacena plantilla

- Campo

<<database>>
s Etiqueta

<<database>>
- Plantilla

<<database>>




Buscar Estudiante

Administrador de
Informacién

Sistema

Ingresa informacién l/l\

(Presenta interfaz de busquedae

Verifica validez

de los datos

no valido

valido

Identifica busqueda
<<database>> <<database>>
Nivel Estudiante
t T
| Por nivel Por cédula |
! |
I

Busca estudiante Buscar estudiante

[Muestra resultados de busqueda




Ingresar informacion de prerrequisito

Administrador de
Informacion

Selecciona ingresar
informacién

:/

Sistema

7
e
e
Busca prerrequisitos [

<<database>>
-’ Prerrequisitos

[Selecciona prerrequisitoj\

( Ingresa informacion &<—

Busca plantilla

Busca campo

Busca etiqueta

<<database>>
.- AsignarPlantilla

To <<database>>
Plantilla

S~ <<database>>
Campo

~~_ | <<database>>

Etiqueta
Presenta interfaz
de ingreso
{Valida la informaciérD Invalida
Valida
<<database>>
’ Datos
//
Glmacena informaciér}(
\\\
\ <<database>>
EstudiantePrerrequisito
Envia mail al usuario

Modificar informacién de prerrequisitos




Administrador de
Informacion

Selecciona mantenimiento
de informacion

Sistema

s

Busca prerrequisitos //
por estudiante

Escoge prerrequisito

Selecciona modificar

Ingresa informacion k<—

{p

Valida la informacion

<<database>>
Prerrequisitos

<<database>>
AsignarPlantilla

<<database>>
Plantilla

<<database>>
Campo

<<database>>
Etiqueta

<<database>>
Dato

resenta interfaz de ingreso
con la plantilla cargada

lida

<<database>>
Datos

<<database>>
EstudiantePrerrequisito

Eliminar informacion

de prerrequisitos




Administrador de
Informacion

Selecciona mantenimiento
de informacién

e
Busca prerrequisitos ,/
por estudiante

Sistema

<<database>>
| Prerrequisitos

[Escoge prerrequisito}<

Selecciona eliminar

<<database>>
AsignarPlantilla

Gesponde confirmaciéDé

Pregunta sobre
la eliminacién

/.

Ingresa motivo

/Gonfirma eIiminacic’)rD No

Solicita motivo de
eliminacion

o

{a

N

<<database>>
/| Anulaciones
//
Imacena informaciérJ(
\\
\
\ <<database>>
EstudiantePrerrequisito
[Envia mail al usuaricD




Modificar avance de

actividades

Administrador de
Informacion

Selecciona modificar
avance

Sistema

\

Busca prerrequisitos ,/
por estudiante

Escoge prerrequisito

Selecciona modificar

Ingresa informacion J<—

Busca seguimiento

<<database>>
Prerrequisitos

| <<database>>

<<database>>
AsignarPlantilla

<<database>>
Plantilla

L _<<database>>
Campo

Etiqueta

<<database>>
Dato

<<database>>
Seguimiento

Valida la informacién

Valida

Presenta interfaz de ingreso
con la plantilla cargada

lida

<<database>>
EstudiantePrerrequisito

<<database>>
Seguimiento




4.3 DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Ingreso al sistema

:SgeVaIidaciénLogin‘ \ :Menus Roles
'

\

Administrador Senior

Solicita Informacion

Ingresa Informacién(user, login)

Verifica(user,login)

—usuario:=buscar(login, user)
S

unUsuario:=buscar(login, user)

- usuario

~ ) menu:=buscar(usuario, rol)

menus:=buscar(usuatio,rol)
menu D
Menu del usuario

I
5 |
i
I

El usuario puede salir en cualquier
momento de |a aplicacién

Ingresar Componente



Administrador Senior

Lista de Componentes

Selecciona "Nuevo"

< ____________________________

mostrarComponente(i)
F mostrar

Solicita Inforacion

Ingresa Informacidn

< ____________________________ .

El usuario puede salir en cualquier
momento de la aplicacidn

Modificar Componente

[i:=1...n]

almacenar(datos)

i

Administrador Senior

Lista de Componentes

—:IF 7 mostrar Componente(i)
mostrar

< ____________________________

Selecciona componente(cod_componente)

Selecciona Modificar

Carga componente

< ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Modifica(datos)

[i:=1...n]

almacenar(datos)

>~

El usuario puede salir en cualquier
momento de la aplicacién




Eliminar Componente

Administrador Senior

_?ostrar Componente(i)
mostrar

Lista de componentes e 5
Sttty [i:=1...n]

~J

Selecciona componente(cod_componente)

Selecciona Eliminar

eliminar(cod_componente)

El usuario puede salir en cualquier
momento de la aplicacién

Ingresar Para-Academico

:ParaAcademico :Componente

Administrador Senior

mostrar Actividad Para-

|
I
I
I
|
I
I
i
academica(i) !
|
I
|

mostrar
Lista de Para- L U
. __________academicos | [i=1...n] i
~ 1
|
|
Selecciona "Nuevo" !
1
7 mostrarComponente(i] :
i
{W mostrar |
l ]
|
|
H — |
L Lista de Componentes f=L.n] i
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, !
Selecciona Componente I
|
|
|
Solicita Inforacién !
_ |
e | |
Ingresa Informacién |
almacenar(datos) ;

El usuario puede salir en cualquier
momento de la aplicacidn

Modificar Para-Academico



Administrador Senior

:ParaAcademico

Lista de Para-academico

|
|
|
|
|
|
1
ostrar Para-academico(i) ;
|
|
|
|

mostrar

Selecciona Para-academico
(cod_Para-academico)

[i:=1...n]

Selecciona Modificar

:Componente

Carga Para-academico

mostrarComponente(i)

Modifica(datos)

El usuario puede salir en cualq
momento de la aplicacion

uier

Eliminar Para-Academico

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
mostrar |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Administrador Senior

Lista de Para-academico

Selecciona para-academico(cod_para-academi

:ParaAcademico

mostrar Para-academico(i)

mostrar

[i:=1...n]
co)

Selecciona Eliminar

El usuario puede salir en cualquier

momento de la aplicacion

Ingresar Etiqueta

eliminar(cod_para-academico)




|
I
|
|
|
|
' mostrar Etiquetas(i)
mostrar R

Administrador Senior

D Hotade Brlquetes fi=1n]

Selecciona "Nuevo"

Solicita Inforacién

<_ ___________________________ -

Ingresa Informacion

almacenar(datos)

L

O~

El usuario puede salir en cualquier
momento de la aplicacidn

Modificar Etiquetas



mostrar Etiquetas(i)
AIE? mostrar H

\

Administrador Senior

y

Lista de Etiquetas [=1on]
< ____________________________ Pl PR

Selecciona etiqueta(cod_etiqueta)

Selecciona Modificar

Carga etiqueta

< ____________________________

Modifica(datos)

almacenar(datos)

:

-4

>~

El usuario puede salir en cualquier
momento de la aplicacion

Elimina Etiquetas

|

|

|

|

|

Administrador Senior I
» |
|

|

|

|

|

|

— mostrar Etiquetas(i)
J mostrar N

' U

I

I

|

I

|

I

|

I

|

|

|
X

Lista de etiquetas e .

e o] [i:=1...n]

Selecciona Eliminar

Selecciona etiqueta(cod_etiqueta)

eliminar(cod_etiqueta)

El usuario puede salir en cualquier
momento de la aplicacién

Ingresar Tipo de Campo



\

Administrador Senior

ostrar Tipos de Campol(i)

mostrar

Lista de Tipo de Campos

[i:=1...n]

Selecciona "Nuevo"

Solicita Inforacién

Ingresa Informacion

almacenar(datos)

almacenar(datos)

El usuario puede salir en cualquier
momento de |a aplicacién

Modificar Tipo de Campos

I
1
i
I
Administrador Senior !
] L
|

mostrar Tipo de Campol(i)

mostrar

lfffj;::- H

[i=1..n]

Lista de Tipo de Campo

Selecciona tipo de campo(cod_tipoCampo)

Selecciona Modificar

mostrar

/) mostrar Lista de Valores(i)

-

Carga tipo de campo [i:=1...n]

Modifica(datos)

almacenar(datos)

almacenar(datos)

El usuario puede salir en cualquier
de laaplicacién




Eliminar Tipo de Campos

Administrador Senior

/7mostrarTipo de Campo(i) !
-

mostrar

Lista de tipo de campos

S —

Selecciona tipo de campo(cod_tipoCampo)

Selecciona Eliminar

>campo::buscar(cod_tipoCamp b, i)

unCampo:=buscar(cod_tipocampo

I
.. campo ] i

T
|
I
I
campo encontrado i
- "No se puede eliminar" ”D } |
I
|
|

eliminar(cod_tipoCampo)

N
/aiminar(cod_tipccampo) >

El usuario puede salir en cualquier
momento de la

Ingresar Campos

:Campo :Etiqueta TipoCampo

\

Administrador Senior

7 mostrar Campol(i)
l mostrar

Lista de Campos

Selecciona "Nuevo"

mostrar

Solicita Inforacién

Ingresa Informacion [i:=1...n]

almacenar(datos)

El usuario puede salir en cualquier
de la aplicacién




Modificar Campos

:Camgo :Etiﬁueta :EWmﬁn

Administrador Senior

mostrar Campo(i)

mostrar

Lista de Campos
e — [i:=1...n]
Selecciona tipo de campo(cod_tipoCampo)

Selecciona Modificar

7 mostrar Etiquetas(i)
(} mostrar

- I

[i:=1...n]

7nmstrar Tipo de Campos(i)

_1 mostrar

|

1

Carga campo

Modifica(datos) almacenar(datos)

El usuario puede salir en cualquier
de laaplicacié

Eliminar Campos

_? mostrar Campo(i)
mostrar

Administrador Senior

Lista de Campos

Selecciona tipo de campo(cod_tipoCampo)

Selecciona Eliminar

eliminar(cod_campo)

>~

El usuario puede salir en cualquier
momento de la aplicacion




Ingresar Plantilla

| :Plantilla | | :Campo |

\

Administrador Senior

Selecciona plantillas

Selecciona plantillas

~ ) mostrar Plantillas(i)

mostrar

Lista de -
R
Lista de plantillas
]
Seleccionar crear
Seleccionar crear
— 1 // mostrarCampos(i)
{l mostrar
Lista de Campos N 8
e

Solicita Inforacién

Ingresa Informacion

almacenar(datos)

almacenar(datos)

Modificar Plantilla

EEN R

Administrador Senior

Selecciona plantillas

Selecciona plantillas

- ") mostrar Plantillas(i)

mostrar

N

Lista de

Lista de plantillas

Seleccionar plantilla(cod_j

Selecciona Modificar
Seleccionar Modificar(cod_plantilla)

/ mostrarCampos(i)

mostrar

Lista de Campos

Modifica (datos)

almacenar(datos)

almacenar(datos)

El usuario puede salir en cualquier
dela




Eliminar Plantilla

:Interfaz

Administrador Senior

Selecciona plantillas

Lista de plantillas

Seleccionar plantilla(cod_plantilla)

Selecciona plantillas

:Controlador

Lista de plantillas
o ——

Selecciona Eliminar

Seleccionar Eliminar(cod_plantilla)

El usuario puede salir en cualqui

ier
momento de la aplicacién

Ingresar Tipo de Aprobacion Cualitativa

:Plantilla

T

|

|

I

|

|

|

I

|

|

|

I

|

|

1

|

7 mostrar Plantillas(i) !
I

|

—I mostrar |
[i:=1...n] i
|

|

|

|

|

I

|

|

|

I

}

eliminar(cod_plantilla) L
N




:Cualitativa :TipoCalif Cualitativa

\

Administrador Senior

mostrar Aprobacion Cualitativa(i)

I
I
I
I
I
I
I
I
T
I
I
I
I
mostrar |

Lista de Tipo de Aprobaciones Cualitativas,

[i:=1...n]

Selecciona "Nuevo"

Solicita Inforacion

<_ ___________________________ -

Ingresa Informacién

?
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
almacenar(datos) !

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
almacenar }
U (datos) !
[

El usuario puede salir en cualquier
momento de la aplicacién

Modificar Tipo de Aprobacion Cualitativa

:Cualitativa :TipoCalif Cualitativa

Administrador Senior

— mostrar Aprobacion Cualitativa(i)

mostrar

Lista de Tipo de Aprobaciones cualitativas (iz=1...n]

Selecciona Tipo de aprobacién(codigo)

Selecciona Modificar

mostrar Tipo aprobaciones cualitativas(i
? mostrar

[i:=1...n]

Carga Tipo de aprobacién cualitativa

Modifica(datos)

almacenar(datos)

almacenar(datos)

El usuario puede salir en cualquier
momento de |a aplicacién




Eliminar Tipo de Aprobacién Cualitativa

:Cualitativa :TipoCalif Cualitativa

Administrador Senior

I
I
I
I
I
I
I
I
— mostrar Aprobacion Cualitativa(i) }
I
I
I
I

mostrar

Lista de Tipo de Aprobaciones Cualitativas

1 —— [i:=1...n]

Selecciona Tipo de aprobacion(codigo)

Selecciona Eliminar

t
!
|
!
!
|
!
!
|
|
!
|
|
'

eliminar(cod_cualitativa)

eliminar(cod_cualitativa)

v
VN

El usuario puede salir en cualquier
momento de la aplicacion




Ingresar Cuantitativa

Administrador Senior

Lista de Tipo de Aprobaciones
Cuantitativas

Selecciona "Nuevo"

uantitativa poCalif Cuantitativa

mostrar

mostrar Aprobacion Cuantitativa(i)

|
|
|
|
|
|
|
1
1
1
1
|
|
|

Solicita Inforacién

Ingresa Informacién

<_ ___________________________ L

El usuario puede salir en cualquier
momento de la aplicacién

Modificar Cuantitativa

[i:=1...n]

almacenar(datos)

|
T
|
|
|
|
|
|
|
|
1
1
1
1
1
|
|
|
|
|

Administrador Senior

almacenar(datos) |

:Cuantitativa

poCalif Cuantitativa

mostrar Aprobacion Cuantitativa(i)

mostrar

Lista de Tipo de Aprobaciones Cuantitativas

Selecciona Tipo de aprobacién(codigo)

Selecciona Modificar

[i:=1...n]

Carga Tipo de aprobacion cuantitativa

?

mostrar Tipo aprobacion cuantitativa(i)

mostrar

1

Modifica(datos)

El usuario puede salir en cualq

uier
momento de |a aplicacién

[i:=1...n]

almacenar(datos)

u almacenar(datos)

]



Ingresar Cuantitativa

:Cuantitativa :TipoCalif Cuantitativa

Administrador Senior

|
|
|
|
|
|
1
- ostrar Aprobacion Cuantitativa(i) }
|
|
|
|

mostrar

Lista de Tipo de Aprobaciones Cuantitativas
- [i:=1...n]

Selecciona Tipo de aprobacidn(codigo)

Selecciona Eliminar

T
|
|
1
1
|
|
|
1
|
|
|
|

eliminar(cod_codigo)

/
7N\
eliminar(codigo)

El usuario puede salir en cualquier
momento de la aplicacién

Ingresar Entidad

:Interfaz :Personasluridicas

Administrador Senior

— mostrarEntidad(i)

mostrar

Lista de entidades

[i:=1...n]

Selecciona "Nuevo"

Solocita informacion

Ingresa Informacién

almacenar(datos)

El usuario puede salir en cualquier
momento de la aplicacién




Modificar Entidad

:Interfaz

Administrador Senior

Lista de entidades

Selecciona entidad(cod_entidad)

:PersonasJjuridicas

T
!
!
|
|
!
|
mostrarEntidad(i) |
!
|
|
|

mostrar

Selecciona Modificar

Carga entidad

Modifica(datos)

El usuario puede salir en cualquier
momento de la aplicacién

Eliminar Entidad

[i:=1...n]

almacenar(datos)




:Interfaz

:Personas juridicas

\

Administrador Senior

Lista de entidades

Selecciona entidad(cod_entidad

i
|
|
|
|
|
3
mostrarEntidad(i)

mostrar

)

[i:=1...n]

Selecciona Eliminar

El usuario puede salir en cualq
momento de la aplicacidén

uier

Ingresar Contenidos

:Interfaz

\

Administrador Senior

eliminar(cod_entidad)

:Contenido

Lista de Contenidos

— mostrar Contenidos(i)
? mostrar

N

Selecciona "Nuevo"

Solocita informacién

Ingresa Informacién

[i:=1...n]

almacenar(datos)

El usuario puede salir en cualq

uier

momento de la aplicacién

Modif

icar Contenidos

4




\

Administrador Senior

:Interfaz

:Contenido

- mostrar Contenidos(i)
? mostrar

El usuario puede salir en cualq

uier
momento de la aplicacién

Eliminar Contenidos

Administrador Senior

:Interfaz

Lista de Contenidos Freeee .
77777777777777777777777777 [i:=1...n]
Selecciona contenido(cod_contenido)
)
Selecciona Modificar
Carga Contenido
Modifica(datos)
almacenar(datos)
.

:Contenido

Lista de Contenidos

r mostrar Contenidos(i)
mostrar

Selecciona contenido(cod_contenido)

Selecciona Eliminar

[i:=1...n]

eliminar(cod_contenido)

%

El usuario puede salir en cualq

uier
momento de la aplicacién
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Ingresar Configurar
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Modificar Configurar

Componente ParaAcademico | | :SgaCarrera SgaPlanCarrer ‘sgalallas Plantillas | | Prerre quisitos Contenidos

amieftedtor
formatia
[l ﬁ mostrarConfgurs Para-scademiet]
! scade D
=w)
mostrar Componente(i)
[i=1n]
m \ceder (i)
H oooooo D
=)
s(i)
H mostar H
E%)
de Careras)
E=)
mostar wallas()
=
mostrar Plantlasi)
fi=1...n]
m rerreqq (i)
lij=1...n]
mos ido(i)
} cccccc
Cont " ey
Vodiiar (date)
Imacenar(c ) dato)
artgto
™ aimacendrigato)
almacenar(dato) =
Imacenar(dato) b
=]
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Eliminar Configurar

@ :Interfaz :Controlador :ConfigurarParaAcademico :AsignarPlantilla :Prerrequisitos :ContenidoParaAcademico

Administrador de
Informacién

Solicita opcion de busqueda

Ingresa informacién . .
Ingresa informacién =

mostrar Configura Para-academico(i)

E—

Lista de configurar para-academico
[i:=1...n]

Para- ico(cod_confPara,

Selecciona Eliminar

eliminar(dato)

almacenar(dato)
almacenar(dato)

almacenar(dato)

almacenar(dato)

El usuario puede salir en cualquier
dela li i6
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] E==a . | ] ] ] ] | | ] ] | I ] [
/ I
Secretaria |
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pais}
¢' szt Ganeal ‘
Selecciona Nuevo q} mostrar Dbperdencias 0 ‘
....... _D
- ¢ e ‘
Sete: e ‘ ) mostrar de as(i] —
st
e ¢ U‘
Sel ‘e Carre: ‘ — e
s 0
............ ¢ J‘
| e
Sel 2 Mall ﬁ o strar Para-Ace de micos(|}
. et
0 ‘
} mostra {
e
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e
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Modificar Informacion
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eeeeeeeee

1
—
3
I
—

almacenar(dato)

Ingresar Prorroga

etz || convolacor Dependendas | | Sgacarera | [isgaptancarrera| | isgaias | | parascademico | | planttas Datos Sgaaticulas ParacademicoGeneral Tutor
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Selecciona Carrera

Selecciona Malla

Selecciona Para-academico General

Selecciona Nuevo

Ingresa Informacion

>
El usuario puede salir en cualquier
momento de a aplicacion.

Hinterfaz

:Controlador

Lista de Carreras

Lista de mallas

Lista de Para-academico General

Lista de Prorrogas

Solocita informacién

I
|

ﬁ

-

iSgaCarrera | |:SgaPlanCarrer | | :SgaMallas :Componente

mostrar Carreras(i}

I

mostrar

mostrar

fi:=1..n]

fi=1.n]
mostrar Mallas(i)

mostrar

fi=L.nl

mostrar

[i=1...p]

mostrar

fi=1...n]

mostrar Para-academico General(i)

mostrar

fiz=L..nl

mostrar

fi=1.n]

:ParaAcademico

Elvia Alvarez
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Listade Carreras

Selecciona Carrera

Lista de mallas

Selecciona Malla

Lista de Para-academico General

Selecciona Para-academico General

Lista de Prorrogas
Selecciona prorroga(cod_prorroga)

Selecciona Modificar
Carga Prorroga

El usuario puede salir en cual
momento de la aplica

Eliminar Prorroga

Interfaz :Controlador

i

:SgaCarrera | |:SgaPlanCarrera| | :SgaMallas :Componente | | :ParaAcademico

mostrar Carreras(i)

I

mostrar

mostrar

[:=1...n]

(=]
mostrar Mallas(i)

mostrar

[:=1...n]

mostrar

[i:=1...n]
mostrar D
fi:=1...n]

mostrar Para-académico General(i)

mostrar

[i:=1...n]

mostrar

T=Ton]
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Anterfaz

Selecciona Carrera

Selecciona Malla

Selecciona Para-academico General

Selecciona prorrogacod_prorroga)

Selecciona Eliminar

El usuario puede salir en cualquier
momento de la aplicacién.

Ingresar Anulacion

Controlador

Lista de Carreras

Listade mallas

Lista de Para-academico General

Lista de Promogas

o

T

SgaCarrera | | SgaPlanCarrer | | iSgaMallas | |Componente

mostrar Carreras(i)

I

mostrar

mostrar

fi=Ln]

fi:=L...n];
mostrar Mallas(i)

mostrar

fi=1.n]

mostrar

[i=1..0

mostrar

fi=1..n]

mostrar Para-academico General(i)

mostrar

fi:=1...n]

mostrar

[i=1.n]

:ParaAcademico

Elvia Alvarez
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Selecciona Malla

Sele: Estud
Selecciona N
Ingresa Informacién

Selecciona Para-academico General

Modificar Anulacion

Controlador

iSgaCaera | |SgaPlanCarrera| | iSgaMallas | | :Componente | :ParaAcademico Anulaciones

mostrar Para-academico General i)
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||

f e [Eme] ]| | [ [Eomt] | 1
/

M mostrar Carrerasii)
mostrar _H

lsta de Carreras W}

Selecclona Carrera

I -

fi=L.n]

mostrar Mallas(i)

Listade mallas

Selecciona Malla

mostrar Para-acadmico General(i]

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, li==L.n]
Selecciona Para-academico General |

mostrar Eudiante Rara_acadernico(l

Lista de Estudiantes para-academicos

Selecclona Estudiante para-academico |

Selecciona alnualciéncod_anulacion] [

Carga anulacién

El usuario puede saliren cualquier
momento de la aplicacién.

Eliminar Anulacion

Elvia Alvarez
Alejandra Montes

139



Universidad de Cuenca
Facultad de Ingenieria
Escuela de Informatica

—
‘\r snterfaz iControlador iSgaCarrera :SgaPlanCarrera SgaMallas iComponente :ParaAcademico
M mostrar Carreras(i)
mostrar D
de Carrer: “ o
Jeccior

L]
mostrar Mallas(i)
H‘j o
Usta de mallas | S
Selecciona Malla ‘
¢ m D
‘ ‘ [
D mostear D
[C=w)
¢ mostrarPara-academico General()
mostrar
o demico erz\‘
fi=1.n]
Selecciona Para-aca demico Geners!
mostrar Etudiante Para_academico(i)
most
Lista de Estudiantes para-academi ‘ & 1
Sele Estudiar demi ‘
D mostar
i o d _anulacion) fie.n]

Calificaciones por estudiante
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Selecrlona Carrera

Selecciona Malla

Ingresa informaciée

Elusuaro puece hacerla b

Selectiona Estudiante para academico J

ntertsz

Ustade Carreras

ey | e |y |

| |

=

Lsta de mallas

Uistace Estudiantes para-academis

Elusuario puede saliren cualauier momento de la aplicacién.

por Depencendi, Carrers,

Plan Carrera, Malla, o por tocoslo tems.

mostaar

(0]

mostrar Mllasl)

mostrar

=

mostrarEwudiante Para_academicoll)

7

| —
‘[ﬁ b
T [0}
Ausioriaiabal _H
o S———
Asercamierto o
fre——
1=}
| L
slmacdpartos) ! L]
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4.4 DISENO DE LA BASE DE DATOS
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jUNVERSIDAD DE CUEN
N

INTRODUCCION

Los estudiantes de la Universidad de Cuenca previa a la obtencion del titulo
correspondiente, ademdas de cumplir con el pensum académico, deben realizar un
cierto numero de actividades paraacadémicas, dependiendo de la facultad en la que se
encuentren, es por eso que este sistema permitira el registro de la informacioén de

dichas actividades.
EL SISTEMA
Ingreso

Se ingresara al sistema a través de un explorador web, donde se digitard el url

http://esiuc.ucuenca.edu.ec/eSIUC/Ingreso/Login.aspx, a continuacién el sistema

solicitara el ingreso mediante un USUARIO Y CONTRASENA, que previamente habran

sido proporcionados por el Administrador General del Sistema.
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SIVUC .- oo i vnivainns e cuses s rsva unnrsioan o cuenca (@A
BIENVENIDO

ADVERTENCIA Inicio de sesidn

0803336535

Posterior a la validacion de usuario y contrasefia, se mostrara al usuario la siguiente

interfaz, donde deberé seleccionarse el icono SGPA
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Siuc.......... unversioan e cuenca (@A
SELECCIONE UN SISTEMA

= - -

Herramientas

= CAMBIAR CLAVE

s CAMBIAR ALIAS

A continuacién se mostrara la interfaz con el menu en la parte derecha, este menu sera

diferente dependiendo del tipo de usuario que ingrese al sistema.
El mend basicamente se divide en 4 apartados

e Parametros generales
» Actividades Paraacadémicas
* Inscripciones

» Aprobaciones

SIuC SISTENA CE GESTION DE FARA-ACADEMICOS o 3633416 (3
5 STEMA CE GESTION DE *ARA-ACACEMICOS
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Alejandra Montes 146



Universidad de Cuenca
Facultad de Ingenieria
Escuela de Informatica

Dentro de cada uno de los apartados tenemos las siguientes opciones

Barra de herramientas

Dentro de cada uno de los mantenimientos que tiene el sistema, existe en la parte
superior derecha una barra de herramientas con botones para ejecutar acciones sobre
cada uno de los registros.
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o o x

Botones comunes en todas las pantallas

Nombre Funcién Gréfico
Nuevo Permite el ingreso de un nuevo registro &
Editar Permite editar los datos del registro
seleccionado
Eliminar Permite eliminar los registros que estan
. ‘
seleccionados
Imprimir Permite imprimir todos los registros que
se encuentren en pantalla, en caso de
haberse filtrado la informacion se | &
imprimira solo los datos seleccionados
con el filtro
Actualizar Permite actualizar la pantalla 2
Auditoria Muestra en pantalla la auditoria del
. .
registro

Numero de registros por pantalla

El usuario podra visualizar diez registros por pantalla, y en la parte inferior de la pagina

se encuentra la paginacién que permite consultar los demas registros que también

seran presentados de diez en diez. En la parte inferior de la tabla con los registros se

informa al usuario cuantos registros existen, el nimero de péagina en la que se

encuentra y el nimero de total de paginas, ademas de los botones que permiten

desplazarse entre ellas.
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Se encontrd 8 Coincidenciars), mostrando 9 coincidenciais), desde 1 al 9. Figina 141

I [RE]ES[)]

Navegacion de los registros

Para seleccionar un registro de la pantalla, se tienen dos opciones, la una es dando clic
en cualquier lugar de la fila deseada, y la otra es seleccionando en el recuadro que

aparece al final de la fila.

B HORAS 5 []
CURSDS. g L]
CURS0S RREUNIVERSITARIOS 3 D
ELVIA g d
INTERNADD N
FASANTIAZ LABORALES g O

Una vez que se ha seleccionado un registro se podra acceder a las diferentes
funciones a través de los botones de la barra de herramientas. La seleccion mdaltiple
solo sirve para el caso de eliminaciones en grupo; en el caso de que multiples filas
estén seleccionadas y se de clic en boton editar, se editara el registro que sobresale

con distinto color de los demas.

Eliminacion de registros
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Para eliminar uno o varios registros, primero se los debera seleccionar, haciendo un

clic en el check que se encuentra a lado derecho de cada registro. Una vez que se han

seleccionado el o los registros, se debera hacer clic en el botén eliminar * que se
encuentra en la barra de herramientas. Para evitar eliminaciones involuntarias cuando
se selecciona eliminar, se presenta al usuario que confirme o cancele la eliminacién de

los registros.

Se puede también seleccionar todos los registros que se muestran en pantalla
haciendo clic en el check que se encuentra junto a los encabezados de las columnas.

Filtros de consulta

Para realizar consultas, se utiliza el filtro ubicado en la parte superior izquierda de la
pagina. El filtro que se ejecuta no hace diferencia entre caracteres con tilde.

Ordenar registros
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El usuario podra ordenar la informacion haciendo clic en los encabezados de cada
columna, como resultado se obtiene la informacion ordenada por el campo que se haya
seleccionado.

Campos obligatorios
Los campos que son obligatorios se diferencian en pantalla con un color diferente.
COMPONENTES

Para realizar el registro de componentes, se escoge la opcion COMPONENTES, que
se encuentra dentro del apartado PARAMETROS GENERALES, en el menu localizado
al lado izquierdo de la pantalla.

La interfaz que se mostrara es la siguiente

COMPOMNENTES

£

LABORALES

TITULD IHTERMELRID

DoOoooOoOooon

g
N
S
PRUEBA ALE H
b2
TRABAID COMURITARIO g

2

Se encantrd 11 Coincidencials), mostranda 10 coincidencials), desde 1 al 10. Pagina 1 ¢

®E - B

Los registros que se muestran son todos los componentes que se encuentran
ingresados actualmente
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Datos de un componente

Un componente es un elemento que permite agrupar las actividades paraacadémicas
gue pueden ser homologadas entre ellas. La informacion correspondiente a un

componente se describe a continuacion:

» Descripcion: Detalle breve de el componente

» Esta activo: Indica si el componente esta en vigencia.

Ingreso de un componente

Para ingresar un nuevo componente se debe utilizar el boton nuevo = de la barra de
herramientas. Se presentara la siguiente interfaz donde solicitara al usuario el ingreso

de informacion.

REGISTRGC DE COMPONENTES

Campos Requeridos

En la parte izquierda se indica el color que tienen los campos requeridos y no se

almacenard la informacion mientras los campos no estén llenos correctamente.

Luego de haber ingresado los campos correctamente se dara clic en el boton Grabar.

Edicion de los datos de un componente
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Para editar un componente se debera seleccionar el registro a modificar y luego

presionar el boton editar “ de la barra de herramientas. Se mostrard una interfaz
similar a la del ingreso, pero tendra cargados los valores del registro que se desea

editar.

REGISTRO DE COMPONENTES
Campos Requeridas

TRABAID COMUMNITARID

Una vez ingresada la informacidon nueva, se debera hacer clic en actualizar para

almacenar la informacion.
Impresion del listado de componentes

Para imprimir el listado de componentes que se presenta en la pantalla se presiona el

botén Imprimir ¢ de la barra de herramientas.
ACTIVIDADES PARA-ACADEMICAS

Para realizar el registro de actividades-paraacadémicas, se escoge la opcion
ACTIVIDADES PARA-ACADEMICAS, que se encuentra dentro del apartado
PARAMETROS GENERALES, en el menu localizado al lado izquierdo de la pantalla.

La interfaz que se mostrara es la siguiente:
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ACTIVIDADES PARA ACADEMICAS #ecidn
b g & ‘{f" )

]

G0 HORAS EB0-HORAS B0 HORAS DE TRABAJD COMUNITARIO g D
CURSOS CURSOS DE GRADUACION CURSOS =} D
ELWIA ELMIA Elwla M D
ELVIA ELMIAZ ELWEAZ M D
INTERNADO INTERNADD CURSO DEL INTERNADD S D
FASANTIAS 00 HORAS FASANTIAS DE 400 HORAS =1 D
PRUEBA ALE ALE ALE = D
FRUEBA ALE FRUEBA ALE S D
TITULD INTERMEDID CURSO CURSD DE IMFORMATICA = D
TITULD INTERMEDI O TESIS INTERMED 1A TEEIS PARA TITULO INTERMEDIO s D

Se encontrd 14 Coincidencials), mostrando 10 coincidencials), desde 1 al 10. Pagina 142
¥ 1= B0
Los registros que se muestran son todas las actividades que se encuentran ingresadas

actualmente
Datos de una actividad para-académica

Una actividad para-académica, es una actividad que debe cumplir el estudiante para
obtener un titulo de pregrado. La informacion correspondiente a una actividad para-

académica se describe a continuacion:

» Componente: Es el elemento que agrupa a las actividades
» Nombre: Es la designacion de una actividad para-académica
» Descripcion: Es un detalle breve de la actividad para-académica

» Esta activo: Indica si la actividad esta en vigencia.

Ingreso de una actividad para-académica

Para ingresar una nueva actividad para-académica se debe utilizar el botén nuevo =
de la barra de herramientas. Se presentara la siguiente interfaz donde se solicitara al

usuario el ingreso de informacion.

Elvia Alvarez
Alejandra Montes 154



N -

+*

Universidad de Cuenca

Facultad de Ingenieria
Escuela de Informatica

{UNVERSIDAD
-

REGISTRC DE ACTIVIDADES PARA ACADEMICAS
Campos Requeridas

-- Seleccione - ~

El primer campo solicitado es el componente, esta lista se carga con los componentes
activos creados actualmente, el usuario debera seleccionar un componente de la lista 'y
luego ingresar el resto de campos solicitados.

i-- Seleccione -- ~

- e -
PASANTIAS LARORALES
CUR%0S PREUNIWERSITARIOS
I TRABAID DE TITULACION
TRABAID COMUMNITARIO

Luego de haber ingresado los campos correctamente se dara clic en el botén Grabar

para almacenar la informacion.
Edicion de los datos de una actividad para-académic  a

Para editar una actividad para-académica se debera seleccionar el registro a modificar

y luego presionar el boton editar “ de la barra de herramientas. Se mostrara una
interfaz similar a la del ingreso, pero tendra cargados los valores del registro que se
desea editar.
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REGIZTRO DE ACTVIDADES PARA ACADEMICAS
Campos Requeridos

TRABAIOD DE TITULACION b
SEMINARIO DE GRADUACION
SEMINARIO DE GRADUACION

Una vez ingresada la informacién nueva, se deberd hacer clic en actualizar para

almacenar la informacion.

Impresion del listado de actividades para-académica

Para imprimir el listado de actividades para-académicas que se presenta en pantalla se

presiona el botén Imprimir * de la barra de herramientas.

CONTENIDOS

Para realizar el registro de contenidos, se escoge la opcion CONTENIDOS, que se
encuentra dentro del apartado PARAMETROS GENERALES, en el menu localizado al

lado izquierdo de la pantalla.

La interfaz que se mostrara es la siguiente
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CONTENIDOS

Se encontrd 4 Coincidendials). mostrando 4 coincidencia(s), desde 1 &l 4. Pagine 1/1

& e

Los registros que se muestran son todos los contenidos que se encuentran ingresados

actualmente
Datos de un contenido

Un contenido es un elemento que permite saber que debe aprobar un estudiante,
pueden ser asignaturas o cursos, todo depende de la necesidad de la escuela. La

informacion correspondiente a un componente se describe a continuacion:

* Nombre: El nombre con el que se reconocera al componente

» Descripcion: Detalle breve de el contenido

Ingreso de un contenido

Para ingresar un nuevo contenido se debe utilizar el boton nuevo = de la barra de
herramientas. Se presentara la siguiente interfaz donde solicitara al usuario el ingreso

de informacion.
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GISTRO DE CONTENIDOS

Campos Raqueridos

En la parte izquierda se indica el color que tienen los campos requeridos y no se

almacenard la informacion mientras los campos no estén llenos correctamente.

Luego de haber ingresado los campos correctamente se dara clic en el boton Grabar.

Edicion de los datos de un contenido

Para editar un contenido se debera seleccionar el registro a modificar y luego presionar

el botén editar © de la barra de herramientas. Se mostrara una interfaz similar a la del

ingreso, pero tendra cargados los valores del registro que se desea editar.

GISTRO DE

[Tl
=

M
=

™

Campos Requeridas
CALCLLOD

CRLCULO DI E'E.BZ.L'{'I."_LJ

H Act <

Una vez ingresada la informacién nueva, se deberd hacer clic en actualizar para

almacenar la informacion.
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Si esté siendo utilizado el contenido, no se permitira la edicion

CONTENIDOS
El Contenido ests siendo utilizade, por tante no pusde medificarlo

~

Se encontro 4 Coincidencia(s). mostrando 4 coincidencia(s), desde 1 5l 4. Pagina 1 /1

& &6

Impresién del listado de contenidos

&
v
0o

Para imprimir el listado de contenidos que se presenta en la pantalla se presiona el

boton Imprimir ¥ de la barra de herramientas.

INSTITUCIONES

Para realizar el registro de instituciones, se escoge la opcion INSTITUCIONES, que se
encuentra dentro del apartado PARAMETROS GENERALES, en el menu localizado al

lado izquierdo de la pantalla.
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La interfaz que se mostrara es la siguiente:

INETITUCIONES Listada

A o ‘ nE D

EMPRESA SIPA AV 12 DE ABRIL 2040 I:‘

FARKA AZUAY W LOS RIOS 2040 I:‘

FRIM 54 AVC2 DE MARZD Y PICHINCHA 2004 I:‘
Se encontrd 3 Coincid ials), strando 3 ials), desde 1 al 2. Pagina 1/1

[ (] 1

Los registros que se muestran son todas las instituciones que se encuentran

ingresadas actualmente

Datos de una institucién

Una institucion es un establecimiento, empresa o persona moral en donde el estudiante

realiza cada una de las actividades para-académicas. La informacion correspondiente a

una institucion se describe a continuacion:
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» Pais: Es el pais donde se encuentra ubicada la empresa

» Provincia: Es la provincia donde se encuentra la empresa

e Ciudad: Es la ciudad donde esta ubicada la empresa

 RUC: Es el registro Unico de contribuyente, que identifica a las empresas dentro
del pais

» Descripcion: Es el nombre o detalle breve de la empresa

» Direccion: Es el direccion de la empresa

» Correo electronico: Es el correo de la empresa

» Ao de creacion: Es el afio en el que fue creada la empresa

Ingreso de una institucion

Para ingresar una nueva entidad se debe utilizar el boton nuevo = de la barra de
herramientas. Se presentara la siguiente interfaz donde se solicitara al usuario el

ingreso de informacion.

REGISTRO DE INSTITUCION
Campos Requeridos

- SELECCIONE - o

El primer campo solicitado es el pais, esta lista se cargara con los paises ingresados
en la base de datos, el usuario debera seleccionar un pais de la lista, si este pais tiene

provincias apareceran sus respectivas provincias

VECUADOR e

- SELECCIONE -- b
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Si la provincia tiene ciudades se cargara una lista con las ciudades, para que el usuario

seleccione una de ellas

ECUADOR ~
AZLLAY b
CUENCA b

Luego el usuario debera ingresar el resto de campos solicitados, una vez ingresado los

campos correctamente se dara clic en el botdn Grabar para almacenar la informacion.
Edicion de los datos de una institucion

Para editar una entidad se debera seleccionar el registro a modificar y luego presionar

el boton editar © de la barra de herramientas. Se mostrara una interfaz similar a la del

ingreso, pero tendra cargados los valores del registro que se desea editar.

REGISTRO DE INSTITUCICHN
Campos Requerides

ECUADOR »

Lot b
PIHDAL b
b oea ot i
PRIM SA
A2 DEMARZD ¥ PICHINCHA
2001

H 4

No se permitira la modificacion del RUC. Una vez ingresada la informacién nueva, se

deber& hacer clic en actualizar para almacenar la informacion.
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Impresion del listado de instituciones

Para imprimir el listado de actividades instituciones que se presenta en la pantalla se

presiona el botén Imprimir ¥ de la barra de herramientas.
TIPOS DE CAMPOS

Para realizar el registro de tipos de campos, se escoge la opcion TIPOS DE CAMPOS,
gue se encuentra dentro del apartado PARAMETROS GENERALES, en el mend

localizado al lado izquierdo de la pantalla.

- - o

~ - -

La interfaz que se mostrara es la siguiente
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TIPS DE CAMPOS Listada
b g &< ;‘;“' ,,:D

]

CHECKBOX TUTOR DENTRO DE LAINSTITUCION 2 D
CHECKBOX B OPCIONES PARS Z0OMNA & |:|
CHECKBOX ALE 3 VACHD D
INPUTTEXT HUMERD E HORAS COMUNITARIAS HUMERIED 28 I:l
INFUTTEXT IMPUT DE PRUEBA TEXTOD 10 I:l
INFUTTEXT PDF DE DENUNCIA TESIS BLOB 23%MB I:l
INPUTTEXT IMFPUT BLOB FRUEBITA BLOB 12§GH I:l
INFUTTEXT ROTACION DEL INTERHADD TEXTO 14 I:l
INFUTTEXT ARCHIWVD DES0K BLOE SOFKE I:l
INPUTTEXT TEXTO DE 400 TEXTOD 00 I:l

@& - B

Los registros que se muestran son todos los tipos de campos que se encuentran
ingresados actualmente

Datos de un tipo de campo

Un tipo de campo son las especificaciones que debera tener un campo al permitir los
valores de entrada. La informacion correspondiente a un tipo de campo se describe a

continuacion:

e Tipo de campo: Es el tipo de componente que debera crearse para que el

usuario ingrese un valor, estos pueden ser:
o0 Radiobutton, permitir4 la seleccion de una opcion
0 Checkbox, permitira la seleccion de una o mas opciones
0 Inputtext, permitira el ingreso de un valor
o Si se selecciono radiobutton o checkbox, deberan ingresarse las

descripciones de las opciones que tendran este elemento.

* N°de opciones: Es el nimero de elementos que tendra el radio Radiobutton o el
Checkbox
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» Descripcion: Es un breve detalle de lo que permitira este tipo de campo

» Tipo de dato: Este campo se solicitara en el caso que en tipo de campo se haya

seleccionado Inputtext, y es el tipo de datos que se permitiran que ingrese el
usuario, las opciones son:

o Numeérico, permitira el ingreso de nimeros

o Texto, permitira el ingreso de texto

o Fecha, permitira el ingreso de fechas

o Blob, permitira el ingreso de archivos

 Tamanfo: Es la cantidad de caracteres que permite ingresarse, este campo se

activa en el caso que se haya seleccionado en tipo de campo la opcién Inputtext,
si en tipo de dato se eligid blob, ademas del tamafio debera indicarse la unidad
gue puede ser KB, MB o0 GB

Ingreso de un tipo de campo

Para ingresar un nuevo tipo de campo se debe utilizar el boton nuevo = de la barra de
herramientas. Se presentara la siguiente interfaz donde solicitara al usuario el ingreso

de informacion.

REGISTRC DE TIPG DE CAMPOS
Campos Requeridos

-- Seleccione - »

-- Seleceione - bers?

B Grata $¢ Cancel

En la parte izquierda se indica el color que tienen los campos requeridos y no se

almacenard la informacion mientras los campos no estén llenos correctamente.
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Luego de haber ingresado los campos correctamente se dara clic en el boton Grabar.
Edicion de los datos de un tipo de campo

Para editar un tipo de campo se deberd seleccionar el registro a modificar y luego

presionar el boton editar “ de la barra de herramientas. Se mostrard una interfaz
similar a la del ingreso, pero tendra cargados los valores del registro que se desea

editar.

REGISTRC DE TIPO DE CAMFOS

Campos Requeridos

FADIOBUTTOM hd
3
2 OPCIONES SIPHOD

-- Seleccione .-

51
NO

B ¢
Una vez ingresada la informaciéon nueva, se debera hacer clic en actualizar para
almacenar la informacion.
Impresion del listado de tipo de campos

Para imprimir el listado de tipos de campos que se presenta en la pantalla se presiona

el botén Imprimir % de la barra de herramientas.

ETIQUETAS
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Para realizar el registro de etiquetas, se escoge la opcion ETIQUETAS, que se
encuentra dentro del apartado PARAMETROS GENERALES, en el menu localizado al

lado izquierdo de la pantalla.

——— -

~ o I

La interfaz que se mostrara es la siguiente

ETIQLETAS #ocitn

S g
~ e K 2

DENUNCIA DE TESIS

DIRECCION

DOCUMENTO TEORIA

ENTREGA DE CERTIFICACION

GENERD

MODALIDAD

NOMERE DEL CONTACD EN L& INSTITUCION
N ROTACION

FRESENCIAL

AOEOEEEEDEE

REFERENTE AL CAMPUS

Los registros que se muestran son todas las etiquetas que se encuentran ingresadas

actualmente
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Datos de una etiqueta

Una etiqueta es un elemento que permite poner el nombre a un campo. La informacién

correspondiente a una etiqueta se describe a continuacion:
» Descripcion: Detalle breve de la etiqueta

Ingreso de una etiqueta

Para ingresar una nueva etiqueta se debe utilizar el boton nuevo = de la barra de
herramientas. Se presentara la siguiente interfaz donde solicitara al usuario el ingreso

de informacion.

REGISTRO DEETIALETAS

Campos Requeridas

En la parte izquierda se indica el color que tienen los campos requeridos y no se

almacenard la informacion mientras los campos no estén llenos correctamente.
Luego de haber ingresado los campos correctamente se dara clic en el boton Grabar.
Edicion de los datos de una etiqueta

Para editar una etiqueta se debera seleccionar el registro a modificar y luego presionar

el boton editar “ de la barra de herramientas. Se mostrara una interfaz similar a la del

ingreso, pero tendra cargados los valores del registro que se desea editar.
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REGISTRC DE ETIQUETAS
Campos Requeridos

FRESEMCIAL
lj A b — _‘
Una vez ingresada la informaciéon nueva, se debera hacer clic en actualizar para
almacenar la informacion.

Impresion del listado de etiquetas

Para imprimir el listado de etiquetas que se presenta en la pantalla se presiona el botdn

Imprimir ¥ de la barra de herramientas.
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CAMPOS

Para realizar el registro de campos, se escoge la opcion CAMPQOS, que se encuentra
dentro del apartado PARAMETROS GENERALES, en el menu localizado al lado

izquierdo de la pantalla.

——— - -

~ - -

La interfaz que se mostrara es la siguiente

CAMPOS

DIRECCION

DIRECCION

DOCUMENTO TEORIA
ENTREGADE CERTIFICACION
ENTREGA DE CERTIFICACION
ENTREGA DE CERTIFICACION
ENTREGA DE CERTIFICACION
FENERD

GENERD

GENERD

Se encantrd 21 Coincidencials), mostrando 10 coincidencials), desde 1 al 10, Pagina 1 /3

R ODALIDAD

PLDF DE DEMUNCIA TESIS
IMFPUT DE FRUEBA

2 OFCIONES SKND
IMPUT BLOE PRUEBITA
TRABAIDS COMUNES
RADID DE PRUEEA
RARMD DE FRUEERA

G OFCIONES PARA Z0OHA

FDF DE DENUNCIATESIS

®E 2 B

Listada

%2 o

OooOooooooooo
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Los registros que se muestran son todos los campos que se encuentran ingresados

actualmente
Datos de un campo

Un campo es un elemento que recibira informacién al ser utilizada en una plantilla, este
posee dos atributos, una etiqueta y un tipo de campo. La informacion correspondiente a

un campo se describe a continuacion:

» Etiqueta: Es el nombre que llevara el campo

» Tipo de campo: Es lo que permitird ingresarse en ese campo

Ingreso de un campo

Para ingresar un nuevo campo se debe utilizar el botébn nuevo = de la barra de
herramientas. Se presentara la siguiente interfaz donde solicitara al usuario el ingreso

de informacion.

REGISTRO DE CAMPOS

Campos Requeridos

Se requiere que el estudiante ingrese una etiqueta, para eso debera dar clic en el botdn

“ que aparece al extremo, inmediatamente se mostrara una ventana emergente con
todas las etiquetas activas que se han almacenado previamente, lo mismo sucedera al

momento de agregar un tipo de campo, lo que se visualizara sera lo siguiente:
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En el caso de que el tipo de campo seleccionado tenga una lista de valores (opciones)

se mostrara la descripcion de las opciones que tendra este tipo de campo.

En la parte izquierda se indica el color que tienen los campos requeridos y no se

almacenard la informacion mientras los campos no estén llenos correctamente.
Luego de haber ingresado los campos correctamente se dara clic en el boton Grabar.
Edicion de los datos de un campo

Para editar un campo se deberéa seleccionar el registro a modificar y luego presionar el

botén editar © de la barra de herramientas. Se mostrara una interfaz similar a la del

ingreso, pero tendra cargados los valores del registro que se desea editar.
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REGISTRC DE CAMPOS

Campos Requeridos
ENTREGA DE CERTIFICACION

2 OPCIONES SIFHO

Sl
HO

Una vez ingresada la informaciéon nueva, se deberd hacer clic en actualizar para

almacenar la informacion.
Impresion del listado de campos

Para imprimir el listado de campos que se presenta en la pantalla se presiona el botén

Imprimir ¥ de la barra de herramientas.
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PLANTILLAS

Para realizar el registro de plantillas, se escoge la opcion PLANTILLAS, que se
encuentra dentro del apartado PARAMETROS GENERALES, en el menu localizado al

lado izquierdo de la pantalla.

La interfaz que se mostrara es la siguiente

PLAMNTILLAS

PLANTILLLA IMTERHADRD 2001
PLANTILLA PASANTIAS 2010
PLANTILLA PASANTIAS

PLANTILLA MASTERADOS
PLANTILLA INTERMADD

PLANTILLA GENERAL

FLANTILLA CURSO GRADUACION DEF
FLANTILLA CURSO GRADUACION
PLANTILLA BASICA

FPLANTILLA 2009

Se encontrd 11 Coincidencials), mostrande 10 coincidenciais), desde 1 al 10. Pagina 1/2
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Los registros que se muestran son todas las plantillas que se encuentran ingresadas

actualmente
Datos de una plantilla

Una plantilla es un elemento que permite al usuario el ingreso de la informacion

adicional al momento de registrar a estudiantes en una actividad paraacadémica.
La informacién correspondiente a una plantilla se describe a continuacion:

» Descripcion: Detalle breve de la plantilla
e Campos: Son todos los elementos que seran ingresados con la informacion

adicional

Ingreso de una plantilla

Para ingresar una nueva plantilla se debe utilizar el botébn nuevo = de la barra de
herramientas. Se presentara la siguiente interfaz donde se solicitara al usuario el

ingreso de informacion.

REGISTRC DE PLANTILLAS

Campos Requeridos

Ed R

T
H 3
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En la parte inferior se encuentra una tabla que contendrd todos los campos que se

hayan afiadido hasta el momento en la plantilla, para afiadir un huevo campo se debera

dar clic en el boton  * y se mostrara la siguiente ventana con todos los campos que

estan disponibles para ser utilizados.

N

&

OooooooOoood

I z=300

El usuario deberd seleccionar uno o mas campos sefialando en el casillero

correspondiente y dar clic en el botdon * para agregar los campos a la lista de campos

afiadidos, en cualquier momento se puede regresar a la interfaz anterior con solo hacer

clic en

Si se han agregado campos la lista de campos seleccionados se mostrara con algunos

registros tal como se visualiza a continuacion
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REGISTRC DE PLAMTILLAS

Campos Requeridos

PLANTILLA NUEW

oood

(€ 101
=] ¢
Si se desea eliminar alguno de los campos se seleccionarda en el casillero

correspondiente y se dara clic en el boton

En la parte izquierda se indica el color que tienen los campos requeridos y no se

almacenard la informacion mientras los campos no estén llenos correctamente.
Luego de haber ingresado los campos correctamente se dara clic en el boton Grabar.
Edicion de los datos de una plantilla

Para editar una plantilla se debera seleccionar el registro a modificar y luego presionar

el boton editar © de la barra de herramientas. Se mostrara una interfaz similar a la del

ingreso, pero tendra cargados los valores del registro que se desea editar.
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REGISTRO DE PLAMTILLAS

Campos Requeridos

PLANTILLA HUEWA

Ed E

ooo

@ F0

Una vez ingresada la informacidon nueva, se debera hacer clic en actualizar para
almacenar la informacion.

Impresién de la visualizacion de la plantilla

Este es un caso particular, ya que aqui al momento de presionar el boton Imprimir &

de la barra de herramientas, se mostrara como se visualizara la plantilla al ser utilizada.

@ UNIVERSIDAD DE CUENCA

ACTIVIDADES PARA ACADEMICAS

PLANTILLA NUEVA

NOMERE DE L& ACTINWDAD:
ESTUDIANTE:

ESTADO:

CREDITOS:

CALIFICACION:
OO0
PRESENCIAL Sl
SENERD I
20O 3RO 4TO 1ERSTOGTO
ENTREGA DE CERTIFICACION {:" {/'
51 HO
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APROBACIONES CUALITATIVAS

Para realizar el registro de aprobaciones cualitativas, se escoge la opcion
APROBACIONES CUALITATIVAS, dentro de TIPOS DE APROBACIONES, que se
encuentra dentro del apartado PARAMETROS GENERALES, en el menu localizado al

lado izquierdo de la pantalla.

m

—— -

La interfaz que se mostrara es la siguiente

TIPOS DE APROBACIONES CUALITATIVAS Listado
> - -~ "\‘;' -]

a
APROBACION 2 O
APROBIACION 2 QR |
APROBACION % ALORES O
APROBIACION DOS WALORES O
APROBLCION 5 ' ALORES O
APROBIACIONES W ARIAS F
APROBACIONES DOS O

WE B
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Los registros que se muestran son todas las aprobaciones cualitativas que se

encuentran ingresadas actualmente
Datos de una aprobacion cualitativa

Una aprobacion cualitativa es una forma de valorar a una actividad paraacadémica. La

informacidn correspondiente a una aprobacion cualitativa se describe a continuacion:

» Descripcion: Detalle breve de la aprobacion cualitativa

* N° de opciones: Indica el numero de valoraciones que son permitidas en este

modo de aprobacién

» Descripcion de las valoraciones Son todos los valores que podran ser

ingresados en este tipo de aprobacion

» Calificacion minima para aprobar: Es el valor minimo para poder considerar a

algun contenido o actividad como aprobada

Ingreso de una aprobaciones cualitativa

Para ingresar una nueva aprobacion cualitativa se debe utilizar el boton nuevo = de la
barra de herramientas. Se presentara la siguiente interfaz donde se solicitara al usuario

el ingreso de informacion.

REGISTRO DE TIFO DE AFPROEACIONES CUALITATIVAS

Carmpos Requeridas
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En la parte inferior aparecera una tabla que solicitara los valores, segun el nUmero de
opciones que haya seleccionado, aqui se ingresaran todas las valoraciones de este tipo

de aprobacién y se especificara cual es la valoracion minima para aprobar

En la parte izquierda se indica el color que tienen los campos requeridos y no se
almacenard la informacion mientras los campos no estén llenos correctamente.

Luego de haber ingresado los campos correctamente se dara clic en el boton Grabar.
Edicion de los datos de una aprobacion cualitativa

Para editar una aprobacion cualitativa se deber& seleccionar el registro a modificar y

luego presionar el boton editar “ de la barra de herramientas. Se mostrard una
interfaz similar a la del ingreso, pero tendra cargados los valores del registro que se

desea editar.

REGISTRO DE TIFO DE APROBACIONES CUALITATIVAS
Carnpas Requeridos

APROBACION 2

BIEN .

Una vez ingresada la informacién nueva, se deberd hacer clic en actualizar para

almacenar la informacion.
Impresion de las aprobaciones cualitativas

Para imprimir el listado de las aprobaciones cualitativas que se presenta en la pantalla

se presiona el botén Imprimir ¥ de la barra de herramientas.
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APROBACIONES CUANTITATIVAS

Para realizar el registro de aprobaciones cuantitativas, se escoge la opcidn
APROBACIONES CUANTITATIVAS, dentro de TIPOS DE APROBACIONES, que se
encuentra dentro del apartado PARAMETROS GENERALES, en el menu localizado al

lado izquierdo de la pantalla.

P -

<= = -

La interfaz que se mostrara es la siguiente

TIPO DE APROBACION CUANTITATIVA

Se encontrd 4 Coincidenciais), mostrands 4 coincidencials), desde 1 al 4. Pagina 1/ 1
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Los registros que se muestran son todas las aprobaciones cuantitativas que se

encuentran ingresadas actualmente
Datos de una aprobacion cuantitativa

Una aprobacion cuantitativa es una forma de valorar a una actividad paraacadémica.
La informacion correspondiente a una aprobacion cuantitativa se describe a

continuacion:

» Descripcion: Detalle breve de la aprobacion cuantitativa

e Descripcidon: Son una descripcion de todos los valores que podran ser

ingresados en este tipo de aprobacion.

e Calificacion méaxima: Es el valor maximo para poder considerar a algun
contenido o actividad como aprobada

» Calificacion minima: Es el valor minimo para poder considerar a algin contenido
o actividad como aprobada

Ingreso de una aprobaciones cuantitativa

Para ingresar una nueva aprobacién cuantitativa se debe utilizar el botén nuevo = de
la barra de herramientas. Se presentara la siguiente interfaz donde se solicitara al

usuario el ingreso de informacion.

—
™ L

GISTROD

Campos Regusrides
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En la parte inferior aparecerd una tabla que solicitara agregar, eliminar las

aprobaciones, si elige ingresar una nueva aprobacién con formula aparecera un botén

para la formula.

REGISTRO DE TIFO DE APROBACIONES CUANTITATIVAS

Campos Requerides

o RO
CNIT FRACTICA 100 80 I:
CN18 RENDIMEINTO 80 20 I:
CN E
H »®

Al presionar este botdn aparecerd una calculadora donde aparte de los botones

acostumbrados aparecera una lista con las descripciones ingresadas antes

1 'f‘H

ER|ER[ER[ES
[e)(s](e ][]
ER|ERER(ES
L)L)

Borrar

— Seleccione —
practica
rendimeinto
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Una vez ingresada toda la informacion no olvide seleccionar cual sera el total de la
calificacion, pues si no lo coloca le saldra un aviso y no le dejara grabar hasta que no

sea colocado.
Luego de haber ingresado los campos correctamente se dara clic en el boton Grabar.
Edicion de los datos de una aprobacion cuantitativa

Para editar una aprobacion cuantitativa se debera seleccionar el registro a modificar y

luego presionar el boton editar “ de la barra de herramientas. Se mostrard una
interfaz similar a la del ingreso, pero tendra cargados los valores del registro que se
desea editar.

REGISTRO DE TIPO DE APROBACIONES CUANTITATIVAS

Campos Requeridos

PRUEBA DE TODO

FPRACTICA 7 5
TOTAL ] 4
RENDIMIENTD 4 Z

MM

H 3

Una vez ingresada la informaciéon nueva, se debera hacer clic en actualizar para

almacenar la informacion.
Impresion de las aprobaciones cuantitativas

Para imprimir el listado de las aprobaciones cualitativas que se presenta en la pantalla

se presiona el boton Imprimir * de la barra de herramientas.
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CONFIGURACION DE UNA ACTIVIDAD PARA ACADEMICA POR M ALLA

Para realizar la configuracién de una actividad para-academica, se escoge la opcién
ACTIVIDADES PARA-ACADEMICAS, desde el menu localizado al lado izquierdo de la

pantalla.

La interfaz que se mostrara es la siguiente:

ACTIVIDADES PARA-ACADEMICAS POR MALLA

B

Se encontrd 7 Ceincidencia(s), mostrando 7 coincidencials), desde 1 al 7. Pagina 1/1

W0 MM
Los registros que se visualizan, son todas las actividades que estan configuradas para
una malla hasta ese instante
Datos de la Configuracion de una Actividad Para-aca  démica

La informacion correspondiente a la configuracion de una actividad para-académica se

describe a continuacion:

» Componente: Componente al que pertenece la actividad

» Actividad Para-Academica: Actividad Para-academica a la que se configura en la

malla.
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» Carrera: Carrera que oferta la Universidad.

+ Plan de Carrera: Plan de la Carrera que oferta la carrera que se eligio

previamente.
« Malla: Malla que oferta el plan de carrera, se podra configurar una malla por
actividad, no se pueden repetir.

» Duracion Maxima: El tiempo maximo en el que podra realizarse dicha actividad,

esta se puede configurar por:
o Horas
o Dias
0 Meses
o0 Afos
» Créditos: Numero de créditos que vale la actividad para la carrera que se esta
configurando.
* Nota Maxima: Valor maximo que se le colocara a la actividad.

» Es obligatorio?: Se colocara si la actividad es obligatoria para los alumnos o no.

» Esta Vigente?: Indica si la configuracion esta en vigencia.

» Fecha de final de vigencia: Si le coloco “NO” en el campo Esta Vigente, se

deberd colocar la fecha en que la configuracion de la actividad para-académica
dejo de ser vigente.

» Plantilla a utilizar: Si se necesita colocar campos adicionales a la actividad, se

utiliza una plantilla que previamente debio ingresar.

+ Plan de Carrera: Plan de la Carrera que oferta la carrera que se eligio

previamente.

» Seleccione el requisito que debe aprobar previamente el estudiante para iniciar

esta actividad: Para que un estudiante comience con una actividad debe cumplir

con ciertos requisitos previos.

Tendra las siguientes posibilidades:
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NO necesario : no necesita una prerrequisito.
Asignatura: debe haber aprobado una asignatura de la malla.

Nivel: debe haber cursado un nivel de su carrera.

o O o o

Porcentaje de asignatura: debe tener un porcentaje del total de las
asignaturas de la malla

o Porcentaje de créditos: debe tener un porcentaje del total de créditos de la
vida universitaria.

» Seleccione los contenidos que debe aprobar el estudiante para considerar

cumplida la actividad: Para que un estudiante tenga como finalizada una

actividad debe cumplir con ciertos contenidos, los cuales se debieron ingresar
previamente.
Aqui tendré la posibilidad de elegir entre dos opciones:
¢ Sin Contenidos: Cuando no se tiene ningan contenido para la
actividad, a pesar de haber elegido esta opcidon se necesita elegir el
tipo de aprobacion que se tendra. Este tipo de aprobacion sera
cualitatativa o cuantitativa.
» Contenidos: Se colocara todos los contenidos que desee, cada uno de
estos contenidos debe tener un tipo de aprobacion cuantitativa o
cualitativa segun sea necesario.

» Se agregan detalles a la actividad?: Si se desean ingresar detalles adicionales a

los contenidos a las actividades.
Si se eligio que si se colocara detalles, debe colocarse la forma de aprobacién

para estos detalles.

Ingreso de una nueva Configuracion Para-academica

Para ingresar una nueva configuracién se debe utilizar el botén nuevo = de la barra
de herramientas. Se presentara la siguiente interfaz donde se solicitara al usuario el

ingreso de informacion.
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REGISTRO DE CONFIGURACION DE ACTIVIDAD PARA ACADEMICA
Campos Regueridos

— Seleccione —

— Seleccione —

[+]
[+]
— Seleccione — El

— Seleccicne — EI
— Seleccicne - EI

— Seleccione — El

— Seleccione — El

— Seleccione — El

- Seleccione - El

El primer campo solicitado es el componente, esta lista se cargard con los
componentes ingresados previamente, el usuario debera seleccionar un componente

de la lista, y se cargaran las actividades para-académicas que este tenga

CURSOS ]

— Seleccione - El

Una vez ingresados estos datos le pedira ingresar la carrera, este combo estara lleno
con todas las carreras a las que tenga permiso el usuario registrado, ingresada la

carrera se cargaran los planes de carrera que le correspondan a esta.

P CIEMCIAS DE L& COMUNICACICN SOCIAL ; v|

— Seleccione — El
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Cuando el usuario tenga ingresado el plan de carrera se cargaran las mallas
registradas para el plan de carreras que tenga seleccionado.

: FLAM DE CARRERA DE CIEMCIAS DE LA COMUNICACION SCCIAL 15%-1 vl

- Seleccione — El

También le solicitara el ingreso de plantillas, para lo cual se desplegara una lista con
las plantillas que haya ingresado previamente.

i - Seleccione — ivl

— Seleccione -
NO NECESARIO

— Seleccione — E DCS BLCE
PLAMTILLA BASICA
PLANTILLA CURSO GRADUACION
PLANTILLA CURSO GRADUACION DEP
PLAMTILLA GEMERAL
PLANTILLA INTERMADO
PLANTILLA MASTERADOS
PLAMTILLA NUEWA
PLAMTILLA PASANTIAS
PLAMTILLA PASANTIAS 2010

E! 'Y PLAMTILLLA INTERMADO 2001

Entre los parametros para elegir un prerrequisito para la actividad, se encuentra
asignatura, para lo cual le desplegara una lista con las asignaturas que esa malla tenga
registrada.
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ADMINISTRACION FINANCIERA IV
FL ADMINISTRACION FINAMCIERA 11111
ADMINISTRACION /1
ADMINISTRACICN 1111
AUDITORIA FINAMCIERA 171
AUDITORIA FINANCIERA 1171
AUDITORIA GESTION 1711
AUDITORIA GESTION 1171
AUDITORIA SISTEMAS CONTABLES AUTOMATIZADCOS 11
AUDITORIA SISTEMAS CONTABLES AUTOMATIZADOS 11111
CONTABILIDAD GUBERMAMENTAL /11
CONTABILIDAD GUBERMAMENTAL I/
CONTABILIDAD 11TV
CONTABILIDAD IV
CONTABILIDAD 1TV
CONTABILIDAD WV
— 4 COSTOS APLICADOS I
COSTOS APLICADOS 1171
COSTOS NI

ASIGNATURA [=] i-Selecdione —

2as

-/

Cuando el usuario haya elegido colocar contenidos a una actividad, se le presentara la
siguiente pantalla:

Aqui podra colocar agregar contenidos seleccionando * , o eliminarlos de la lista con
=

* . Si decide agregar contenidos, se le cargara una lista con todos los contenidos que
tenga ingresado hasta ese momento. Podra seleccionar y agregarlas
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Una vez agregadas apareceran listas para agregar la forma de calificacion, se dara clic
sobre el contenido al que se desea ingresar y le preguntara si la forma de aprobacion

sera cuantitativa o cualitativa

Dep
endiendo de la forma de aprobacion se cargara una lista con las aprobaciones que
puede elegir, las cuales ingreso previamente. Se dard un clic sobre esta y

automativcamente se agregaran

TIPO DE APROBACION CUALITATIVA i

@@ B0
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APROBACION DOS VALORES

De esta misma forma se colocara el tipod e aprobacion en caso de que se desee

agregar detalles a la actividad.

Una vez ingresado los campos correctamente se dara clic en el botdon Grabar para

almacenar la informacion.
Edicion de los datos de la Configuracién de una Act  ividad Para-académica

Para editar una configuracion de un para-académico se debera seleccionar el registro

para modificar y luego presione el boton editar “ de la barra de herramientas. Se
mostrard una interfaz similar a la del ingreso, pero tendra cargados los valores del

registro que se desea editar.
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REGISTRO DE CONFIGURACION DE ACTIVIDAD PARA ACADEMICA

Campos Reguendos
CURSCS []
CURSOS DE GRADUACION 5]
CENCIAS DE LA COMUNICACION SOCIAL EN COMUNICACION ORGANZACIONAL Y RELACIONES PUBLICAS [o|
PLAN COMUNICAC. SOCIAL EN COMUNICACION ORGANIZACIONAL Y RELACIONES PUBLICAS 2008 [ ]
MALLA COM.S0C.COMUN. ORGA. REL PUBLL CFR [_]
25 s [
-
1000
OT-5EP-2010 J
NO NECESARIO ]
NO NECESARIC ]
SIN CONTENIDDS []
Dos
“
B x

Si ya esta siendo utilizado solo podra editar la vigencia y la palntilla a utilizar, el resto
de campos apareceran bloqueados
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Impresion del Listado de Actividades Para-académica s por malla

Para imprimir el listado de actividades para-academicas que se presenta en pantalla

se presiona el botén Imprimir ¥ de la barra de herramientas.

PRORROGAS

Para realizas un aplazamiento en una actividad, se crea una prorroga, para esto
escoge la opcion PRORROGAS, que se encuentra dentro del menu INSCRIPCIONES,

en el menu localizado al lado izquierdo de la pantalla.
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Para ingresar una prorroga se necesita primero buscar la carrea, el plan de la carrera,
la malla, el componente, la actividad para-académica y el nombre de la actividad en la

cual se ingresara la prorroga

PRORROGAS
Parameiros de Busqueda

iCULTURA FISICA =]

PLAN DE CARRERA CULTURA FISICA 2008 CREDITOS [ ]

MALLA CURRICULAR CULTURA FISICA 2008 CRE []

TITULO INTERMEDIO =

TEGIS INTERMEDIA [«]
Busgueda de Estudiante

> 34

SERA

Se encantrd 1 Coincidencials), mostrande 1 coincidendisls), desds 1 al 1. Pagina 1/1

3 KR

Una vez seleccionado se presentara la siguiente pantalla, donde se encontraran las

prorrogas ingresadas previamente.

PRORROGAS

Parametros de Busqueda
TITULO INTERMEDIO
TESIS INTERMEDIA
SERA
Listado de Prorrogas
& %
S X

I3 |3 3|

Datos de la Prorroga
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Los datos que se colocaran en la prorroga son:

* N° de Prorroga: Se coloca el niumero de la prorroga que se esta utilizando, este

dato se genera automaticamente.

» Fecha de aprobacion: La fecha en la que se aprob6 la prorroga otorgada.

e NO°de documento: Numero del documento de aprobacion de la prorroga.

» Cantidad de tiempo: el tiempo que se va aplazar la actividad.

El tiempo se puede agregar en:
o Dias
0 Meses

o Afos

* Fecha inicial: Fecha en la que entra en vigencia la prorroga, esta fecha es

calculada de la ultima prorroga que se haya ingresado.

Ingreso de una Prorroga

Para ingresar una nueva prorroga se debe utilizar el boton nuevo = de la barra de

herramientas. Se presentara la siguiente interfaz donde se solicitara al usuario el

ingreso de informacion.

i1

_;ITT Tu_' —_ E PR |: Tu_l .- i ;
Campos Regueridos

TITULD INTERMEDIO
TESIS INTERMELD 1A
SERA

— Sslecoione — El

5 SEP-20 it
H % Ca
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Edicion de los datos de una Prorroga

Para editar una prorroga se debera seleccionar el registro para modificar y luego

presione el botén editar “ de la barra de herramientas. Se mostrara una interfaz
similar a la del ingreso, pero tendra cargados los valores del registro que se desea

editar.

fl

DRORROCAS
| A g {0 T d By

GISTRO D!

Campos Requeridos

TITULD INTERMEDIO
TESIS INTERMEDIA

SERA
22-JUL-2010 =
DCT-D028
3 MESES =
TR
2 sl
H ; 4

Impresion del Listado de Prorrogas

Para imprimir el listado de prorrogas que se presenta en pantalla se presiona el boton

Imprimir ¢ de la barra de herramientas
ANULACIONES

Para realizas un anulacion de una actividad, esto escoge la opcion ANULACIONES, el
cuan esta dentro de INSCRIPCIONES, en el menu localizado al lado izquierdo de la

pantalla.
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Para ingresar una anulacion se necesita primero buscar la carrea, el plan de la carrera,
la malla, componente, actividad para-academica y la persona a la que se le anulara la
actividad

Parametros de Busqueda

iCULTURA FISICA i=]

PLAN DE CARRERA CULTURA FISICA 2008 CREDITOS m
MALLA CURRICULAR CULTURA FISICA 2008 CRE
TITULO INTERMEDIO E

TESIS INTERMED|A EI

Se encontrs 2 Coinddencis(s), mostrands 2 coincidencis(s), desde 1 sl 2. Pagina 1/ 1

WA 00
Una vez ingresado los campos de busqueda se visualizara lo siguiente:

ANULACIONES

Parametros de Busqueda

0301579553
HUMBERTO |SMAEL
ANDRADE SERPA
TEEIS INTERMEDIA
SERA

Listado de Anulaciones

oo®

Se encentrd 1 Coincidencials), mostrando 1 coincidendials), desde 1 al 1. Pagina 1 /1

@@ G160
Datos de la Anulaciéon

Los datos que se encuentran en la anulacion son:
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» Fecha de aprobacién: La fecha en la que se aprobé la anulacién otorgada.

e NO°de documento: Numero del documento de aprobacion de la anulacion.

* Motivo: el motivo por el cual se pidio la anulacion de la actividad.

Ingreso de una Anulacion

Para ingresar una nueva anulacion se debe utilizar el boton nuevo = de la barra de
herramientas. Se presentard la siguiente interfaz donde se solicitar4 al usuario el

ingreso de informacion.

REGISTRO DE ANULACIONES

Campos Requerides

O3 1ETAERD
HUMBERTO ISMAEL
AMDRADE SERPA
TESIS INTERMEDIA
SERA

H '

Edicién de los datos de una Anulacion

Para editar una anulacién se debera seleccionar el registro para modificar y luego

presione el botdn editar “ de la barra de herramientas. Se mostrara una interfaz
similar a la del ingreso, pero tendra cargados los valores del registro que se desea

editar.
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Campos Regueridos

301579553
HUMBERTO: |SMAEL
AMDRADE SERPA
TESIS INTERMEDIA
SERA

05-JUL-2010 :ﬁ

DOC-Daag2

CRLAMITAD DOMESTICR

Impresion del Listado de Anulaciones

Para imprimir el listado de prorrogas que se presenta en pantalla se presiona el boton
Imprimir @ de la barra de herramientas.
APROBACIONES

Las aprobaciones tienen una forma diferente de ingreso, por tanto cuenta con estos

campos adicionales:

Nombre Funcion Grafico
Auditoria Muestra en pantalla la auditoria del

. >

registro
Sin registro | Permite ver que la aprobacién no tiene
definitivo registro definitivo
Con registro | Permite ver que la aprobacion tiene |
Elvia Alvarez
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definitivo registro definitivo

Suma Permite sumar todas las aprobaciones
ingresadas

Promedio Permite sacar un promedio de las

aprobaciones ingresadas

Registro Definitivo

Le coloca el registro definitivo a las
aprobaciones seleccionadas,
bloqueandolas, para que no se las pueda

modificar

Quitar Registro

Definitivo

Le quita el bloqueo para que se puedan

editar las aprobaciones

En las aprobaciones habran valores que se ingresan mediante formula, y que se

calcularan automéaticamente

Recuerde que no podré colocar la aprobacion global hasta que haya ingresado todos

los valores en las aprobaciones.

APROBACIONES POR ESTUDIANTE

Para colocar las aprobaciones a los detalles de una actividad de un estudiante
especifico, se escoge la opcion POR ESTUDIANTE , dentro de APROBACIONES, en
el menu localizado al lado izquierdo de la pantalla.

- -—-
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Para ingresar, o modificar las aprobaciones se necesita primero buscar la carrea, el

plan de la carrera, la malla, el componente, la actividad para-academica.

APROBACION POR ESTUDIANTE
Parametros de Busqueda
GULTURA FISICA [=]
FLAN DE CARRERA CULTURA FISICA 2008 CREDITOS []
MALLA CURRICULAR CULTURA FISICA 2009 CRE
TITULO INTERMEDIC [
TESIS INTERMEDIA I;l

SERA v

0105110992 PRISCILA MONSERRATH ALVAREZ ALVARADO

Se encontré 2 Coincidencis(s), mostrande 2 coincidenciais), desde 1 sl 2. Pégina 1/1

A« B0
Luego se selecciona el estudiante al que se colocara la actividad
Datos de la Aprobacion por Estudiante

Los datos que se encuentran en la aprobacion:

» Valor: El valor que tendra la aprobacién, un nimero de 7 digitos y 4 decimales si
en una aprobacion cuantitativa, o una palabra si es una calificacion cualitativa.

+ Estado de Aprobacion: Cada contenido o detalle tendr4 que colocar si esta

aprobado o reprobado.
Ingreso de Aprobaciones

Para ingresar aprobaciones se debe tomar en cuenta los datos obligatorios
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SarEE £
LETE -]
PACEOLA MOMERRAATH
LRSI AL WASACTT:
TS INTRFIVETEA
E-—_1}
= = aacamas ||
e 8
O = A & | armcane [
= B
i | mrrcasos ||
= — g
= = srrcwaoc [
[ | Ih"
= 1 ]
o ~ =il amacascc [
| =l [ ]
i —
= T
S |_! aracaaos ||
"
1 % Concainr | of

APROBACIONES POR GRUPO DE ESTUDIANTES

Para colocar las aprobaciones al detalle de una actividad de un grupo de estudiantes,
se escoge la opcibn POR GRUPO DE ESTUDIANTES, en APROBACIONES, en el

menu localizado al lado izquierdo de la pantalla.
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Para ingresar, o modificar las aprobaciones se necesita primero buscar la carrea, el

plan de la carrera, la malla, el componente, la actividad para-académica.

APROBACION POR GRUPO DE ESTUDIANTES
Parametros de Busqueda
{CULTURA FISICA {=l

FLAN DE CARRERA CULTURA FISICA 2008 CREDITOS |;|
MALLA CURRICULAR CULTURA FISICA 2005 CRE El
TITULD INTERMEDIO E

TESIS INTERMED A |z|

Luego se selecciona el nombre de la actividad para-académica, el contenido o avance
de la actividad, el tipo de aprobacion cuantitativa si la tiene.

SERA -
CALCULD CUATRO

[~
UNO [=]

Datos de la Aprobacion por Grupo de Estudiantes
Los datos que se encuentran en la aprobacion:

» Valor: El valor que tendré la aprobacion, un nimero de 7 digitos y 4 decimales si
en una aprobacion cuantitativa, o una palabra si es una calificacion cualitativa.

» Estado de Aprobacion: Cada contenido o detalle tendra que colocar si esta

aprobado o reprobado.
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Ingreso de Aprobaciones para Grupo de Estudiantes
Para ingresar aprobaciones se debe tomar en cuenta los datos obligatorios

Se despliega una lista de todos los estudiantes que tienen el mismo contenido o

avance en comun, para ingresar la aprobacion seleccionada.

APROBACION POR GRUFPQ DE ESTUDIANTES
Parametros de Busqueda
CULTURA FISICA [=]

PLAN DE CARRERA CULTURA FISICA 2005 CREDITOS |;|
MALLA CURRICULAR CULTURA FISICA 2009 CRE El
TITULO INTERMEDIO |;_|

TESIS INTERMEDIA El

SERA W

ANDRADE SERPA HUMEERTO ISMAEL

ALVAREZ ALVARADD FRISCILA MONSERRATH - s , | |ReFRoBaDe [5]
[

=] ¢ v
QUITAR REGISTRO DEFINITIVO POR ESTUDIANTE

Para quitar el registro definitivo a los detalles de una actividad de un estudiante
especifico, se escoge la opcion POR ESTUDIANTE , en APROBACIONES en el menu

localizado al lado izquierdo de la pantalla.
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Para quitar el registro definitivo a las aprobaciones se necesita primero buscar la

carrea, el plan de la carrera, la malla, el componente, la actividad para-académica.

QUITAR REGISTRO DEFINITIVO POR ESTUDIANTE

0s de Busqued !
CULTURA FISICA [=]
PLAN DE GARRERA CULTURA FISICA 2008 CREDITOS [v]
MALLA CURRICULAR CULTURA FISICA 2008 CRE [+
TITULC INTERMEDIC  []

TESIS INTERMEDIA []

SERA

Luego se selecciona el estudiante al que se colocara la actividad

ANDRADE SERP

Se encontro 2 Coincidencia(s), mostrando 2 coincidencia(s), desde 1 al 2. Pagina 1/ 1

GGG

Datos de Quitar Registro Definitivo por Estudiantes
Los datos que se deben ingresar son:

* N° de Documento: El nimero de documento con el que se aprobo el quitar el

registro definitive
* Motivo: motivo por el cual se debe quitar el registro definitivo para cambiar el

valor de la aprobacion.
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Ingreso Quitar Registro Definitivo por Estudiantes

Se despliega una lista de todos los estudiantes que tienen el mismo contenido o
avance en comun, para seleccionar las aprobaciones a los que se les va a quitar el

registro definitivo

seacaanc O]

i | | ammcmaoc [

SEGLIIENTC = e |

aracaanc o)

CALTUL D COATRD — &raceans ||

—e
= 5 asacgaoc ||

QUITAR REGISTRO DEFINITIVO POR GRUPO DE ESTUDIANTES
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Para quitar el registro definitivo de las aprobaciones al detalle de una actividad de un
grupo de estudiantes, se escoge la opcion POR GRUPO DE ESTUDIANTES, en
APROBACIONES, en el menu localizado al lado izquierdo de la pantalla.

Al -

Para quitar el registro definitivo se necesita primero buscar la carrea, el plan de la

carrera, la malla, el componente, la actividad para-académica.

QUITAR REG

Parametros de

STRO DEFINITVO POR GRUPO DE ESTUDIANTES
usqueda
ECULTURA FISICA {w]
PLAN DE CARRERA CULTURA FISICA 2009 CREDITOS []
MALLA GURRICULAR CULTURA FISICA 2009 CRE []
TITULD INTERMEDIC [=]

m

TESIS INTERMED A El
Luego se selecciona el nombre de la actividad para-académica, el contenido o avance

de la actividad, y el tipo de aprobacion cuantitativa si tiene.

SERA E
CALCULD CUATRO

[«
UKD [=]

Ingresar Quitar registro definitivo por grupo de E studiante
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Se despliega una lista de todos los estudiantes que tienen el mismo contenido o

avance en comun, para seleccionar los estudiantes a los que se les va a quitar el
registro definitivo

u Se permite sele

Se pe 5 coionar las aprobaciones con registro definitivo previo

ANDRADE SERFA HUMBERTO ISMAEL

ALVAREZ ALVARADO PRISCILA MONSERRATH f 3 4 REFROBADD El
[
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CAPITULO 6
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