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iAmigo docente!

Aqui encontraras un
manual de como
poder utilizar los

objetos de
aprendizaje en
nuestra pagina web:
https://objetosvirtual
es.wixsite.com/dibujol
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Dibujo Técnico nicio Miembros Grupos Blog deldocente  Foro  Repositorio

—oc)

Esta es la barra de herramientas de la pagina
cual se encuentra divido en dos zonas

Este icono lleva al inicio de la pagina web —oo)  DibujoTeenico

Este icono lleva a la lista de miembros que —os) Miembros
se encuentran en el curso
Este icono lleva a la seccion de grupos la —oo) Grupos
cual los estudiantes interactuaran en las
clases

Este icono lleva a donde se encuentran los —oo) Blog
blogs publicados por el docente y
estudiantes

Este icono lleva al foro donde se
produciran las discusiones o comentarios
de las clases

=0 O> Foro

Este icono lleva al repositorio de los .
dibujos
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Objetos Virtuales del aprendizaje

En Objetos Virtuales para D

orgullosos de ofrecer una
flexible, personalizada y de al

cada uno de los estudiantes

[
o
g
3
3

A
i
Esta es la introduccion a los objetos virtuales en la cual el

docente podra editar a su gusto

o PAGINAWEB



Clase 2

Perspectiva Isomeétrica

Clase 4

Perspectiva Trimétrica

Entrar

j
Al deslizar la pagina se encontrara con la seccion de

clases, en la que tendra un botéon de ingreso a cada clase

o PAGINA WEB



CLASE 1

INTRODUCCION
A LAS
PERSPECTIVAS Y
SU
CLASIFICACION



ANTICIPACION

ACTIVIDAD 1

v

1. Para empezar la clase se presentara un video con las
explicaciones basicas de las perspectivas, ademas
tendrada una segunda funcién en la cual los alumnos
observaran perspectivas en la vida real y se presentara
con imagenes la clasificacion de las perspectivas.

BIENVENIDOS

CLASE DE PERSPECTIVAS

LAS PERSPECTIVAS

PERSPECTIVAS ORTOGONALES

HERRAMIENTAS

o PAGINA WEB



CONSTRUCCION

ACTIVIDAD 2

3. A continuacion se realizaran preguntas sobre el
video, las preguntas son modelos o ejemplos para el
manual del docente, se pueden realizar otras
preguntas segun su necesidad, se utilizara el
apartado de grupos para la realizacion de esta
actividad.

PREGUNTAS TENTATIVAS:

TAREA 1

1..CUALES IMAGENES FUERON LAS MAS RESALTANTES EN EL
VIDEO?

2..SE PODRIA REPRESENTAR ALGUNA IMAGEN DEL VIDEO EN
LAPIZ Y PAPEL, CUAL CREE ES LA DIFICULTAD?
3..CUAL ES SU IMAGEN PREFERIDA?
4.;PODRIA DIBUJARLO A MANO ALZADA?

Introduccion a las perspectivas

En Dibujo Técnico cada estudiante tiene un camino individual y personalizado que se arma especificamente en
virtud de sus objetivos, nivel de habilidad y ritmo de estudio. En la siguiente actividad en grupo se pedira

responder a tres preguntas y ademas se pedira que realicen un significado por parte de los estudiantes

PROCESO DE LA CLASE

INTRODUCION OBSERVACION FINALIZACION
Preguntas y respuestas




CONSOLIDACION

ESTRATEGIA UTILIZADA:TABLON DE OPINIONES
1. Por ultimo se realizara una presentacion de los conceptos

realizados

2. Se procedera a una interaccion en el cual los estudiantes donde
intercambiaran dudas, problemas o recomendaciones sobre el
tema

Inicio » Lista grupal > Grupo de estudiantes

Pt ‘
Grupo de estudiantes  Administrador - -
) 4+ Invitar miembros | &
Publico - 1 miembro

Discusion Multimedia Miembros Acerca de
o Comparte algo... (1 X GIF Acercade
iBienvenido al grupo! Podras
‘ conectarte con otros miembros, ...
o Comparte algo... =& [ GIF Acerca de

iBienvenido al grupo! Podras

conectarte con ctros miembros, ...

Leer mas

Crea la primera entrada
. e . . Agregar miembros
Inicia la conversacion. iSe el primero en publicar en este grupo!

Una vez que tu grupo tenga
Crear entrada .
miembros, los veras aqui.

Agregar miembros

404




CLASE 2




PERSPECTIVA ISOMETRIC A

ANTICIPACION

ACTIVIDAD 1

1. En la actual clase se presenta primeramente un Una Perspectiva Difefente
cuento, con el motivo que el estudiante se interese por
el nuevo tema a través de una historia corta y divertida.
2. En el siguiente apartado, se muestra un documento
sobre perspectiva isométrica a los estudiantes para

que realicen una lectura.

3.Ademas se realizara una investigacion de c i S
perspectivas isométricas. Pﬁrspectlva ISOmetl‘lca
4. Por ultimo realizaran una comparacion de las ideas
de los documentos presentados y la investigacion
anteriormente realizada, con la finalidad de formar un
documento global sobre el tema.

Un cuento realizado para la comprension de las perspectivas

Documento relacionado a la perspectiva isométrica para la ayuda del estudiante

+ CONCEPTO DE ISOMETRICO

El términe “isomérrice” deriva del griego; "igual medida”, v proviene del prefijo “isos”
que significa “igual” y de la palabra “métrico™ que expresa o significa "medida”; ya que la
escala de medicion es la misma a lo largo de cada eje. Esta particulandad no se cumple en
otras formas de proyeccion grifica.

Por ende, Lspmétrica se refiere a aquel dibujo tridimensional que se ha realizado con los
ejes inclinados formando un angulo de 30° con la horizontal.

HERRAMIENTAS - YENIAIA DL DIBLSO IsOMETIICO

Una de las grandes ventajas del dibujo isométrico es que se puede realizar el dibujo de
cualquier modelo sin utilzar ninguna escala especial, ya que las lineas paralelas a los gjes
s toman en su verdadera magnitud. Asi por ejemplo, el cubo cuando lo dibujamos en

e Google forma isométrica queda con todas sus aristas de igual medida.

e Documento
(https://laverdaderamagnitud.files.wordpress.com/200 % EJES UTILIZADOS EN EL DIBUJO ISOMETRICO
9/08/dibujo-isometrico.pdf) La base del dibujo isométrico es un sistema de tres jes que se llaman "ejes isométricos™

que representan a las tres aristas de un cubo, que forman entre si dngulos de 1207

PROCESO DE LA CLASE

prepent INVESTIGACION O
ABSTRACCION FINALIZACION



CONSTRUCCION

ACTIVIDAD 2

1.En primer lugar, se procede a reproducir el siguiente video,
con la finalidad de que los estudiantes observen y repliquen
en una hoja de papel o en un programa grafico, el dibujo que
se les presenta. Ademas el docente podra explicar el
procedimiento que sigue el dibujante del video al realizar
dicho objeto.

J | Perspectiva Isométrica Y
Vermasta.. Compartir

4 P pl o) 0007940 & Youlube ©2

NOTA: Este video, ademas esta inspirado en el cuento
anteriormente presentado y es un recurso para el estudiante
que le sirve como una ayuda y repaso del mismo tema.

HERRAMIENTAS

» Link del video: https://www.youtube.com/watch?

v=sgRX84IVIeU&list=TLGG1jC3Ny16Ip4yMjA2MjAyMQ&ab_cha m
nnel=JORGELUISYUPACASTRO

PRESENTACION EXPLICACION REALIZACION
DEL DIBUJO



CONSOLIDACION

ESTRATEGIA UTILIZADA:
1.Se representa una imagen de un objeto, para explicar sobre la
perspectiva y demostrar que cualquier situacion de la vida real se
puede representar en esta perspectiva.
2.En el cuadro de "Ver mas" se enlaza a una seccion donde los
estudiantes podran subir sus avances de la materia, en otras palabras,
se les proporciona un repositorio para su propio uso

Rep]icar

imagen

Cualquier objeto de la vida real se puede
representar

o
HERRAMIENTAS
» Dibujo
¢ Wix.com

DEMOSTRAR REPOSITORALO

PRACGTICAR




CLASE 3




ANTICIPACION

ACTIVIDAD 1

Perspectiva Dimétrica _

1. Al principio de la clase se presentara
fichas de retroalimentacién de las anteriores
clases presentadas para su refuerzo

2. Se presentar un video en el cual tendra la
explicacion de la perspectiva dimétricay en
el cual ademas tendra preguntas acerca del
video

Powered by Vizia

Quéeslo BN o R erroalimentacion

perspectiva? §

Para empézar este nuevo temarecordaremos eh undsfichas presentes en la siguiente

pagina web

Ademas se presentara un video introductorio al nuevo tema con preguntas sobre el video

15"
L— S

PROCESO DE LA CLASE

REFUERZO CONCEPTO FINALIZACION



CONSTRUCCION bﬁ

ACTIVIDAD 2

ESTRATEGIA UTILIZADA:

1. Se propone la realizacidon de una pieza que fue representada en
perspectiva dimétrica realizada en jabon, plastilina, madera, etc.
La funcion de esta creacion es la aplicacion de las perspectivas en
la vida real

2. Se mostrara a continuacion un ejemplo realizado en jabon

Pieza en la vida
real

Replicar una de las figuras en jabon, plastilina,
madera , etc.

A continuacion se presentara un ejemplo

realizado en jabon

PRESENTACION CONSTRUCCION REALIZACION



CONSOLIDACION

TAREAI

ESTRATEGIA UTILIZADA:

1. Para refuerzo total se presentara un ejemplo de una cancién
hecho de un tema en fisica, para la realizacion de una cancion de
perspectivas con los conceptos anteriormente vistos.

= > Youlube

> » ¢ 000/222

#EmprendeRapeando #Fis

a #Emprendimiento
3 Leyes de Newton | RAP de Fisica Subidas recientes  Vistos

Rap de las perspectivas

ccion de una

s significados de

las perspectivas a este momento







PERSPECTIVA TRIMETRIC A

ANTICIPACION

/ ACTIVIDAD 1

1.En el blog del docente se presenta el tema,
aqui los estudiantes podran revisar el
concepto, caracteristicas y la construcciéon de
la perspectiva trimétrica.

2.A continuacion, los estudiantes con la ayuda
del Internet o de una cdmara buscaran
imagenes u objetos que esté en perspectiva
trimétrica. Se pedira un minimo de 8
imagenes.

3.Pida a los estudiantes que con esas imagenes
realicen un collage en PowerPoint. En la clase
se realizaran preguntas para la introduccion
del nuevo tema.

Blog del

Docente

Perspectiva Trimétrica

HERRAMIENTAS

e Google
e Power point online
e Blog del docente

TAREA 1

PREGUNTAS SIMPLES:

1.Después de realizar el collage el estudiante debe responder a
las siguientes preguntas de busqueda del conocimiento: ;Qué
relacién cree usted tiene las imagenes de su collage?

2.; Como podria usted interpretar estas imagenes dentro de la
vida real?

3.;Cree que solo se puede representar solidos en perspectiva
trimétrica?

4.;Usted podria representar estas imagenes dentro de un plano

3D en su cuaderno?;Cémo lo realizaria?

Perspectiva Trimérrica

xonometrica , la cual la posicion

de los ejes i producen una figura triangular tipe

escaleno, es decir que

INVESTIGACION BUSQUEDA DE REVISION Y
Y TRABAJO CONOCIMIENTO VERIFICACION



CONSOLIDACION

ACTIVIDAD 2

ESTRATEGIA UTILIZADA: TABLON DE OPINIONES
1. Por ultimo se realizara una presentacion de los trabajos

realizados
2. Se procedera a una interaccioén en el cual los estudiantes

donde intercambiaran dudas, problemas o recomendaciones
sobre el tema

HERRAMIENTAS

¢ Noteapp (www.noteapp.com)

[. NoteApp - Simple, Collaborative X

< C @ noteapp.com/FNEOXieObm

TABLON DE ANUNCIOS
PERSPECTIVAS TRIMETRICAS

INQUIETUDES

SUGERENCIAS



0000 0°000°0000--
CONSTRUCCION

TAREA 2

ESTRATEGIA UTILIZADA: TECNICA BASADA EN LA
CREATIVIDAD

1. En primer lugar, se procede a dar el concepto de
perspectiva trimétrica, luego se explicara los pasos para
representar sélidos en un plano cartesiano. El docente
explica segun su conveniencia, se puede ayudar con el blog

siguiente imagen se encuentra representado el cubo en perspectiva Timétri

del docente para su explicacion.

2. Dentro de la explicacion para graficar, el docente
mostrara un ejemplo, para que el estudiante pueda tener
una guia para graficar los ejercicios propuestos.

3. Por ultimo, el docente propone al estudiante construir un
objeto a su imaginacion pero en perspectiva trimétrica \
utilizando un software.

o Jorge Yupaw - hace 6 dias - 1 Min. de lectura

Perspectiva Trimérrica

Actualizado: hace 5 dias

Es una perspectiva axonomeétrica . la cual la posicion de los ejes libres . producen una
figura triangular tipo escaleno, es decir que los angulos en cada vértice son diferentes
Aqui se puede ubicar libremente los planos, pero hay una manera comoda para poder
trazar paralelas con herramientas de dibujo (escuadras), la cual los ejes proyectados
forman en el plano angulos de 105°, 120° y 135°.

Caracteristicas:

-Muestra las tres caras sin preferencia

-Es la menos utilizada

-Angulos variables, diferentes de 0° cuya suma no sea menor a go®

En el siguiente imagen se encuentra representado el cubo en perspectiva Trimétrica

HERRAMIENTAS NN

e Video
« Mongge (www.mongge.com)

CONCEPTOS EJEMPLO REALIZACION
DEL DIBUJO




CLASE S5




PERSPECTIVA CABALLERA

ANTICIPACION

ACTIVIDAD 1

1. Los estudiantes con la ayuda den una camara de
celular, tomaran fotografias de cajas como:

e Caja de Fosforos

e CajadeTé

o Caja de zapatos

v i -
W‘*“’ T
echo Perspectiva
Add Alexa to any room
Caballera
Realizar una fotografia de una caja como la del
ejemplo en su hogar
PROCESO DE LA CLASE
INSTRUCCIONES FINALIZACION

CREATIVIDAD )
Y REALIZACION Preguntas sobre el

collage



CONSTRUCCION

ACTIVIDAD 1

ESTRATEGIA UTILIZADA:
1. En primer lugar, se procede a dar el concepto de perspectiva caballera

2. Dentro de la explicacion para graficar, el docente utilizara las imagenes
tomadas anteriormente con la camara para lograr replicar y obtener

caracteristicas de las fotografias.
3. Por ultimo, el docente propone una tabla con las caracteristicas de la

perspectiva caballera
PERSPECTIVA CABALLERA !: \
Representacion de un prisma utilizando las lineas constr

HERRAMIENTAS

» Fotografias

« Mongge (www.mongge.com)

CONCEPTOS FOTOGRAFIAS REALIZACION
DEL DIBUJO




CONSOLIDACION

TAREA 1

ESTRATEGIA UTILIZADA:

1. Gracias a la ayuda de la tabla de las caracteristicas de la
perspectiva caballera y el dibujo realizado anteriormente se
procedera a realizar una caja en forma de cubo.

2. Se procedera a la realizacion de la caja paso a paso con la
ayuda de una pagina web o el siguiente grafico.

h B




CLASE 6

UN PUNTO DE FUGA




/

PERSPECTIVA DE UN PUNTO DE
VISTA

ANTICIPACION

ACTIVIDAD 1

1. Se realizara un foro de discusidon sobre un punto de fuga con las siguientes preguntas: v
¢Cuando es utilizada la perspectiva con un solo punto de fuga?

(Qué es punto de fuga?

(Es lo mismo decir punto de fuga o punto principal? ;Por qué?

¢Qué tipo de lineas se utiliza en el punto de fuga? Describa.

¢Cual es la linea de tierra?

¢Como reconoce el punto de distancia?

(El plano del suelo es igual al plano del cuadro? Explique

ATENCION: Los estudiantes antes de realizar este foro de discusidon deben leer el documento
presentado sobre la perspectiva con un solo punto de fuga.

PROCESO DE LA CLASE

INVESTIGACION FORO DE ADQUISICION DE
DISCUSION CONOCIMIENTOS




CONSTRUCCION

ACTIVIDAD 2

ESTRATEGIA UTILIZADA: Gamificacion

1. Se presenta un dibujo del nimero Uno en el cual se propone un punto de fuga.
2. El estudiante debe completar los desafios propuestos en la siguiente trivia
gue engloba conocimientos de las anteriores clases , ademas su funcion es de
una evaluacion entretenida, aparte estaran enumerados en las esquinas de
nuestra figura para lograr el trazado de un punto de fuga designado en cierto
orden.

3. Mientras completa los desafios nuestra figura sé ira formando (nimero uno)y

al final obtendra un dibujo proyectado en un punto de vista.
4. Al final se preguntara al estudiante algunas caracteristicas del dibujo,
conceptos aprendidos y el método que se utiliza para proyectar un objeto d

un punto de fuga.

Trivia

Al responder correctamente cada pregunta de la trivia el estudiante podra unir con una linea el numero de pregunta con €
fuga presentado ‘A" m
Entrar

CONCEPTOS GAMIFICACION PRACTIC A




CONSOLIDACION

ACTIVIDAD 3

1. Después de haber realizado todas las preguntas y retos de la
gamificacion se procedera a la comprobacion del trazado exacto de la
figura y sus respectivas retroalimentaciones, sugerencias o preguntas
sobre la perspectiva de un punto de vista

SOLUCION

g

! ~
Caracteristicas Un punto

-
Q.

de fuga

Después de haber realizado la imagen anterior, con la ayuda del docente




CLASE 7
- DOS PUNTOS DFE

SE @ T




DOS PUNTOS DFE UG A

ANTICIPACION

ACTIVIDAD 1

1. Empezamos con una presentacion de una simulacion en un video en el
cual se realiza un dibujo de dos puntos de fuga

2. Después se hara una lluvia de ideas del dibujo del video comparando con
el dibujo de un punto de fuga.

Simulacion Dos puntos de

vista

J Dos puntos de fuga 0

4 P pl W 2207226 " YouTube

INTRODUCCION REPRESENTACION COMPARACION



CONSTRUCCION

ESTRATEGIA UTILIZADA:
1.Se pedira al estudiante que replique el siguiente dibujo con la ayuda
del anterior video

2.Se procedera a la realizacion del dibujo

3.Si existe alguna pregunta el docente procedera a la ayuda del
estudiante




CONSOLIDACION

ACTIVIDAD 1

ESTRATEGIA UTILIZADA:
1.En primer lugar, se procedera a explicar los puntos claves para la
realizacion de dos puntos de fuga y sus caracteristicas.
2.Se pedira al estudiante que realice un cuadro con las semejanzas y
diferencias

CONCEPTOS CLAVES

CONCEPTOS COMPARACION



CLASE 8
- TRES PUNTOS DE




TRES PUNTOS DE FUGA

ANTICIPACION

ACTIVIDAD 1

1.Se presentara el tema de tres puntos de fuga para que los estudiantes

busquen acerca del tema para que construyan su propio auto
conocimiento

2.Ademas se presentara un video que ayudara a la construccion de
conocimiento

Tres puntos de

fuga

Entrar a la pagina de grupos, después tendran
que investigar y publicar la definicion de tres

puntos de vista y sus caracteristicas
Se anexa un video para apoyo del estudiante

INTRODUCCION BUSQUED A CONSOLIDACION



CONSTRUCCION

ACTIVIDAD 1

ESTRATEGIA UTILIZADA:
1.Se pedira al estudiante que replique el
siguiente dibujo o represente un lugar turistico
de la ciudad de Cuenca con la ayuda del -
anterior video

2. Se procedera a la realizacion del dibujo

3.Si existe alguna pregunta el docente procedera
a la ayuda del estudiante

Tres puntos de fuga

Con lo anteriormente investigado y visto replicar la imagen

realizada o crear el dibujo que represente un lugar turistico de

. Il

Grupo

W”'

4 AN 3



CONSOLIDACION

ESTRATEGIA UTILIZADA:
1. Para finalizar se pedira que los estudiantes presenten sus trabajos

de tres puntos de fuga en una galeria en la pagina de grupos de la
web.

I)‘lbLle Técnico Inicio  Miembros  Grupos Blog  Foro ﬂo \
(JT'UPOS + Crear grupo
Organizar por  Actividad reciente ~ Q

Grupo 5 Administrador

: . Ver
Privado - 1 miembro
Grupog | Administrador

SR . Ver
Publico - 1 miembro

CONCEPTOS COMPARACION



MODELO DE PLAN DE CLASE

AREA: DIBUJO TECNICO
CURSO: PRIMERO DE BACHILLERATO

EJES DE APRENDIZAJE

Hablar, Escuchar,Ver

DESTREZAS CON
CRITERIO DE
DESEMPENO

Distinguir y aplicar las
caracteristicas de cada
perspectiva, para una
acertada representacion
tridimensional

TIEMPO APROXIMADO: 30 MINUTOS

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

ANTICIPACION
Activacion de ideas
mediante la observacion
de un video de las
perspectivas en la vida real
y sus clasificaciones segun
ciertas caracteristicas
especificas ensenadas en el
video.
CONSTRUCCION
En equipos de trabajo
discutir gue es una
perspectiva en base al
video.

Obtener una clasificacion
general de las perspectivas.

CONSOLIDACION
Comprobar la definicion de
perspectivas de todos los
grupos y obtener una idea
general con el docente.
Construir con el docente la
clasificacion general de las

perspectivas.

SESIONES: 1

MODALIDAD:VIRTUAL O PRESENCIAL

RECURSOS

Pagina Web

Técnicas e Instrumentos

CONSTRUCTIVISMO

INTELIGENCIAS MULTIPLES

MODELO TPACK
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