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¡Amigo docente!
 

 Aquí encontrarás un
manual de como
poder utilizar los

objetos de
aprendizaje en

nuestra página web:
https://objetosvirtual
es.wixsite.com/dibujo1 
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CLASES 
LAS CLASES FUERON REALIZADAS  CON LOS SIGUIENTES
CRITERIOS
CADA ICONO  REPRESENTA EL CRITERIO UTILIZADO 
ANTES DE CADA CLASE 
EN LA PORTADA DE CADA CLASE SE ENCUENTRA LOS
ICONOS  PERTENECIENTES A SU RESPECTIVO CRITERIO

E N S E Ñ A N Z A
P R O G R A M A D A

G A M I F I C A C I Ó N

M O D E L O

 

T P A C K

I N T E L I G E N C I A S
M U L T I P L E S

C O N S T R U C T I V I S M O

CONECTIVISMO



MANUAL DE
USUARIO  

PÁGINA WEB



 

Está es la barra de herramientas de la página Web en la
cual se encuentra divido en dos zonas   

PÁGINAWEB

 

Esta es la introducción a los objetos virtuales en la cual el
docente podrá editar a su gusto

Este icono lleva al inicio de la página web

Este icono lleva a la lista de miembros que
se encuentran en el curso 

Este icono lleva a la sección de grupos la
cual los estudiantes interactuaran en las

clases

Este icono lleva a donde se encuentran los
blogs publicados por el docente y

estudiantes 

Este icono lleva al foro donde se
producirán las discusiones o comentarios

de las clases

Este icono lleva al repositorio de los
dibujos



PÁGINA WEB

 

Al deslizar la página se encontrará con la sección de
clases, en la que tendrá un botón de ingreso a cada clase   



INTRODUCCIÓN
A LAS
PERSPECTIVAS Y
SU
CLASIFICACIÓN 

CLASE 1



ANTICIPACIÓN

H E R R A M I E N T A S  
PÁGINA WEB

1 .  P a r a  e m p e z a r  l a  c l a s e  s e  p r e s e n t a r á  u n  v i d e o  c o n  l a s
e x p l i c a c i o n e s  b á s i c a s  d e  l a s  p e r s p e c t i v a s ,  a d e m á s
t e n d r á  u n a  s e g u n d a  f u n c i ó n  e n  l a  c u a l  l o s  a l u m n o s
o b s e r v a r a n  p e r s p e c t i v a s  e n  l a  v i d a  r e a l  y  s e  p r e s e n t a r á
c o n  i m á g e n e s  l a  c l a s i f i c a c i ó n  d e  l a s  p e r s p e c t i v a s .  

A C T I V I D A D  1



P R E G U N T A S  T E N T A T I V A S :

01

P R O C E S O  D E  L A  C L A S E  

I N T R O D U C I Ó N   
 

02
O B S E R V A C I Ó N

 

03
F I N A L I Z A C I Ó N

Preguntas y respuestas 

3 .  A  c o n t i n u a c i ó n  s e  r e a l i z a r á n  p r e g u n t a s  s o b r e  e l
v i d e o ,  l a s  p r e g u n t a s  s o n  m o d e l o s  o  e j e m p l o s  p a r a  e l
m a n u a l  d e l  d o c e n t e ,  s e  p u e d e n  r e a l i z a r  o t r a s
p r e g u n t a s  s e g ú n  s u  n e c e s i d a d ,  s e  u t i l i z a r á  e l
a p a r t a d o  d e  g r u p o s  p a r a  l a  r e a l i z a c i ó n  d e  e s t a
a c t i v i d a d .     

CONSTRUCCIÓN

A C T I V I D A D  2

T A R E A  1

 
1 . ¿ C U Á L E S  I M Á G E N E S  F U E R O N  L A S  M Á S  R E S A L T A N T E S  E N  E L

V I D E O ?  
2 . ¿ S E  P O D R Í A  R E P R E S E N T A R  A L G U N A  I M A G E N  D E L  V I D E O  E N

L Á P I Z  Y  P A P E L ,  C U Á L  C R E E  E S  L A  D I F I C U L T A D ?
3 . ¿ C U Á L  E S  S U  I M A G E N  P R E F E R I D A ?  

4 . ¿ P O D R Í A  D I B U J A R L O  A  M A N O  A L Z A D A ?  



ESTRATEGIA UTILIZADA:TABLÓN DE OPINIONES 
1. Por último se realizará una presentación de los conceptos
realizados 
2. Se procederá a una interacción en el cual los estudiantes donde
intercambiaran dudas, problemas o recomendaciones sobre el
tema 

CONSOLIDACIÓN
T A R E A  2



CLASE 2



ANTICIPACIÓN

1. En la actual clase se presenta primeramente un
cuento, con el motivo que el estudiante se interese por
el nuevo tema a través de una historia corta y divertida. 
2. En el siguiente apartado, se muestra un documento
sobre perspectiva isométrica a los estudiantes para
que realicen una lectura. 
3.Además se realizará una investigación de
perspectivas isométricas. 
4. Por último realizarán una comparación de las ideas
de los documentos presentados y la investigación
anteriormente realizada, con la finalidad de formar un
documento global sobre el tema. 
 

01

P E R S P E C T I V A  I S O M É T R I C A  

H E R R A M I E N T A S  
Google 
Documento
(https://laverdaderamagnitud.files.wordpress.com/200
9/08/dibujo-isometrico.pdf)

P R O C E S O  D E  L A  C L A S E  

L E C T U R A  Y
A B S T R A C C I Ó N

 

02

I N V E S T I G A C I Ó N  

 

03

F I N A L I Z A C I Ó N

 

A C T I V I D A D  1



1.En primer lugar, se procede a reproducir el siguiente video,
con la finalidad de que los estudiantes observen y repliquen
en una hoja de papel o en un programa gráfico, el dibujo que
se les presenta. Además el docente podrá explicar el
procedimiento que sigue el dibujante del video al realizar
dicho objeto.

NOTA: Este video, además está inspirado en el cuento
anteriormente presentado y es un recurso para el estudiante
que le sirve como una ayuda y repaso del mismo tema.

CONSTRUCCIÓN

H E R R A M I E N T A S  
Link del video: https://www.youtube.com/watch?
v=sgRX84IVleU&list=TLGG1jC3Ny16Ip4yMjA2MjAyMQ&ab_cha
nnel=JORGELUISYUPACASTRO

01

P R E S E N T A C I Ó N

02
E X P L I C A C I Ó N  

 

03
R E A L I Z A C I Ó N

D E L  D I B U J O

A C T I V I D A D  2



Se representa una imagen de un objeto, para explicar sobre la 
 perspectiva y demostrar que cualquier situación de la vida real se
puede representar en esta perspectiva.
En el cuadro de "Ver más" se enlaza a una sección donde los
estudiantes podrán subir sus avances de la materia, en otras palabras,
se les proporciona un repositorio para su propio uso

ESTRATEGIA UTILIZADA:
1.

2.

CONSOLIDACIÓN

H E R R A M I E N T A S  
Dibujo 
Wix.com

01

P R A C T I C A R

02

D E M O S T R A R

 

03

R E P O S I T O R I O

T A R E A  1



CLASE 3



ANTICIPACIÓN

1. Al principio de la clase se presentará
fichas de retroalimentación de las anteriores
clases presentadas para su refuerzo 
2. Se presentar un video en el cual tendrá la
explicación de la perspectiva dimétrica y en
el cual además tendrá preguntas acerca del
video 

01

P R O C E S O  D E  L A  C L A S E  

R E F U E R Z O

 

02

C O N C E P T O  

 

03
F I N A L I Z A C I Ó N

 

A C T I V I D A D  1



ESTRATEGIA UTILIZADA: 
1. Se propone la realización de una pieza que fue representada en
perspectiva dimétrica realizada en jabón, plastilina, madera, etc.
La función de esta creación es la aplicación de las perspectivas en
la vida real 
2. Se mostrará a continuación un ejemplo realizado en jabón

CONSTRUCCIÓN

01
P R E S E N T A C I Ó N

02

C O N S T R U C C I Ó N

 

03

R E A L I Z A C I Ó N  

A C T I V I D A D  2



ESTRATEGIA UTILIZADA: 
1. Para refuerzo total se presentará un ejemplo de una canción
hecho de un tema en física, para la realización de una canción de
perspectivas con los conceptos anteriormente vistos. 

CONSOLIDACIÓN
T A R E A 1



PERSPECTIVA
TRIMÉTRICA

CLASE 4



ANTICIPACIÓN

En el blog del docente se presenta el tema,
aquí los estudiantes podrán revisar el
concepto, características y la construcción de
la perspectiva trimétrica. 
A continuación, los estudiantes con la ayuda
del Internet o de una cámara buscarán
imágenes u objetos que esté en perspectiva
trimétrica. Se pedirá un mínimo de 8
imágenes. 
Pida a los estudiantes que con esas imágenes
realicen un collage en PowerPoint. En la clase
se realizarán preguntas para la introducción
del nuevo tema.

1.

2.

3.

P R E G U N T A S  S I M P L E S :
Después de realizar el collage el estudiante debe responder a
las siguientes preguntas de búsqueda del conocimiento: ¿Qué
relación cree usted tiene las imágenes de su collage? 
¿ Cómo podría usted interpretar estas imágenes dentro de la
vida real? 
¿Cree que solo se puede representar sólidos en perspectiva
trimétrica? 
¿Usted podría representar estas imágenes dentro de un plano
3D en su cuaderno?¿Cómo lo realizaría?

1.

2.

3.

4.

01

P E R S P E C T I V A  T R I M É T R I C A  

H E R R A M I E N T A S  
Google
Power point online 
Blog del docente

I N V E S T I G A C I Ó N
Y  T R A B A J O  

02
B Ú S Q U E D A  D E

C O N O C I M I E N T O  

03
R E V I S I Ó N  Y

V E R I F I C A C I Ó N

A C T I V I D A D  1

T A R E A  1



ESTRATEGIA UTILIZADA: TABLÓN DE OPINIONES 
1. Por último se realizará una presentación de los trabajos
realizados 
2. Se procederá a una interacción en el cual los estudiantes
donde intercambiaran dudas, problemas o recomendaciones
sobre el tema 

H E R R A M I E N T A S  
Noteapp (www.noteapp.com)

CONSOLIDACIÓN
A C T I V I D A D  2



ESTRATEGIA UTILIZADA: TÉCNICA BASADA EN LA
CREATIVIDAD
 1. En primer lugar, se procede a dar el concepto de
perspectiva trimétrica, luego se explicara los pasos para
representar sólidos en un plano cartesiano. El docente
explica según su conveniencia, se puede ayudar con el blog
del docente para su explicación.
2. Dentro de la explicación para graficar, el docente
mostrará un ejemplo, para que el estudiante pueda tener
una guía para graficar los ejercicios propuestos. 
3. Por último, el docente propone al estudiante construir un
objeto a su imaginación pero en perspectiva trimétrica
utilizando un software. 

CONSTRUCCIÓN

H E R R A M I E N T A S  
Video
Mongge (www.mongge.com)

01
C O N C E P T O S

02

E J E M P L O

 

03
R E A L I Z A C I Ó N

D E L  D I B U J O

T A R E A  2



CLASE 5



ANTICIPACIÓN

 Caja de Fósforos
 Caja de Té
 Caja de zapatos 

1. Los estudiantes con la ayuda den una cámara de
celular, tomarán fotografías de cajas como:

01

P E R S P E C T I V A  C A B A L L E R A  

P R O C E S O  D E  L A  C L A S E  

C R E A T I V I D A D  

 

02
I N S T R U C C I O N E S
Y  R E A L I Z A C I Ó N  

03
F I N A L I Z A C I Ó N

Preguntas sobre el
collage 

A C T I V I D A D  1

01



ESTRATEGIA UTILIZADA: 
1. En primer lugar, se procede a dar el concepto de perspectiva caballera 
2. Dentro de la explicación para graficar, el docente utilizará las imágenes
tomadas anteriormente con la cámara para lograr replicar y obtener
características de las fotografías. 
3. Por último, el docente propone una tabla con las características de la
perspectiva caballera 

CONSTRUCCIÓN

H E R R A M I E N T A S  
Fotografias 
Mongge (www.mongge.com)

01
C O N C E P T O S

02
F O T O G R A F Í A S

 

03
R E A L I Z A C I Ó N

D E L  D I B U J O

A C T I V I D A D  1



ESTRATEGIA UTILIZADA: 
1. Gracias a la ayuda de la tabla de las características de la
perspectiva caballera y el dibujo realizado anteriormente se
procederá a realizar una caja en forma de cubo. 
2. Se procederá a la realización de la caja paso a paso con la
ayuda de una página web o el siguiente gráfico. 

CONSOLIDACIÓN

T A R E A  1



CLASE 6

U N  P U N T O  D E  F U G A



ANTICIPACIÓN

1. Se realizará un foro de discusión sobre un punto de fuga con las siguientes preguntas: 
¿Cuándo es utilizada la perspectiva con un solo punto de fuga? 
¿Qué es punto de fuga? 
¿Es lo mismo decir punto de fuga o punto principal? ¿Por qué? 
¿Qué tipo de líneas se utiliza en el punto de fuga? Describa. 
¿Cuál es la línea de tierra? 
¿Cómo reconoce el punto de distancia? 
¿El plano del suelo es igual al plano del cuadro? Explique 

ATENCIÓN: Los estudiantes antes de realizar este foro de discusión deben leer el documento
presentado sobre la perspectiva con un solo punto de fuga.

01

P E R S P E C T I V A  D E  U N  P U N T O  D E
V I S T A

P R O C E S O  D E  L A  C L A S E  

I N V E S T I G A C I Ó N  

 

02

F O R O  D E
D I S C U S I Ó N  

 

03

A D Q U I S I C I Ó N  D E
C O N O C I M I E N T O S

 

A C T I V I D A D  1



ESTRATEGIA UTILIZADA: Gamificación  
1. Se presenta un dibujo del número Uno en el cual se propone un punto de fuga. 
2. El estudiante debe completar los desafíos propuestos en la siguiente trivia
que engloba conocimientos de las anteriores clases , además su función es de
una evaluación entretenida, aparte estarán enumerados en las esquinas de
nuestra figura para lograr el trazado de un punto de fuga designado en cierto
orden. 
3. Mientras completa los desafíos nuestra figura sé ira formando (número uno) y
al final obtendrá un dibujo proyectado en un punto de vista. 
4. Al final se preguntará al estudiante algunas características del dibujo,
conceptos aprendidos y el método que se utiliza para proyectar un objeto desde
un punto de fuga.

 

CONSTRUCCIÓN

01
C O N C E P T O S

02

G A M I F I C A C I Ó N

 

03

P R Á C T I C A

A C T I V I D A D  2



ESTRATEGIA UTILIZADA: RETROALIMENTACIÓN 
1. Después de haber realizado todas las preguntas y retos de la
gamificación se procederá a la comprobación del trazado exacto de la
figura y sus respectivas retroalimentaciones, sugerencias o preguntas
sobre la perspectiva de un punto de vista 
 

CONSOLIDACIÓN

SOLUCIÓN 

A C T I V I D A D  3



CLASE 7
DOS PUNTOS DE

FUGA



ANTICIPACIÓN

1. Empezamos con una presentación de una simulación en un  video en el
cual se realiza  un dibujo de dos puntos de fuga 

2. Después se hará una lluvia de ideas del dibujo del video comparando  con
el dibujo de un punto de fuga.

D O S  P U N T O S  D E  F U G A  

01

I N T R O D U C C I Ó N

02

R E P R E S E N T A C I Ó N

03
C O M P A R A C I Ó N  

A C T I V I D A D  1



ESTRATEGIA UTILIZADA:
1.Se pedirá al estudiante que replique el siguiente dibujo con la ayuda
del anterior video 

 
2.Se procederá a la realización del dibujo
 
3.Si existe alguna pregunta el docente procederá a la ayuda del
estudiante  

CONSTRUCCIÓN

T A R E A  1



ESTRATEGIA UTILIZADA:
1 .En primer lugar, se procederá a explicar los puntos claves para la

realización de dos puntos de fuga y sus características.
2.Se pedirá al estudiante que realice un cuadro con las semejanzas y

diferencias 
.
 
 
 

CONSOLIDACIÓN

01

C O N C E P T O S

02

C O M P A R A C I Ó N

 

03

CONCEPTOS CLAVES 
• TODAS LAS LÍNEAS QUE SON PARALELAS EN LA REALIDAD,

FUGAN AL MISMO PUNTO DE FUGA
• CONSIDERAMOS LÍNEAS HORIZONTALES A AQUELLAS

LÍNEAS QUE FUGAN AL HORIZONTE 
• CONSIDERAMOS LÍNEAS VERTICALES A TODAS LAS

PERPENDICULARES A LA LÍNEA DE HORIZONTE 

A C T I V I D A D  1



CLASE 8
TRES PUNTOS DE

FUGA



ANTICIPACIÓN

1.Se presentará el tema de tres puntos de fuga para que los estudiantes
busquen acerca del tema para que construyan su propio auto
conocimiento 
2.Además se presentará un video que ayudara a la construcción de
conocimiento 

T R E S  P U N T O S  D E  F U G A  

01

I N T R O D U C C I Ó N

02

B U S Q U E D A

03

C O N S O L I D A C I Ó N   

A C T I V I D A D  1



ESTRATEGIA UTILIZADA:
1 .Se pedirá al estudiante que replique el
siguiente dibujo o represente un lugar turístico
de la ciudad de Cuenca  con la ayuda del
anterior video 

 
2. Se procederá a la realización del dibujo
 
3.Si existe alguna pregunta el docente procederá
a la ayuda del estudiante  

CONSTRUCCIÓN

A C T I V I D A D  1



ESTRATEGIA UTILIZADA: 
1. Para finalizar se pedirá que los estudiantes presenten sus trabajos
de tres puntos de fuga en una galería en la página de grupos de la

web.
 
 
 
 

CONSOLIDACIÓN

01

C O N C E P T O S

02

C O M P A R A C I Ó N

 

03

T A R E A  F I N A L
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