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1. Ir ala biblioteca de 
Lumion interior- enlucido  y 
seleccionar  Poli  plaster  2 
35k.
2. Ajustar la coloración a 0,9.

1. Crear un material estándar.
2. Cargar el material de color y 
el Normal Map desde  la carpeta 
marmol Baño, se  debe recordar 
que como este es un material 
PBR hay que crear el noarmal en 
formato Targa desde Photoshop.
3. Bajar la coloración , bajar la 
difusión y la escala a 2,9.

1. Crear un material estándar.
2. Cargar el material de color y 
el Normal Map desde  la carpera 
marmol Baño.
3. Ajustar la difusion a 0,6, la 
reflectividad a 0,8, la escala a 
2,9 y luego  copiar  y pegar en 
el piso.
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1. Crear un material estándar.
2. Cargar el material de color y 
el Normal Map desde  la carpeta 
madera. 3. Bajar la coloración , 
bajar la difusión por completo, 
la reflectividad a 0,8,subir la 
suavidad completamente y 
agregar un poco de desgaste.
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1. Ir  a la biblioteca de 
materiales Lumion- 
Interior piedra- 
polimarble021

1. Crear un material 
estándar, abrir  la carpeta 
texturas( Set para baño).
2. Bajar  la coloración 
y ajustar la escala y la 
suavidad.

1. Ir  a la biblioteca de 
materiales Lumion- 
exterior-madera wood 
0024
2. subir la difusión y la 
reflectividad.
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Colocación de  
objetos 

Como se vio en el tutorial 1, Lumion 
permite colocar objetos de una manera muy 
fácil, y cuenta con una amplia biblioteca, 
hay que tener mucho cuidado al elegir los 
objetos que colocamos, ya que si se colocan 
objetos poco realistas, y de baja calidad,  
por lo tanto nuestro render perderá calidad.
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4. Iluminación
Lumion cuenta con una gran variedad 
de luces que ayudan a crear un espacio 
acogedor a una escena nocturna, como 
se vio en el capítulo anterior existen de 
tres tipos que pueden ser colocadas para 
generar un entorno luminoso.
A continuación, colocaremos diferentes 
tipos de luces en la escena.
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5.  Configuración y  
salida  del render - 
efectos

Los  efectos que  vamos  a configurar son 
muy similares a los del tutorial anterior, 
pero esta vez se probará con unos ajustes  
diferentes.
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6. Postproducción 
Para  la postproducción   se recomienda  
usar  Photoshop, que  brinda  varias  
posibilidaded  y  genera proyectos de 
calidad.

(control + j)
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Figura 56 Render  nocturno Baño Lumion Fuente: La autora.

Figura 57 Render nocturno Baño Photoshop Fuente: La autora.
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 Figura 58  Render  libro  y espacio de  sala. Fuente:La  autora
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Render
acercamientos 

Figura 59 Render acercamientos Tiempo de render  4 min 1 seg Fuente: La  
autora.

Los  render de acercamientos brindan  como  su nombre lo indica  
un zoom de cierto elemento dentro de la composición,  Lumion 
permite crear  este tipo de  imágenes por lo que en esta sección del 
capítulo y en el video tutorial de acercamientos se explicara de una 
manera más detallada, para ello se puede ingresar  al video tutorial  
a través del siguiente código Qr , recordando  que el archivo Pdf 
es un complemento de los diversos  videotutoriales  que se han 
presentado a lo largo del manual. 

Código Qr Google Drive Código Qr Youtube
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Composición de  la  
imagen.

Para esta parte crearemos varias escenas de 
acercamientos del espacio de la sala y el 
Hall.
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Materiales
Para los materiales  de  esta  parte del  
espacio,  vamos  a trabajar de la misma  
manera  que hemos  visto en anteriores  
tutoriales.
https://www.gov3dstudio.com/cursospro/
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Configuración y  
salida  del render - 
efectos

Para esta parte se usará algunos de los 
efectos que se utilizaron en tutoriales 
anteriores, pero se realizarán diferentes 
ajustes. 
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*Efectos rapidos de 
Lumion 

Lumion cuenta  con  algunos  efectos  que 
pueden ser  aplicados de manera sencilla   a  
continuación mostrare  algunos de  estos.
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 Configuración y  
salida  del render - 
efectos.

Para  la salida del render, mostraré como 
renderizar varias imágenes.
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Postproducción
De la misma manera que se ha venido 
trabajando con tutoriales anteriores 
usaremos Photoshop.
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Figura 60  Render de acercamientos Lumion Fuente: La  autora.

Figura 61  Render de acercamientos PhotoshopFuente: La  autora.
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  Render 360

Figura 62  Render 360 tiempo de render 50 min 6 segundos  Lumion Fuente: 
La  autora.

Un  render 360 es  aquel que  permite tener  una vista  interactiva 
en 360 de un espacio, para poder observar este tipo de render 
se  mencionó en  el capítulo anterior  que se necesitan paginas, 
programas o dispositivo especializados para cumplir  esta  
función.
A continuación se muestra el código Qr correspondiente  al video 
tutorial de esta sección del capítulo.

Código Qr Google 
drive

Código Qr Youtube
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Composición de la  
imagen 

Para la composición de la imagen, esta vez 
iremos a panorama 360 y realizaremos los 
mis-mos pasos vistos anteriormente.
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Materiales.
En cuanto a materiales, trabajaremos con la 
biblioteca de Lumion, y también se creará 
mate-riales tanto estándar como PBR.
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1. Para los  cuadros  crear 
un material estándar.
2. Ir a la carpeta Texturas-
Cuadros de dormitorio
3. Bajar la colorac´ôn y la 
difusión, la reflectividad la 
dejamos en 0.1.



207

 UNIVERSIDAD DE  CUENCA



 UNIVERSIDAD DE  CUENCA

208



209

 UNIVERSIDAD DE  CUENCA

 Configuración y  
salida  del render - 
efectos

Para esta parte, se usará algunos de los 
efectos que se utilizaron en tutoriales 
anteriores, pero se realizarán diferentes 
ajustes.
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