Anexos

ANEXO 1 Cuadros de sistemas analizados para estas conclusiones tomados de:
Cabrera, J. (2018). Epistemologia de la creatividad desde un enfoque de complejidad.
Educacion y Humanismo, 20(35), 113-126. DOI:
http://dx.10.17081/eduhum.20.35.3127

Tabla 2. Categoria Un tipo de Individuos.

REFERENTE TEORIAS Y AUTORES IDEAS FUERZAS
MODELOS DESTACADOS PALABRAS CLAVES
ANO REFERENCIA
OBRAS
INDIVIDUAL T2 del Genio F. Galton, 1888 El individuo genial es catalogado como creativo.
Estudio Las personas nacen con ese don, rasgo
Antropométrico Innato y hereditario.
INDIVIDUAL Tadela L. Terman, 1925. Caracteristicas y desarrollo de la trayectoria
Superdotacién Sh. Blumen, 2013 delos individuos superdotados.
Talentos de alto rendimiento y estilos de
aprendizaje

Fuente: Elaboracién propia a partir de Cabrera (2010, p. 163).

Tabla 3. Categoria de Todas las Personas

REFERENTE TEORIAS Y AUTORES DESTACADOS IDEAS FUERZAS
MODELOS ANO REFERENCIA OBRA PALABRAS CLAVES
IMPULSOS Aproximacion Freud. 1923/1959; Tension entre conciencia real e impulsos
Psicodindmica Kris, 1952; Kubie, 1958; inconscientes. Sublimacién de los conflictos. Ar
Vernon, 1970 y creatividad.
Jung, 1959 1964 Regresién adaptativa y elaboracion.

Preconsciente. Expresar deseos inconscientes.
Inconsciente colectivo y arquetipos.

PENSAMIENTO  T@ Asociacionistas; Dewey 1910; Wallas 1926, Solucion creativa de problemas. Procesos

Cognitivismo Wertheimer, 1945; intelectuales especificos. Espacio problema.
Clasico; TaRasgoy  Newell y Simon 1972, Percepcién de los problemas como un todo.
Personalidad; Gardner,1997, Solucién de problemas de manera original.
Intelig. Mdltiples; Mackinnon 1975; Creatividad lleva procesos cognitivos ordinarios
Modelo Gestéltico; Weisberg, 1986, 20.000 hrs. de trabajo.Siete tipos de
Simulaciones con Finke 1990; Boden 1994.  inteligencias. Resolver problemas o crear
Ordenador; Otras Romo 2003. productos relevantes. Reproducir el pensamien

creativo en computador. P creativ. y H creativ.
Aporta novedad y valor ademas de apoyarse et
rasgos no cognitivos. Creatividad como

Potencial.
MEDICION Aproximacién Guilford, 1950; Creatividad es la clave de la educacién.
Psicométrica Torrance, 1962 Criterios: fluidez, flexibilidad, elaboracién y

originalidad. Test Pensamiento creativo

ESTIMULACION  Aproximacién Crawford, 1931; Osborn  Técnica para formar combinaciones nuevas.
Pragmética 1953; Tormenta de Ideas. Método Sinéctica;
Gordon 1961; Pensamiento Lateral. Técnica de los 6 sombren
De Bono 1977 para pensar
EVALUACION Enfocado al Newell, Shaw y Simon 195¢ Algunos criterios: Novedad y valor personal,
Producto Mc Pherson Brodgen y social, cientifico; Nuevas implicaciones;
Sprecher, Sorpresa;
1964, Gutman 1967; Taylor Estructuras existenciales, sociales, artisticas,
1972 simbdlicas y operativas. Originalidad y
complejidad
D° HUMANO Enfoque Fromm 1941; Murphy 1947 Orientacién productiva; biosocial interaccién co
Humanista Riesman 1950; May 1959; la

Maslow 1985; Rogers 1980 cultura; persona auténoma; ser existencial;
Blay, 2008; Marin 1984; creatividad como salud, persona autorrealizada
Goleman, 1996. abierta a la experiencia, feliz; ser uno mismo;
innovacion valiosa, intuicion, sabiduria del
inconsciente.
Realizacion espiritual. Conciencia trascendente.

Fuente: Fuente: Elaboracién propia a partir de Cabrera (2010, p.163).



Tabla 4. Categoria Sistema.

REFERENTE TEORIAS Y AUTORES IDEAS FUERZAS
MODELOS DESTACADOS PALABRAS CLAVES
ANO REFERENCIA
OBRAS
De Ta Socialcultural H. Gruber, 1974 Creacién cientifica como resultado de una
Confluencia Simonton, 1981 vida de trabajo.
Producciones creadoras como variaciones de
ajuste adaptativo. Creatividad necesita
articulacion psicosocial, individual y social. .
Futuro y creatividad con mirada prospectiva
social
De Ta social. Modelo T. Amabile, Integra diferentes procesos; destaca el
Confluencia Componencial 1996 a la Act. ambiente
Sociocultural, competencias personales,
creativas,
Motivacion intrinseca.
De Ta de la Inversion R. Sternberg, Integra 6 recursos: Habilidades intelectuales,
1988 a la Act. conocimiento, estilos de pensamiento,
Confluencia personalidad, motivacién, ambiente.
De Ta Ecolégica M. Csikszentmihalyi, Destaca el medio histérico y social de las
Confluencia 1988 a la Act. obras creativas.
Estado de fluir como alto nivel de
creatividad. i
Individuo -Campo —Ambito.
De Ta Creatividad D. de Prado Tecnocredtica sociohumanistica. Visidon
Confluencia Aplicada Total 1988 a la Act. humanistica integral de la creatividad en la
practica. Multilenguajes. Didactica creativa
autoconsciente,
Fuente: Elaboracion propia a partir de Cabrera (2010, p. 163).
Tabla 5. Categoria Sistema
REFERENTE TEORIASY AUTORES DESTACADOS IDEAS FUERZAS
MODELOS  ANO REFERENCIA OBRAS PALABRAS CLAVES
S. de la Torre, Saber educar en la complejidad de la era
Transdisciplina T2 1984 a la Act. planetaria.
r Interactivay  Referencias: Sustentabilidad ecolégica. Paradigma
Psicosocial. Osho, E. Morin; 2003 a la Act.  ecosistémico.

Maturana 1997, Varela, Binnig,
Laszlo, Lorenz, Prigogine,
Moraes, Capra, Briggs,
Pribram, Wilber, Bohm, Roger
Ciurana, D’Ambrosio,
Nicolescu, Zukav, May,
Damasio, Lipton, Servan-
Schreiber, Otros.

Creatividad como parte de un todo personal,
social y cdsmico que se manifiesta como flujos
de energia. Integra emocion, pensamiento y
accion. Caracter dinamico, interactivo,
sistémico y complejo. Creatividad mas que
generacion de ideas, como campos de
vibracion. Creatividad cuantica. Formar en

vidad es apostar por un futuro de progreso, de

justicia, de tolerancia y de convivencia.

Transdisciplina  Enfoque

r

A. Herrén,
Complejo 2006 — a la Act.
Evolucionista  Referencias:

Lao Tse, Confucio, Buda,
Sécrates, Zhuang zi, Kant,
Herder, Hegel, Fréebel, Marti,
Eucken, Nietzsche, Teilhard de
Chardin, Montessori, Maslow,
Diirckheim, Krishnamurti,
Deshimaru, Fromm, Blay,
Morin, 2004, Garcia-Bermejo,
Gonzalez- Jiménez, cada
persona...

Superacién del egocentrismo. Complejidad de
la conciencia. Noosfera. Evolucién humana.
Conocimiento. Crecimiento. Conciencia.
Educacion para la Muerte.

Autorrealizacion. Creatividad evolucionista o
total. Se define mas alld de su accién,
producto y sistema o ismo de referencia. Tiene
dos destinos: El crecimiento personal y la
mejora social, la formacién y evolucién de la
conciencia. Educacion para la Universalidad.
Educacién sobre la Humanidad.

Fuente: Elaboracién propia a partir de Cabrera (2010, p. 163).



ANEXO 2 Tablas de Educacion Secundaria — nivel Bachillerato
Horario Semanal por area curricular — Educacion Secundaria — segun area de
especializacion, tomado del informe UNESCO. (2012) Datos Mundiales de Educacion.
7a edicion, 2010/11

Ecuador. Bachillerato en ciencias, especializacion fisico-matematica: horario
semanal por materia de ensefianza

Area/Asignatura Periodos por semana en cada aiio
10 20 30

Cultura general:

Literatura general 2 2 2
Historia general 2 2 —
Geografia econémica general y del 2 2 -
Ecuador
Civica - - 2
Logica y ética 3 -
Problemas filosoficos - — 2
Psicologia general 2 -
Idioma extranjero 5 5 5
Educacion fisica 2 2 2
Sub-total 16 15 13
Especializacion:
Matematicas 5 6 7
Fisica 5 5 6
Quimica 2 2 2
Elementos de economia 2 2 1
Dibujo técnico 2 2 2
Biologia 1 2 2
Laboratorio 2 2 2
Investigacion 1 1 2
Sub-total 20 22 24
Total periodos semanales 36 37 37

Nota: La duracion de cada periodo es de 45 minutos.



Ecuador. Bachillerato en ciencias, especializacion quimico-biolégica: horario
semanal por materia de ensefianza

Area/Asignatura Periodos por semana en cada aiio
1° 2° 3°

Cultura general:

Literatura general 2 2 2
Historia general 2 2 -
Geografia econémica general y del 2 2 -
Ecuador
Civica - - 2
Logica y ética 3 - -
Problemas filosoficos - - 2
Psicologia general 2 -
Idioma extranjero 5 5 5
Educacion fisica 2 2 2
Sub-total 16 15 13
Especializacion:
Matematicas 2 2 2
Fisica 2 2 2
Quimica 5 6 7
Anatomia, fisiologia e higiene humana 2 2 2
Bases biologicas de la psicologia 1 2 -
Biologia 5 5 6
Laboratorio 2 2 3
Investigacion 1 1 2
Sub-total 20 22 24
Total periodos semanales 36 37 37

Nota: La duracion de cada periodo es de 45 minutos.



Ecuador. Bachillerato en ciencias, especializacion social: horario semanal por
materia de enseilanza

Area/Asignatura Periodos por semana en cada aiio
1° 2° 3°

Cultura general:

Literatura general 2 2 2
Historia general 2 2 -
Geografia economica general y del 2 2 —
Ecuador
Civica - - 2
Logica y ética 3 - -
Problemas filosoficos - - 2
Psicologia general 2 -
Idioma extranjero 5 5 5
Educacion fisica 2 2 2
Sub-total 16 15 13
Especializacion:
Literatura 5 4 4
Historia de los limites del Ecuador — — 2
Historia universal y del Ecuador 3 4 4
Geografia humana universal y 3 4 4
problemas geo-politicos del Ecuador
Filosofia 2 3 1
Elementos de economia 2 2 1
Sociologia 2 2 2
Psicologia social - 2
Matematicas 2 2 2
Investigacién 1 1 2
Sub-total 20 22 24
Total periodos semanales 36 37 37

Nota: La duracion de cada periodo es de 45 minutos.



ANEXO 3 Cuadro de Métodos Creativos basado en “Modelos de Disefio” de
Larraga, R y Rivera, R. (2017)!,

Autor:

Descripcion:

Método o proceso:

1. Christopher
Jones (1927)

El disefiador es capaz de
producir resultados en los que
confia y que a menudo tiene
€xito, mas no es capaz de

explicar cémo llego ahi.

Define el proceso como
inconsciente y depende de
experiencias anteriores,
inhibiciones de creatividad y el
tiempo disponible para resolver
la tarea. Las estrategias y
andlisis del problema se

establecen antes de iniciar.

2. Graham “El arte del pensamiento” 1. Investigacion

Wallas (1926) describe a este como un 2 Analisis
proceso creativo de generacion 3. Iluminacién.
de ideas indistinto de artistas o 4 Comprobacién
cientificos, soportado en un
método de cuatro etapas:

3. Morriz Concibe el proceso de diseino 1. Analisis

Asimow (1962) de manera muy similaraldela 2. Sintesis
informacion. Asi, la actividad 3. Evaluacion
proyectual consiste en "la 4. Decision
recoleccion, manejo y 5. Optimizacion
organizacion creativa de 6. Revision
informacion relevante de la 7. Implementacion
situacion del problema (...) Podemos encontrar las fuentes
tiene caracter iterativo, se de esta tendencia en los métodos
dispone de nueva informacion  de disefio en el método
0 S€ gana una nueva cientifico y en la teoria clasica
comprension que requiere se de la informacion.
repitan operaciones previas.

4. Bruce El método sistematico para El proceso de disefio debe

! Fuente: Garcia 2007. Metodologia para el disefio. UAM Azt. (Revisar Anexo 4)



Autor: Descripcion: Método o proceso:
Archer disenadores. Publicado durante  contener las etapas: analitica,
1963 y 1964 por la revista creativa y de ejecucion, que a su
inglesa Design. Archer vez se subdividen en:
propone como definicion de 1. Definicion del problema
disefio "...seleccionar los y preparacion del programa
materiales correctos y darles detallado.
forma para satisfacer las 2. Analisis y sintesis de los
necesidades de funcion y datos para preparar propuestas
estéticas dentro de las de diseno.
limitaciones de los medios de 3. Desarrollo de prototipos.
produccion disponibles" 4. Preparar y ejecutar
Este método es uno de los més  estudios y experimentos que
detallados y exhaustivos validen el disefio.
publicados hasta la fecha. 5. Preparar documentos
Asimismo, Archer afirma que  para la produccion.
el disefio "es una ciencia
porque es una busqueda
sistematica cuya meta es el
conocimiento".
5. Hans Método usado en la escuela 1 De informacion.
Gugelot HfG (Escuela Superior de Recoleccion de la informacion.

Proyectacion

0 Escuela de Ulm)

Propone una metodologia
basica para el disefio de
productos industriales. Con
base en los principios de esta
metodologia se dieron los
fundamentos de la Buena

Forma (Gute Form).

2. De investigacion.
Necesidades del usuario,
contexto, funcionalidad,
requerimientos.

3. De diserio. Estudio
tipoldgico, apoyo en
conocimientos cientificos, no en
la inspiracion.

4. De decision. Estudios de
costo/beneficios, estudio

tecnologico fundamentado.




Autor:

Descripcion:

Método o proceso:

5. De cdlculo. Ajuste del
disefio a las normas y estandares
de materiales y produccion.

6. Construccion del

prototipo. Pruebas y evaluacion.

6. Christopher

Alexander

En su obra Ensayo sobre la
sintesis de la forma, hace un
recuento historico sobre los
métodos que se han usado en el
disefio. Ve la necesidad de
crear un método
verdaderamente cientifico dado
que los existentes no son
suficientemente rigurosos.

El problema de los métodos
tradicionales es que recurren a
términos verbales que
corresponden mas a una
tradicion cultural que a la
estructura real del problema.
Para este autor, la clave se
encuentra en el andlisis
riguroso del problema y en
adaptar a éste la estructura
del programa del diseiio y no

al revés.

Definicion del problema.
Mediante una lista de
exigencias, se estudia el
comportamiento de los sistemas
en el contexto. Se da un juicio
para determinar si las soluciones
a una de las exigencias estan
determinadas con las de otra.

Se analiza y descompone. Se
establece una jerarquia de
subsistemas. Por medio de
diagramas se encuentra una
solucion a las exigencias. Los
diagramas se van desarrollando
hasta lograr la sintesis formal de
las exigencias.

Considera que el contexto esta
compuesto por: ubicacion fisica,
uso y métodos de fabricacion.
En todo problema de disefio
existen dos componentes: uno
formado por exigencias fuera del
control del disefador y otro por
la forma que el disefiador debe

adaptar a la anterior.

7. Oscar Olea y

Carlos

Modelo Diana. Los factores

basicos en el proceso

Los pasos del modelo Diana

son:




Autor:

Descripcion:

Método o proceso:

Gonzalez Lobo

proyectual son la demanda, la
respuesta que da el disefiador
y el objetivo satisfactor. La
demanda se conforma por:
Para que el disefiador sea capaz
de dar una respuesta adecuada
a la demanda, debe manejar
cinco niveles:

Funcional. Soluciones en
relaciones objeto-uso.
Ambiental. Problematica en la
relacion objeto-contexto fisico.
Estructural. Rigidez o
durabilidad del objeto en
funcion del uso.

Constructivo. Problemas
surgidos en medios de
produccion y su incidencia
sobre las soluciones a los
demas niveles.

Expresivo. Niveles de solucion

estéticos.

- Configuracion de la
demanda.

- Organizacion de la
informacion.

- Definicion del vector
analitico del problema.

- Definicion del enfoque.
- Definir las areas
semanticas en relacion con la
variable

- Organizacion de la
investigacion.

- Asignar probabilidades
de eleccion.

- Dar un orden jerarquico.
- Asignar su factor
acumulativo.

- Establecer las
restricciones logicas.

- Calificar en forma
binaria las areas de la demanda.
- Fijar el limite inferior de
la probabilidad de eleccion.

- Pasar los datos a la hoja
de codificacion.

- Iniciar el proceso con la

computadora.

8. Modelo
General del
Proceso de

Diseno

Profesores de la Universidad
Auténoma Metropolitana
Azcapotzalco. Pretenden
desarrollar la autoconciencia

sobre el método del proceso y

1 Problema. Reunion de
datos relevantes que incluyen el
criterio de disefio para su

interpretacion y solucion.




Autor: Descripcion: Método o proceso:
asegurar asi el proceso mismo 2. Hipotesis. Alternativas
y su correcto resultado. Se para analizar y resolver los
observa que hay una estrecha sistemas semiotico, funcional,
relacion entre este modeloy el  constructivo y de planeacion
método cientifico. economica-administrativa.
3. Proyecto. Interaccion
total con los métodos y técnicas
de las disciplinas que van a
implementar en la realidad la
hipotesis de disefio.
4. Realizacion. Supervision
y direccion de la realizacion
material.
5. Termina cuando es
utilizado.
9. Bruno Método en el que adopta Su mayor enfoque esta en la
Munari (1998) esquemas de autores como definicion del problema, es decir
Fallon, Sidal y Archer, entre en los elementos del problema,
otros para crear una serie de la recoleccion de datos y el
guias que le permiten sefialar  analisis de datos mediante
acciones para llegar a la recursos creativos. Sus fases
construccion de un proyecto son:
grdfico. - Problema
- Sintesis
- Verificacion
- Experimentacion
- Modelos
- Comprobaciones
- Prototipo
10. Victor Papanek fue disefiador y Utilizacion: Planteandonos la

Papanek (1998) antropdlogo ademas de otras

facetas, plantea crear un orden

pregunta ;Sirve?

Necesidad: Reflexionando si




Autor: Descripcion:

Método o proceso:

significativo basado en el
esfuerzo consciente, con el
objetivo de alcanzar mayor
funcionalidad para resolver
problemas. En base a:

1. Materiales

2. Herramientas

3. Econémica

4. Eficiencia.

existe una verdadera exigencia
economica manipulada e
inculcada a través de la moda y
la novedad.

Telesis: Centrado en las
condiciones que dan lugar a un
disefio para que este se ajuste al
orden socioeconémico donde va
a actuar, es decir el contexto.
Asociacion: Condicion
psicologica en base a la empatia,
simpatia o antipatia.

Estética: Configurar una
identidad al disefio en base a su

forma y color.

ANEXO 4 Cuadro de preguntas y opciones de respuestas a estudiantes

encuestados de la Universidad de Cuenca. Elaboracion propia del Autor

Encuesta Base sobre procesos creativos.

Publico objetivo:

- Estudiante Universitario.

- Nivel de estudio: De séptimo a décimo ciclo de estudio

- Areas de Intervencion: Humanisticas, Sociales y Técnicas.

- Aplicacion: Universidad de Cuenca y Universidad del Azuay.

- 320 encuestas.

La idea es tratar de obtener datos de interés mediante preguntas simples, pero a

la vez empadticas con el usuario final, se intentara conducir las mismas hacia temas de

recursos creativos y desarrollo de una idea.

Objetivos de la encuesta:

a. Identificar como el target define conceptos y caracteristicas sobre creatividad.



Indagar sobre su de educacion creativa.
Entender como es su proceso para abordar una idea.

Percibir su grado de interés para aprender recursos creativos.

Cuestionario propuesto:

Se proponen 20 preguntas base para indagar y apoyar la investigacion sobre los

objetivos antes descritos. Sobre estas 20 preguntas se seleccionaron 12 debido al tiempo

brindado por los directores de cada facultad para realizar las mismas.
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(La Creatividad es?

Una ciencia

Arte

Una cualidad que se hereda

Una caracteristica especial de pocas personas
Un proceso que se puede aprender

Tiene que ver con la innovacion

Selecciona las 5 principales cualidades que debe tener una persona creativa:
Confianza.
Intuicion.
Imaginacion.
Motivacion.
Personalidad.
Inteligencia.
Inspiracion.
Seguridad.
Libertad.
Alegria.
Perseverancia.
Experiencia.

Talento.

En una escala del 1 al 5 ;Qué tan creativo te consideras?

Tu nivel de conocimiento creativo, lo atribuyes a:
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El Jardin

La escuela

El Colegio

La Universidad
Estudios artisticos

Investigacion o desarrollo propio

En el estudio de tu carrera ;Recuerdas materias que te ayudaron con tu

creatividad?
Si Materia: Ciclo:
No

Cuando alguien te plantea elaborar un proyecto nuevo:

Necesitas pensar mucho sobre ello para saber qué quiere exactamente.
Captas inmediatamente la idea y se te ocurren muchas opciones.
Tienes ligeras nociones acerca de como empezar a elaborarlo.

Tienes confusion de como empezar.

Cuando te dan la responsabilidad de crear un trabajo nuevo:
Disfrutas creandolo.

Intentas meter algin detalle de invencion propia.

Te basas en alguna solucion que viste en otro proyecto.

Aplico lo que siempre se ha hecho.

Cuando piensas en una idea, piensas en:
(Seleccione 5 items)

La solucion

El problema

En el proceso

El usuario

Cuanto costara

Que tiempo me llevara

Si funcionara

Si gustara
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Si necesitas ayuda
Si ya existe

Si la podré construir

Has aplicado una de estas metodologias para resolver el desarrollo de una idea o
proyecto.

Metodologia de Investigacion.

Metodologia proyectual.

Design Thinking.

Design Sprint.

Las conozco, pero no las utilizo

No conozco ninguna.

Quisiera aprender sobre estas herramientas.

Cuales son las pataformas de investigacion que utilizas cuando tienes una idea o
proyecto en mente. (Seleccione 5 items)

Biblioteca (libros fisicos)

Libros o revistas digitales.

Buscadores Académicos.

Blogs.

Redes Sociales.

Videos.

Google.

Otros

. Cual te parece el recurso mas adecuado para comunicar el paso a paso de una

idea.

Un manual de uso

Un video tutorial.

Una clase streaming.

Un taller practico de su uso.
Un adio (podcast)

Otros



12. En los ultimos 12 meses. ;Has participado en algun taller, charla o actividad que

c o @

a2

13.

contribuya a tu educacion creativa?
1 en el altimo ano.

1 en los ultimos 6 meses.

1 cada 3 meses.

1 cada mes.

En horas. ;Qué tiempo estarias dispuesto a dedicar para aprender sobre procesos
creativos?

4-8 horas a la semana.

8-16 horas a la semana.

16-24 horas a la semana

Totalidad de encuestas y tabla de resultados segun carrera en el siguiente enlace
de google drive:
https://drive.google.com/drive/folders/1rCtcl1otRvI1yuiyOK3Pu2yjhzIrsThd?us
p=sharing

ANEXO 5 Método para seleccion de herramientas en etapas: entender, explorar,

probar. Elaboracion propia del Autor.



Método para seleccion de herramientas / Ciclo Entender

B - U VU S PR

Que pueda iterar

Que inspire a su uso

Sentido de urgencia y en ciclos cortos
Colaborativa (trabajo en equipo)
Empatia (ficil uso y divertida)

Que trabaje la confianza creativa

Que estimule la imaginacion

Ciclo: Entender / Fase:Empatizar
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