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RESUMEN

El presente proyecto de titulacion esta orientado a la creacién de
los conceptos de arte, recursos utilizados como base para la pro-
duccion de medios digitales. Se ha tomado a la ilustracion como
herramienta indispensable, para el proceso de interpretacion y
demostracion de los aspectos mas importantes de la novela A la
Costa de Luis A. Martinez.

Para esto se ha desarrollado un vasto estudio sobre el contexto
historico en el cual se basa la novela, y en donde se explica la
relacion entre el disenio y el arte, y de como estos se convirtieron
en precursores de las culturas modernas digitales, asi también
de como esta relacion ha creado una aficion a los medios visua-
les como peliculas animadas y videojuegos, creacion de briefs en
base a aspectos implicitos no declarados, estudio de homologos
y sus caracteristicas mas importantes, y la seleccion de los ele-
mentos de diseno a utilizar.

Finalmente se demuestra la adaptacion grafica publicando los
procesos que parten desde el estudio, interpretacion e ilustra-
cion de los aspectos mas relevantes dentro de la novela.

PALABRAS CLAVE:

Creacion de Personajes. Adaptacion de obras Ecuatorianas. Mate
painting. Dibujo Digital. Reinterpretacion Ilustrativa. llustracion
de conceptos. Diseno y culturas digitales. Videojuegos y anima-
cion. Concept art. Herramientas digitales.

Guillermo David Paredes Landi
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ABSTRACT

The present project is oriented to the creation of the art concepts,
resource used as base for the production of digital media. Illus-
tration has been taken as an indispensable tool for the process of
interpretation and demostration of the most important aspects
of the novel A la Costa by Luis A. Martinez.

For this, a vast study of the historical context on which the no-
vel is based has been developed, and where the relationship be-
tween design and art is explained, and how they became precur-
sors of modern digital cultures, and also how this relationship
has created a love to visual media such as animated films and
videogames, briefs creations based on implicit aspects not decla-
red, study of counterparts and their most important characteris-
tics and the selection of design elements to use.

Finally, graphic adaptation is shown by publishing the processes
that start from the study, interpretation and illustration of the
most relevant aspects within the novel.

Keywords:

Character creation. Adaptation of Ecuadorian literature pieces.
Matepainting. Digital Drawing. Illustrative Reinterpretation.
Concept Illustration. Desing and digital cultures. Videogames
and animation. Concept art. Digital tools.

Guillermo David Paredes Landi
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INTRODUCCION

La literatura ecuatoriana, independiente de cualquier libro, nos incita a
recordar o conocer a lujo de detalle una época arraigada al proceso for-
mativo de la republica, rodeado de un contexto social, un estilo de vida,
unas tradiciones y creencias firmes y endebles, impuestas por décadas
de ensenanzas y adoctrinamientos. Dichas novelas, ensayos y escritos,
han sido creadas con el motivo de impedir que el tiempo borre las ac-
ciones, buenas y malas, cometidas por hombres y mujeres ejemplares
de la comunidad Ecuatoriana.

La informacion vertida en estos documentos historicos, descansan hoy
bajo la tenue luz de los pasillos, en los grandes estantes en las biblio-
tecas, esperando calmadamente y evitando el importuno olvido de las
generaciones modernas, y aunque, ante la impasible calma siempre
estan gustosos de recordar a los lectores, los hitos del pasado.

La literatura como tal, es un arte muy importante e influyente ya que
esta ha marcado nuestros habitos educativos, siendo sus textos la bru-
jula que ha establecido y guiado: a los movimientos politicos, a las
identidades ideologicas y a los adoctrinamientos disciplinarios. Y, ade-
mas, es una ventana al pasado, que tiene, como unico fin, la educacion
de las generaciones modernas, en ciertos casos senalando los errores
que jamas se deben volver a repetir y acciones que merecen ser recor-
dadas en areas del progreso comunitario.

Si algo caracteriza, principalmente, a los escritores ecuatorianos es su
forma costumbrista y realista de narrar los hechos, lo que ha desem-
bocado en un tipo de novela dedicada a documentar las problemati-
cas sociales, convirtiendo, al ciudadano comun, en un personaje de su
propio mundo rodeado de todo lo bueno y lo malo que la vida puede
ofrecer.

La novela ecuatoriana y junto a sus otros escritos, se ha conservado
como un patrimonio gracias a los literatos quienes han brindado un
esfuerzo por conservar la cultura y la historia de todo un pais, mas de-
bido al avance tecnolégico y un mundo mas globalizado, el habito de
leer se ha visto opacado por actividades diversas y un mundo de entre-
tenimiento mas diverso y variado.

Por tal razoén, este proyecto, intenta llevar a la literatura ecuatoriana
de regreso a su publico adaptandolo a un medio de entretenimiento
totalmente moderno, sumiéndose y siendo fiel al contexto narrado por
el escritor transformando asi un relato en una experiencia animada o
videojugable.

Esta nueva forma de cultura de entretenimiento rapido que avanza y
se escabulle en los jovenes modernos, ha demostrado ser, una herra-
mienta, no muy convencional pero efectiva, al momento de ensenar
cultura antigua de paises extranjeros, junto con la incorporacion de
otros idiomas, ademas esta practica moderna, ha ayudado a agilizar la
destreza mental y la concentracion.

10

Guillermo David Paredes Landi



UNIVERSIDAD DE (CUENCA

CapituloI
LITERATURA Y DISENO

La Novela

Es una narracion en prosa que relata una
historia real, ficticia o una combinacion de
las dos, esta se escribe con normativas es-
tandarizadas y es totalmente extensa, dicha
historia puede divergir en diferentes tema-
ticas o géneros muy a gusto o preferencias
del escritor, con el unico fin de otorgar al
lector: entretenimiento, placer estético o re-
flexién e introspeccion.

La novela ecuatoriana ha tenido como su
mas grande distintivo su costumbrismo
nacional, siendo sus textos una clara vision
del Ecuador de antario. Sus escritos han con-
tado la historia de una manera fiel, veridica
e inmutable, siendo marcado siempre por
un contexto arraigado en la época de forma-
cién de la republica, denotando y exaltando
como personajes principales a sus ciudada-
nos. Dichos hombres o mujeres, se reencar-
nan en la literatura como personajes prin-
cipales de una narracién, mostrando en sus
aconteceres diarios, el drama que una per-
sona simple la cual puede llegar a asumir,
todo, en el unico propésito de sobrevivir de
dia a dia.

Guillermo David Paredes Landi

“Laliteratura ecuatoriana se ha caracteriza-
do por ser esencialmente costumbrista y, en
general, muy ligada a los sucesos exclusiva-
mente nacionales, con narraciones que per-
miten vislumbrar como es y se desenvuelve
la vida del ciudadano comun y corriente.”
(Pérez, 2001)

Para simplificar el analisis de la literatura
es necesario dividir en tres secciones, esto
tiene como fin establecer un estudio obje-
tivo y abreviado sobre los periodos que die-
ron forma a la narrativa ecuatoriana, para
lo cual tomaremos como referencia el libro
de Rojas F, la novela ecuatoriana 2007 y Pé-
rez Rene, la literatura del Ecuador 400 anos
2001, en los cuales se estipula y se argu-
menta que: la novela ecuatoriana parte de
la época colonial, el neoclasicismo y como
es menester senalar que, antes de la llegada
de los espanoles, no existia ningun tipo de
literatura establecida y ante esta carencia
la civilizacion Inca usaba como meétodo la
transferencia de su conocimiento llegado
a través de herencias y estas, desde luego,
prevalecian de generacion en generacion.



En la época colonial, la unica forma de tex-
to capaz de ver la luz en Ameérica Latina es
el kichwa, y a pesar de ser esta una lengua
dominante en la regién, no pudo generar
un sistema narrativo complejo debido a la
ausencia de pictogramas similares a las le-
tras. Debido a esta carencia, el Imperio Inca,
establecio el sistema de los quipus, estos
eran nudos colocados en un hilo y cuyo uni-
co proposito era la de transmitir mensajes
cifrados. Posterior a su origen y durante la
ocupacion espanola, se empiezan a crear los
primeros escritos que en su mayoria eran
poemas de temas vernaculos de autoria in-
digena de la region.

Perteneciente, a este periodo, la literatura
tomo un auge romanticista, traido de las le-
janas tierras de Europa de finales del siglo
XVIIL. El aura y esencia de este movimiento
es su vital exaltacion de los sentimientos,
dicho movimiento estuvo arraigado con el
costumbrismo de manera simultanea por
un periodo de tiempo medianamente lar-
go, posterior a esta convivencia pacifica y
de acuerdo a las circunstancias sucintas en
el pais, estas se distanciaron. Estos dos mo-
vimientos asentaron bases y conformaron
nuevos movimientos, por su parte el ro-
manticismo se vio fuertemente vinculado
al movimiento conservador y el costum-
brismo formo parte del nuevo movimiento
liberal.

El modernismo en la época lleg6 con noto-
rio retraso en relacion a los demas paises de
Latino América, esto se debe a las constan-
tes luchas: por el poder, el regionalismo, y
las guerras civiles, ocasionadas por dos mo-
vimientos conservadores y liberales.

La literatura en este periodo se caracteriza-
ba por ser de indole mistica y de un tragico
apego a las tristezas o dramas que el espec-
tro mortuorio podia evocar, si algo caracte-
riza a este género, era su pulcra y depurada
calidad; demostrando asi la fineza de textos
que rayaban en la impecabilidad todo este
movimiento transitorio (1880-1920) fue ins-
pirado en el género del modernismo fran-
cés.
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El realismo nacional fue un periodo de auge
liberal, el cual es inaugurado con la novela
“A la costa” de Luis A. Martinez impresa en
1904 y popularizada después de 5 arios de
su publicacion, a este evento se suma el de-
ceso de su Autor.

La literatura en esta época esta destinada a
contar de modo real y obviamente de una
manera elegantemente bien narrada, toda
la crudeza de la vida misma.

1.2 Literatura contemporanea del
siglo XX

En la actualidad la literatura ha reducido
terreno dentro del pais, debido a un mundo
mas globalizado que facilita la adquisicion
de nuevos libros y como subsecuente deriva
en un nuevo pensamiento filosofico, el cual
influencia en la mentalidad del escritor, con
nuevos conceptos e ideologias.

Esta mescolanza de ideologias se ha vis-
to reflejada en los escritos de actualidad,
en ciertos casos aun conservan en parte la
cruel realeza del naturalismo mezclada con
la belleza de los adjetivos costumbristas
junto de un olvidado romanticismo el cual
dificulta y exalta la lectura de ciertas obras
de la modernidad; los enmarcados ensayis-
tas han evolucionado y son, actualmente,
articulistas de diarios de la ciudad que no
temen a las censuras del gobierno de turno.

La literatura ecuatoriana ha sido fomenta-
da por hombres y mujeres intelectuales por
mas de 400 anos desde su origen, y a pesar
de que ésta se ha visto modificada por: ten-
dencias, movimientos politicos e incluso es
una forma hermosa y maquillada de ver el
mundo. Todo este enunciado sigue siendo
un hito logrado, que siendo importante nos
ha ensenado el pasado tormentoso y arduo
que los valerosos literatos han retratado
con tal veracidad, recordando asi de manera
perpetua los actos buenos y malos realiza-
dos por hombres que creian que sus ideales
eran pertinentes para el buen vivir.
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su novela ‘A la costa”

2.1 Biografia y Obras.

UNIVERSIDAD DE (CUENCA

Luis A. Martinez, precursor del Realismo Nacional y

Img 1. Luis A. Martinez, realizo
su autorretrato, aparte de sus
cualidades de escritor eran
también un pintor muy habil.

Luis A. Martinez, Ambato el 23 de junio de 1869

De Luis A. Martinez hay varias biografias
en la red que lamentablemente carecen de
fuentes, toma la informacioén mas pertinen-
te de Tituania D. (2011)

Nombrado Teniente Politico para velar por
los indigenas y hacerles justicia, luch6 en
1895 por la causa liberal, asistiendo en 1898-
1899 al Congreso Nacional como Diputado
por la provincia del Tungurahua.

El talento de Luis A. Martinez se manifiesta
por primera vez en algunos cargos publicos,
en los cuales supo imprimir el sello de su
personalidad creadora.

Ostento el cargo de Gobernador del Tun-
gurahua; Subsecretario del Ministerio de
Instruccion Publica, meses mas tarde desig-
nado Ministro de Instruccion Publica, admi-
nistrador del Ingenio Azucarero Valdéz de
Milagro, provincia del Guayas.

Martinez, hombre activo y vigoroso se en-
trego de lleno a trabajar; después de las fae-
nas agricolas y asi ensenaba a los peones a
leer y escribir.

Guillermo David Paredes Landi
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En el afio 1902 cay6 enfermo de “paleneu-
ritis malarica”, trasladandose a Piura por
prescripcion médica, en donde fue recupe-
randose, poco a poco, siendo en este lugar en
donde inicia su trabajo literario con la obra
“Disparates y Caricaturas”, que aparecio en
Ambato en 1903. Este es el momento culmi-
nante de su vida, cuando dicté a su esposa
la inmortal novela “A la Costa”, en donde se
sensibilizé6 muchisimo por el papel del pro-
tagonista llamado Salvador que represen-
taba al mismo Luis A. Martinez, siendo este
motivo suficiente para derramar lagrimas
cuando se describian pasajes que constan
en la novela.

Obras

Entre sus obras mas importantes se desta-
can:

“Disparates y caricaturas” (1903)

“Ala costa” (1904)

“Catecismo de la agricultura”

“Camino al Oriente”

“Soledad Eterna”

“Réquiem”



2.2 Novela “A la Costa” publicada
en 1904.

Una de las novelas mas importante de la
é¢poca producida por Luis A. Martinez, que
trata de un texto literario narrado de ma-
nera realista perteneciente un periodo cos-
tumbrista, esta novela radica y goza litera-
riamente de notoria importancia debido
a que en sus textos se halla el origen o las
bases del movimiento literario calificado
como realista.

Como es costumbre de los nuevos libros de
la época y debido a los estudios de Diego
Araujo en su re-edicion de la novela “A la
Costa” del ano 2013, el cual cuenta con un
estudio critico referente a aspectos que es-
tan relacionados con la historia de la novela
como tal, aqui se encuentran citas, criticas y
un estudio filoséfico de muchos de los casos.

Hay que senialar también la importancia de
como se respeta el orden cronologico de las
épocas,la substancia principal de la novela
es alimentada de periodos historicos reales,
dentro del territorio ecuatoriano, en el cual
toma parte: el terremoto de Ibarra en 1868,
fecha que ayuda a enmarcar y delimitar la
historia, seguida por el climax de la primera
parte, dada por la revolucion del 5 de Junio
de 1895 y la batalla entre liberales y conser-
vadores sucedida en San Miguel de Chimbo
y demas, hechos histéricos vividos por par-
te de los protagonistas de la historia hasta
el ano de 1900.

Principales motivos y composicion

Continuando con el analisis de los escritos
de Sanchez (2001) la re-edicién de “A la Cos-
ta” dividido en dos partes: la primera narra
una antitesis entre dos pueblos hermanos,
costa y sierra, la segunda parte la novela
respeta la linea historica perteneciente a la
cronologia del pais.

“Tanto en este presente como hacia atras,
en el pasado, las paginas de “A la Costa” re-
gistran episodios, personajes y lugares de
nuestra historia.” (Araujo,2013, p. 10)
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coltcydu
“ANTARES

A LA COSTA

Img 2. Libro original y re-edicién de la novela, la primera cuenta
con el texto original y la segunda cuenta con un estudio inicial,
dicho estudio siempre resulta de mucha ayuda al lector al mo-
mento de empezar.

La novela maneja tres tipos de crisis impe-
rantes y notorias del pais, estos a su vez han
impactado en la psique de los protagonistas
y del pueblo. La naturaleza también toma el
papel de protagonista, debido a que sus ac-
ciones influyen en el reaccionar de los seres
humanos, siendo esta admirada y temida.

La lucha por la vida

Es notorio referirse en este literal la alusion
al concepto que se refiere al significado de
inteligencia que dice; ser inteligente no sig-
nifica saber demasiado, sino adaptarse de
una manera adecuada para la superviven-
cia y en la época de antano, esto no era di-
ferente. En contraposicion y en palabras de
Martinez “el ser débil, en cambio, fracasa y,
a la postre, es destruido”.

El trabajo en la costa

En el estudio introductorio del libro de “A la
costa”, se narra también un nucleo sociold-
gico perteneciente a una de las problemati-
cas situaciones del tiempo de antano, dicho
problema es el viaje a la region del litoral
ecuatoriano, emprendido por parte de uno
de los protagonistas; durante este periodo
migratorio el peligro y la muerte era laten-
te debido a las dificultades geograficas, y en
muchos de los casos la crueldad del terrate-
niente costerio contra el inmigrante serra-
no.
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Caracteristicas de la literatura ecuatoriana de la se-

gunda mitad del siglo XIX: El Realismo como género lite-

rario selecto

Para evitar ahondar en el vasto océano de
la literatura ecuatoriana es necesario tomar
una parte de la historia a la cual el libro de
Luis A. Martinez senala y describe de mane-
ra directa. A diferencia del romanticismo, la
etapa de la literatura liberal se ley6 de ma-
nera encarnizada y objetiva, dichas caracte-
risticas se vieron reflejadas fielmente en las
diferentes novelas de la época, imperando
asi, en este periodo de tiempo la narracién
realista, que, junto a la ideologia desprendi-
da a ataduras clericales, guiaban al pueblo
hacia una nueva era de oportunidades y li-
bre albedrio.

“Un nuevo mundo con nuevos problemas
se presenta a la contemplacion del literato.
La sociedad, la naturaleza se ofrecen a este
en forma insospechada.” (Mora, 1948, p.71)

3.1 El Realismo Nacional

En el Ecuador el realismo fue un movimien-
to literario con temperamento filoséfico li-
beral, se hace presente ante la inmediata
necesidad de poner freno a la tirania ejer-
cida por parte de los mandatarios en ope-
racion conjunta con la orden religiosa, este
movimiento literario hizo que el hombre
tome posesion de una vision de la vida ale-
jada de la concepcion de Dios como centro
del universo, tampoco acepta, ni de la mo-
dificacion del mundo en base a metaforas
oniricas haciendo mejor que el relato, se
vea vinculado ala psique personal y social y
como estos antecedentes se relacionan y re-
accionan con su medio ambiente nacional.

En el género literario de los ensayos realis-
tas se estipula, en su estructura, una forma
de narracion en parrafo individual concate-
nado de manera logica pero semidistante al
hilo de la idea, actos de indole importante,
siendo una forma primitiva del periodismo
moderno y en las cuales el autor o los au-
tores describen acciones realizadas por ene-
migos y aliados, dando un claro ejemplo de
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este tipo de escritura lo podemos encontrar
y referir de manera especial, en los ensayos
de autoria de José Peralta, en los cuales se
narra de modo especifico y leal, las accio-
nes emprendidas por el gobierno de Garcia
Moreno y su cruzada totalitaria; en dichos
escritos se puede sentir su ferviente odio y
repudio a los atropellos pertenecientes a la
debacle moral provocados por la hegemo-
nia del clero.

En cuanto a las novelas realistas, estas se
caracterizan por narrar, exactamente, la vi-
vencia del hombre comun, véase: a los cam-
pesinos, montubios e indigenas junto con
su “jerga colorida”, propios de sus costum-
bres. Los escritos critican y denuncian los
tratos discriminatorios que éstos recibian
por ser considerados inferiores, otorgan-
doles atributos peyorativos como la idea
de ser: gente “bruta”, sin alma ni corazon,
creados para el servicio del senor feudal.
Posterior a este modo de pensar y mientras
avanza la caotica época de los anos 30, el
género literario ahonda y crece, llegando a
narrar historias pertenecientes a escritores
liberales, y la forma de como el gobierno los
empieza a cazarlos y perseguirlos con el fin
de silenciarlos.

Se puede decir que la literatura de esta épo-
ca estaba marcada con un contexto histori-
co que transcendia los limites territoriales,
aunque saliéndose del tema central, es una
importante lectura que permite conocer el
estado del continente americano el cual in-
tentaba ser reconquistado; perteneciente a
este tema, autores como Vicente Moreno
Mora en su libro, “La evolucion de la lite-
ratura Americana” del afio de 1948 y en el
cual hace un extenso ensayo narratorio en
el que habla de diversos temas con un to-
pico central nacional y el cual, de manera
introductoria al realismo, dedica un parrafo
a la comprension de la globalizacion de la
época.



“Este ambiente de separacion, de atropello
ofrece un nuevo panorama para la literatu-
ra. Ya no es el gesto heroico el que inspira
para la oda, es la tirania la que enciende
para el panfleto airado. La lucha de partidos
de circulos lleva, asi mismo, a una activa di-
fusion de ideas y a un vivo empeno por ci-
mentarlas. El unitarismo y el federalismo,
el conservatismo y el liberalismo viven en
un continuo combate. La etapa del realis-
mo en Ameérica es de lucha y construccion.”
(Mora.1948. Pag. 73)

Toda esta situacion de dispersion y pugnas
ideoldgicas otorgd, al escritor, una nueva
cosmovision del mundo, siendo la historia
un reflejo exacto de la verdad, intentando
asi, poner fin a la opresion de la curia roma-
nay de algunos grupos de poder.

“Sus hombres se distinguen por un fecun-
do dinamismo y por su prodigiosa multi-
plicidad. La etapa del realismo en América
es de lucha y construccion. Enemigos de la
quietud, recorren los pueblos de Europa y
Ameérica en una inteligente compresion de
su cultura. Casi todos ellos son maestros,
literatos, periodistas, soldados. En el espiri-
tu de ellos palpita y resplandece el ideal. E1
ensayo es la forma predilecta de su pensa-
miento.” (Mora, 1948, p.73)

La lista de libros historicos es grande, y en
todos estos se encuentran claves importan-
tes que nos ensena a entender la personali-
dad actual que tiene el pais ecuatoriano, la
informacion presentada aqui es importante
ya que genera un concepto y una impresion
del caracter de todo un pueblo, poniendo al
descubierto virtudes y defectos, que a pos-
terior simplificaran la tarea de interpreta-
cion.

Modalidades Literarias

Esta forma de escribir derivé en tres im-
portantes subgéneros, y éstos crecieron y
se modificaron de acuerdo a las diferentes
mentalidades de los autores que dieron luz
a sus escritos. Los subgéneros son los si-
guientes:
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- Realismo Lirico el cual contaba afioranzas,
de la época costumbrista, el autor era capaz
de establecer poesias o narraciones en base
a caracteristicas fisicas palpables.

- Realismo Cientifico el cual fue orientado
hacia las ciencias.

- Realismo Sociodlogo del cual derribaron un
monton de ensayos referentes al estudio de
la poblacion.

Grandes ensayistas, sociologos, literatos u
hombres con una maxima conciencia y do-
minio de estas artes, se han repartido a lo
largo de las décadas de funcionamiento de
la republica y cuyo intelecto ha otorgado un
vasto conocimiento sobre la realidad na-
cional del Ecuador de tiempos lejanos. Sus
alegatos y sus modos unicos de escritura
glosados y comentados han dictaminado
epistolas en las que no solo se centran en
alusiones poéticas con indole revoluciona-
rio, sino también aparecen unas narrativas
sociologicas documentadas sobre las accio-
nesy procederes que sin duda dieron forma
a la época en la cual vivieron estos actores.

En sulibro “La Novela Ecuatoriana” de Angel
f. Rojas (s.f) hace un recorrido histérico de
la transformacion de la novela ecuatoriana
en relacion al contexto socio-politico cuyo
resumen hallamos una combinacion del
género literario del realismo, con el movi-
miento liberal de la época, aqui se describe
el proceso de desapego por parte de la ideo-
logia realista de su contraparte y enemigo
el régimen conservador, el asentamiento
del costumbrismo y su posterior hijo, el li-
beralismo, la tardanza que hubo debido a
las constantes guerras civiles, las disputas,
luchas por el poder y la instauracion de los
derechos humanos.
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3.2 Resumen del argumento de la novela.

En una manana de agosto, el doctor Jacinto
Ramirez se habia dispuesto en su escrito-
rio, sentado se puso a reflexionar y recordar
sobre su vida. Recuerdos de su juventud ve-
nian a su mente, rememorando cuando él,
con sus apenas 22 anos, y siendo estudiante
de derecho en la Universidad de Quito, se
vio obligado a regresar a su ciudad natal,
Ibarra, luego de un terrible terremoto que,
si bien fue terrible en la ciudad, en Imba-
bura habia arrasado con todo. Tras dias de
camino, llego a encontrar su hogar total-
mente destruido. Entre los escombros se
puso a buscar a su familia, mas al llegar a
casa de sus padres, encontré todo destrui-
do y a su familia muerta. Luego de sacarlos
y darles sepultura, el joven Jacinto se vio
obligado a regresar a Quito para continuar
sus estudios. Los tiempos que vivio luego de
este suceso fueron sumamente dificiles, sin
familia y sin un apoyo econémico, mas que
el de un viejo sacerdote familiar lejano, que
le ayudaba con el dinero suficiente para po-
der comer y pagar la pequena habitacion
donde vivia, sigui6 estudiando los afios que
faltaban, hasta finalmente poder graduar-
se.

Con una carrera que lo respaldara, Jacinto
comenzo a trabajar con los pocos clientes
que tenia. Entre estos, conoci6 a la que se-
ria su esposa, Camila Quiroz, mujer agriada
y devota excesiva. De esta unién, tuvieron
dos hijos, Salvador y Mariana, ambos cria-
dos en un hogar frio y hostil, regido por la
absoluta piedad religiosa de la ciudad de
Quito, llena de beatos y monjas.

Salvador era un joven manso y pasivo, dé-
bil, de ojos azules y piel palida, de actitud
cobarde y marioneta fiel de su madre, fue
un hijo modelo criado en las férreas ideas
religiosas y estudiado en los mejores cole-
gios de Quito. Tenia pocos o ningun amigo,
pues su caracter tan pasivo era pisoteado
por sus companeros, jovenes brutos y tos-
cos. Mariana en cambio, era un alma libre,
lo contrario de su hermano, una hermosa
morena de ojos negros y cabello negro y en-
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sortijado, que se podia notar venia de una
ascendencia africana. La joven estaba en-
ferma de histerismo, que habia tenido toda
su vida.

La pequena familia, era una de las tantas
de la ciudad, de apellido noble y de gran or-
gullo, obviamente catodlica y creyente hasta
la raiz, aunque no eran poseedores de for-
tuna y riquezas. Pensaba ya el avejentado
doctor, que seria de su familia si el muriera,
su esposa hurana no trabajaba, su hijo ape-
nas se graduaba de filosofia y empezaba su
carrera de doctor siguiendo los pasos de su
padre, y la pequenia Mariana, que tampoco
aportaba ingresos a la familia. Los pocos
ingresos que el doctor ganaba no eran sufi-
cientes para mantener a su familia, la casa
vieja donde vivian se caia a pedazos, y su
esposa preferia dar dinero para la iglesia
que usarlo para sus hijos.

En medio de esta penosa situacion, estaba
dona Rosaura, vieja beata y envidiosa, con
un pasado oscuro, pero que actualmente se
codeaba con las damas nobles tras el papel
de santa y consejera, pero siempre para es-
tar al tanto de chismes y habladurias. Esta-
ba pues, también Luciano, amigo nuevo de
Salvador, a quien conoci6 estudiando leyes
y con quien desarrollé una gran amistad.
Luciano era un joven provinciano, prove-
niente de una familia de dinero, de un espi-
ritu libre y de ideologia liberal, totalmente
opuesto a Salvador, y pese a esto su amistad
era sincera y muy grande. El joven habia
empezado a tener sentimientos con Maria-
na, a pesar del poco contacto entre los dos,
y de igual manera, Mariana correspondia a
su carino.

Al ver esto, dona Rosaura, en su afan de
amargar aun mas la vida de Mariana, le
cuenta a dona Camila de la situacion, quien
se horroriza ante la idea de que Luciano, un
liberal, sea amigo de su hijo y pretendiente
de su hija. Al reclamar a Mariana sobre esta
informacion, esta sufre un ataque de his-
terismo y la familia le prohibe a Salvador
seguir siendo amigo de Luciano.
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Tras las prohibiciones de la familia, Salva-
dor pierde a su unico amigo, mientras que
Mariana, totalmente enamorada, decide no
dejar a Luciano, y en una escapada de su
hogar, se encuentra con Luciano y se entre-
gaaéel

Pasado los anos del encuentro, tanto Lucia-
no como Mariana se alejaron. Y en medio
de la pena y la tristeza, y llevada por la mal-
vada Rosaura, Mariana es llevada a los ejer-
cicios religiosos de la iglesia. Ahi conoce al
padre Justiniano, quien, por medio de Ro-
saura, tiende una trampa a Mariana,yenla
vivienda de Rosaura, abusa de ella, deshon-
randola. Poco tiempo después, a una edad
avanzada, fallece don Jacinto, dejando en la
ruina a su familia.

En medio de la situacion familiar densa de
los Ramirez, la revolucion liberal se dispara
en el pais, y ambos jovenes, tanto Salvador
como Luciano son reclutados para comba-
tir, Salvador con los conservadores y Lucia-
no con los liberales. En medio de la batalla,
la cual es ganada por los liberales, los viejos
amigos se encuentran y Luciano salva a su
viejo amigo.

Pasados varios anos, y tras ganar la revolu-
cion liberal, todos los conservadores se ha-
llan arruinados y en la miseria, y entre ellos
esta Salvador y sufamilia. Mariana se habia
vuelto prostituta tras convertirse en queri-
da del padre Justiniano y tener un hijo de
¢él, deshonrada vivia en las calles, mientras
dona Camila, ya anciana vivia de caridad.
Salvador desesperado por salvar a su fami-
lia, se dirige a la costa, tierra que se decia
tenia trabajo y oportunidades. El mucha-
cho serrano, a través de viejos conocidos,
consiguié trabajo como mayordomo en una
hacienda cacaotera. No era un trabajo para
alguien de sus estudios, pero era lo unico
que podia conseguir. En el viaje se vuelve
a encontrar con Salvador, quien también
bajaba a la costa, para embarcarse a Europa
a estudiar. Pasaron pues los dos jovenes los
dias de viaje, antes de despedirse, sabiendo
que tal vez sea la ultima vez que se verian.
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Partié pues, Luciano a las lejanas tierras y
Salvador a la subida a la hacienda, en me-
dio de la espesa selva de la costa. Al llegar
es recibido por el administrador Fajardo,
montubio pobre e inculto, que odiaba a
los blancos, y quien odiaba especialmente
a Salvador. Salvador halla consuelo en un
paisano serrano, Roberto Gémez y en su
hija Consuelo. La vida de la costa le resulta
muy dificil a Salvador, quien muchas ve-
ces cayo enfermo o lastimado por el clima
tan dificil. Paso el tiempo y el muchacho
se acostumbro6 a esa dura vida, y comenzo
a descubrir sus sentimientos por Consuelo.
Con el consentimiento de su padre y bajo el
cuidado del dueno de la hacienda, Salvador
y Consuelo se disponen a casarse. Pero poco
antes de la boda, uno de los peones, guia-
do por la envidia y la ira, asesina a don Ro-
berto. Salvador intenta matar al peén, pero
solo lo lastima, aunque esa herida le causa-
ria la muerte dias después. Salvador cuida
de Consuelo, hasta el dia de 1a boda, y como
regalo de bodas, el duetio de la hacienda le
da el trabajo de administrador a Salvador, y
asi finalmente puede ver una esperanza de
sacar adelante a su nueva familia, ademas
de poder cuidar de su anciana madre.

Cuando todo parecia ir bien para la joven
pareja, anunciandose que Consuelo esta
embarazada y que Salvador lleva a la ha-
cienda por buen camino, repentinos dolores
comienzan a acechar a Salvador. Preocupa-
da Consuelo lleva a su esposo a Guayaquil,
en busca de atencion medica, pero ahi se le
informa que contrajo una enfermedad muy
grave, y que irremediablemente morira. En
sus ultimos dias, Salvador agoniza de ma-
nera tragica y dolorosa, cerca de morir reci-
be la visita de un viejo amigo, Salvador, que
habia regresado de Europa. En su lecho de
muerte, Salvador le encarga a su esposa y a
su anciana madre, y pide decirle a su ama-
da hermana que la perdona. Sin terminar
la frase, muere, con la mirada clavada en el
Chimborazo y en la sierra ecuatoriana.
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Img 3. Cronologia histérica del Ecuador, aqui se muestran los sucesos ocurridos durante el periodo de narracion, esta infografia fue
realizada en base a informacién web con el motivo de dar contexto al estado animico de la ilustracién.
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3.4 Conceptos de Grupos Sociales

Estos grupos sociales son retratados por es-
critores de ideologia liberal, en un periodo
mediano y tardio dentro de su cronologia,
pero dichos escritores, en generalidad socio-
logos, no los describen con una normativa
cientifica sino de una forma literal y filoso-
fica, intentando reflejar sus caracteristicas
dentro de parrafos y textos en prosa, que
con ayuda de la logica y la investigacion
se pueden enunciar y anotar sus tipologias
para asi generar un concepto.

Segun los estudios de los textos escritos por
diversos autores, no existe como tal un ima-
ginario estereotipo ya que, al estar fuerte-
mente influenciado por el realismo no se da
lugar a la imaginacion ni a las especulacio-
nes ideaticas de ciertas clases y grupos so-
ciales, recordemos que el relato real, como
su nombre lo dice, fue una época en la que
se representd todo como es, sin maquillar
aspectos: ni fisicos, ni sociales, ni culturales.

Las Clases Sociales

Dentro de una civilizacion, en conexién a
un determinado pais, existen varias formas
de cohabitar entre ciudadanos, y en la cual
se puede escoger un determinado grupo al
cual pertenecer, coincidiendo en abruma-
dores aspectos tales como: la similitud en
habitos, costumbres e intereses colectivos.
Una de estas pautas y el cual esta vincula-
do solamente a una parte independiente de
la produccion se la conoce como las Clases
Sociales, dicho segmento se manifiesta con
normas y caracteristicas que definen una
fraccion de la poblacion, veamos que dice al
respecto Lenin:

“Las clases son grandes grupos de hombres
que se diferencian entre si por el lugar que
ocupan en un sistema de produccion social
histéricamente determinado, por las rela-
ciones en que se encuentran con respecto
a los medios de produccién (relaciones que
las leyes refrendan y formulan en gran par-
te), por el papel que desempefian en la orga-
nizacion social del trabajo, y, consiguiente-
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mente, por el modo y la proporciéon en que
perciben la parte de la riqueza social de que
disponen. Las clases son grupos humanos,
uno de los cuales puede apropiarse el traba-
jo de otro por ocupar puestos diferentes en
un régimen determinado de economia so-
cial”. (Harnecker, 1979, p. 16)

Este enunciado ha bifurcado en varias
sub-modalidades como: la clase social alta,
media y baja o una combinacion de dos pa-
labras, si bien durante la época no existia
estos conceptos, las clases sociales eran los
feudales y los terratenientes, quieres impul-
saban fructuosas economias, y a su par, se
encontraba los grupos sociales.

“De todo lo dicho hasta aqui podemos
concluir, entonces, que en toda sociedad
existen clases sociales y grupos sociales.
Las clases sociales son grupos de la socie-
dad directamente ligados a la produccion
de bienes materiales que, por el papel que
juegan en este proceso, tienen intereses so-
ciales contradictorios. Los grupos sociales,
en cambio, estan constituidos, por aquellos
grupos de la sociedad que no estan ligados
directamente a la produccion de bienes ma-
teriales, sino que estan al servicio de insti-
tuciones de la superestructura (burocracia
estatal, fuerzas armadas, profesores, etc.),
o de la infraestructura (peluqueros, lavan-
deras, empleadas domésticas)”; (Harnecker,

1979, pag.16)

Pero, ;Por qué es importante distinguir en-
tre clases sociales y grupos sociales? Son
dos conceptos totalmente diferentes, de
acuerdo a lalabor que estos emplean dentro
de una sociedad, no puede existir una sin la
otra ya que ambas cooperan para mover la
economia y la cultura de un pais. Dichas pa-
labras pueden ocasionar malos entendidos
por la similitud generalizada del concepto.

3.5 Liberales y Conservadores en el
Ecuador.

El movimiento Liberal

El concepto de liberalismo radica en la mis-
ma concepcion de su palabra, es un movi-



miento con ideologias: politicas religiosas y
sociales que tiene como finalidad la propa-
gacion del ideal del ser humano consiente
de si mismo y siendo libre y naturalista.
Dicho movimiento toma, como su principal
antagonista a la tirania clerical y durante
un periodo de tiempo, relativamente largo,
se libran guerras por los puntos de vista di-
ferentes.

En el Ecuador el movimiento liberal, es mal
visto por las pequenas burguesias del pais y
como tal su ideologia provoca una conflic-
to en el mundo. Este periodo fue un cambio
caotico para la doctrina catolica y los valo-
res romancista de la época.

“La Revolucion Liberal significé un gran sal-
to. El predominio politico e ideologico del
latifundismo clerical fue desmotado por la
burguesia y sus aliados, cuyos mecanismos
de dominacion y reproduccion ideologica
suponian el establecimiento, al menos en
principio, de ciertas garantias y de libertad
de conciencia y educacién.” (Mora, 1948,

pags. 32,33)

Tales valores fomentaban el respeto a las
diferentes creencias religiosas, defender los
diferentes grupos de hombres intelectuales,
libre albedrio del pensamiento y el alimen-
todelasideas e inventos que beneficien a la
humanidad. Si algo denot6 este nuevo mo-
vimiento es su ambivalencia para: discernir,
aceptar y respetar cualquier tipo de creen-
cia religiosa, siempre y cuando ésta sepa
manejarse con buenos valores morales.

“La reforma en el Ecuador, no ha tenido
caracter sectario alguno; sino meramente
social y politico, hemos adoptado las liber-
tades humanas que conquistadas por la fi-
losofia y consagradas por la civilizacion, ha
elevado al hombre moderno a la altura que
le corresponde” (Peralta, 1911, p. 66)

Este periodo de cambio y las reformas que
todo esto dejo sembrado, se ve reflejado en
la sociedad moderna del Estado Ecuatoria-
no, instaurandose la abolicion del predomi-
nio catélico en la ensenanzatomando asilos
ciudadanos la doctrina laica, ésta se fortale-
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cio y estructur6 de manera correcta, en las
escuelas militares dotandolas de profesores
traidos desde el extranjero y promovio la li-
beracién femenina, otorgando la igualdad
de competir en un ambiente laboral publi-
co. Ante las nuevas reformas, en el Ecuador
se sentia un ambiente de separacion, debi-
do al choque de clases sociales.

“La clase alta, era demasiadamente sober-
bia, como para trabajar en oficina publica y
menos con la clase baja que era carente de
preparacion”. (Rojas, 2007, p. 83)

El Régimen conservador

Conservar y preservar la educacion catoli-
ca, ha sido la ideologia de este movimiento,
traido desde la época de la invasién espano-
la, junto con su modo romanticista de plas-
mar el arte. Si algo ha caracterizado esta
época, en el Ecuador, es sin duda el despo-
tismo brutal del tirano. A este término se le
atribuye su origen, como ideologia, desde la
republica fundada por Juan José Flores, que
dentro de la historia es descrito como un ser
totalitario, abusivo y autécrata en todo el
significado de la palabra.

“El Partido Conservador Ecuatoriano es una
organizacion politica que se sustenta en
principios doctrinarios y en una filosofia
politica, econémica y social cristianas que
le permiten orientar y estructurar su acciéon
en beneficio de la colectividad. Entiende a
la democracia como un verdadero estilo de
vida, como la forma de realizar los valores
personales y de participar ordenadamente
en las decisiones colectivas que se relacio-
nan con el destino nacional, inspirado en
los principios de la doctrina cristiana. Sos-
tiene el Partido Conservador que, siendo la
educacion un deber del Estado y del hombre
ecuatoriano, respeta la libertad y el derecho
primario de los padres para dar a sus hijos
la educacion que escogieren.”

(OEI “Sistemas Educativos Nacionales en el
Ecuador”, p.6)
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Su gobierno y posteriores mandatarios obe-
decieron la ley de la esclavitud; leyes que
favorecian a los poderosos y auguraban
muerte a todos a los que ose criticar su vo-
luntad, dichos acontecimientos quedaron
inmortalizados en los ensayos de varios au-
tores, aqui sera menester destacar los ma-
nuscritos ideados y perennizados por José
Peralta en los cuales se explica, con toda cla-
ridad las acciones emprendidas por el go-
bierno de Flores, exponiendo, en forma cru-
day real, las decisiones aberrantes tomadas
por el mandatario de la época.

“He aqui el fatidico abolengo del Partido
Conservador: tirania y barbarie, degrada-
cion y atraso, tinieblas y sangre, fanatismo
y crimenes, esclavitud y llanto, formaron la
cuna del bando politico que tantas desven-
turas habia de causar a la Republica” (Peral-

ta, 1911, pg.7)

No hay que olvidar a su predecesor, Gabriel
Garcia Moreno quien fue un enemigo de
Juan José Flores, dicho mandatario apro-
vecho el legado de Flores para acomodarlo
y perfeccionarlo de acuerdo a su ideologia,
asentando asi el concepto y las bases de
la fundacion del partido conservador, que
quedaba basado en acciones de una politi-
ca clerical, represiva en la mayoria de casos
y aunque, contradiciendo el concepto de su
casta, fue el primero en promover la ciencia
y la produccion, durante sus mandatos que
terminaron cuando murio el 6 de agosto de

1875.

Para su régimen se fij6 la alianza entre su
dictadura y el sacerdocio exaltando las ac-
ciones del clero como maxima forma de la
solidaridad, haciendo que el fanatismo con-
dujera a su gobierno, a asemejarse al oscu-
rantismo de la Edad Media, en una version
criolla, que, aunque carente de diferencias
conserva las similitudes del monaquismo
medieval.

El clero y toda su constitucion jerarquica
que rige para sacerdotes, obispos, diaconos
etc. eran los principales gobernantes de
todo el pueblo, dicho monopolio sermonea-
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do por la iglesia absorbio desde los concejos
municipales hasta las escuelas, colegios y
universidades.

“Desde entonces no hubo desgracia publica
en la que no se divisara una cogulla; y no
se abrio6 brecha alguna en los derechos de la
nacion, sin que la piqueta no fuese mane-
jada por la mano de un fraile” (Peralta, 1911,

p.9)

Y como tal el oscurantismo, se apoderé de
los limites del pais, y todo el conocimiento
escrito en los libros, toda la sabiduria mo-
derna en aquel tiempo, todo avance filoso-
fico, geologico y astrondémico una vez mas
tenia una cita con la hoguera. Los sacer-
dotes quienes eran gente intelectual ni si-
quiera se preocupaban en juzgar el libro por
su contenido, sino que seguian ordenes de
manera ciega, directas y explicitas de que-
marlos, sin duda todos los anos vividos de
raciocinio humano fueron inhibidos gracias
al delirio de un tirano.

Regionalismo

Como tal, el concepto de regionalismo no
hace alusion a nada malo, en general, éste
se centra en dictaminar aspectos ideologi-
cos y movimientos politicos pertenecien-
tes a una region, o un pais, convirtiendo, al
pueblo, en una nacion auténoma. El propo-
sito de este aspecto es el mantenimiento y
fomento de sus costumbres, diriamos de su
cultura.

Todo este asunto nace como una pesadilla
al sueno de Simoén Bolivar, debido a la co-
dicia de ciertos subordinados regionalistas
que condujeron a la separacion de la Gran
Colombia, con el fin de establecer sus pro-
pios reinados terminando asi en la concep-
cion del Estado Ecuatoriano.

Era un gobierno de libertad a medias, por-
que a pesar de liberarse de los espanoles,
aun conservaba habitos y costumbres es-
clavistas impuestas por las clases aristocra-
tas de la época, sin mencionar el mas grave
error que fue ceder el poderio de un pais



americano, como el nuestro, a un extranje-
ro. Posterior y junto a diferentes mandatos,
el pais, empezo a dividirse en diferentes
provincias junto con sus respectivos canto-
nes, etc, debido a intereses politicos y no a
aspectos geograficos, o étnicos.

“Mas la guarnicion militar de Guayaquil
desconocio ese gobierno, para no perder la
hegemonia militar Liberal. Friele Zaldumbi-
de no lo era, e inspiraba desconfianza por
esa razon. Este fue el comienzo de una gue-
rra civil sanguinaria. Se movieron resortes
pasionales que estaban dormidos: los de la
rivalidad entre costa y sierra, esgrimidos
con éxito ya en otro tiempo. El regionalismo
hizo, pues mas cruenta esta lucha y en Hui-
gra, Naranjito y Yaguachi. Dio su sangre lo
mejor de la juventud de entonces. Vencidos
los revolucionarios, la tropa constituciona-
lista, que habia venido luchando desde la
sierra, capturo a los cabecillas, Eloy Alfaro
entre ellos. Y el 28 de enero de 1912, el Viejo
Luchador y sus amigos fueron linchados en
la ciudad de Quito. El General Plaza ocupo la
Presidencia. No obstante, sus treinta anos
de gobierno, seguian siendo, en términos
absolutos, un electorado en minoria. La sie-
rra es, como lo era en tiempo de Flores, de
Garcia Moreno y del Progresismo: conserva-
dora, clerical y fanatica.” (Mora, 1948, p. 75)

La sierra se volvio la Meca del movimiento
conservador y la costa lo fue del movimien-
to nuevo y revolucionario. ;Podria decirse
que toda la guerra entre conservadores y
liberales era tan solo una cuestion de regio-
nalismo disfrazado de ideologias politicas?,
es una pregunta que concierne responder a
los socidlogos, pero hay que senalar que la
costa pudo tener una modificacion de idea-
les gracias a su contacto con el mundo, ya
que dichas ideologias comentadas, susurra-
das y murmuradas por extranjeros o mer-
cantes pudo influir en la forma en la que los
costenos podian vislumbrar el mundo, en
contra posicion de la sierra, que bajo la im-
perante mano del adoctrinamiento impar-
tido por el clericalismo de la Iglesia Catolica,
conservaba aun el credo de Garcia Moreno
yJuan José Flores. La cordillera no solo sepa-
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raba regiones, sino que, ayudaba a proteger
el hermetismo que cada ideologia impartia
por y para a sus ciudadanos.

Algunos de los estudios o escritos consulta-
dos describen, al regionalismo, como cau-
sante de la separacion nacional, que, al ser
una enfermedad, toma posesion de ciertos
caciques, quienes bajo la accion de su codi-
cia y el pretexto de la mala atencion y olvi-
do por parte del gobierno hacia su zona de
habitad, alza y crea parroquias indistinta-
mente, todo con el fin de acaparar riqueza e
imponer su predominio politico.

3.6 Migracion dela época

La migracion ha sido un suceso que ha mar-
cado todos los siglos de existencia del ser
humano, en todo el orbe. El origen de este
fenémeno se ha dado comunmente por di-
versas problematicas: ambientales, sociales
y culturales, en las cuales un ser humano,
ha buscado, un lugar mejor en el planeta
con el fin de sobrevivir dignamente.

De migracion y mezcla esta compuesta la
civilizacion, en la mayoria de casos esta se
percibe como una tragedia, tanto del que
parte como el del que recibe; segun la psi-
que individual.

En el Ecuador dicho fenémeno nole es extra-
no al ciudadano de la época, pero si puede
llegar a ser un problema debido a la dificil
movilidad que este cambio puede provocar.
Recordemos asi que, en la época, descrita en
los libros, no existian caminos ni carreteras
bien cuidadas de las cuales los municipios
y gobiernos de turno hoy en la actualidad
se jactan orgullosos y las exaltan como sim-
bolos de progreso, unidad y abolicion del re-
gionalismo nacional y extranjero.

En el Ecuador de la época descrita, la natu-
raleza siempre favorecio al pais, con produc-
tos de primerisima calidad como: el cacao,
el banano, madera de balsa, etc., Dichos pro-
ductos eran exportados a toda la region, por
vias terrestres y ocasionalmente portua-
rias, hasta la llegada de Alfaro quien abrio
un puerto maritimo internacional.
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“Al tratar de estas dos regiones y de sus res-
pectivas modalidades econémicas del tra-
bajo, destacamos dos hechos importantes
las derivaciones policias anotadas aqui. El
uno era el de que en la produccién serrana
prevalecia el régimen de servidumbre feu-
dal. Como el indio y el mestizo como siervos
de la gleba mientras que en la produccién
de la costa que se descomponia a su vez en
producciéon de plantacion y de recoleccion
de productos silvestres, ambas exportables
predominaba el régimen de asalariado. Y
el otro fenémeno traido a cuenta era el des-
plazamiento de la poblacion serrana hacia
la costa, por el empuje de la necesidad eco-
noémica” (Mora, 1948, p. 77)

La migracion para el ciudadano ecuatoria-
no durante la época, era una tarea dura y
peligrosa, el odio regionalista era ferviente,
las condiciones climaticas eran inhdspitas
y la inestabilidad politica no aseguraba un
futuro.

3.7 Laliteratura ecuatoriana como
elemento de la formacion social y
cultural.

“Ala costa” de Luis A. Martinez es una nove-
la popular perteneciente al género literario
realista y como tal intenta relatar la vida de
ciudadanos comunes de la ciudad de Quito,
tomando en cuenta como personajes prin-
cipales a entes como la naturaleza, conflic-
tos politicos, enfrentamiento econémico
sociales.

Toda esa narracion no daba paso a ideas
imaginarias ya que, el género literario, no lo
fomentaba, en casi similitud a las normas
del periodismo. Esta forma de representar
se limitaba a narrar todo lo sucedido en ho-
nor a la verdad, exaltando comportamien-
tos destacables y senalando actos delezna-
bles de muy baja moral.

Los autores seguian estas reglas a rajatabla
ya que el poder de la literatura era capaz de
engendrar el odio y orgullo nacional, siendo
los escritores responsables de los actos de
los ciudadanos ya que sus escritos eran ca-
paces de provocar revoluciones o golpes de
Estado.
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Actualmente dichos escritos pertenecien-
tes al periodo de revolucién liberal, son ecos
del pasado que han servido para educar a
las generaciones modernas, ya que muchos
de los métodos de ensenanza instauradas
en esa €poca, se conservan y se ensenan en
las escuelas de la actualidad. Siendo un re-
cuerdo de las almas que perecieron durante
el proceso de consolidacion de la actual re-
publica.

Sibien estos libros no son relatos populares,
de seres mitologicos de algun tipo de cultu-
ra son en esencia un retrato fiel de la reali-
dad que marco una época de cambios para
el bien de todos los pueblos ecuatorianos.

4. Diseiio y Cultura

Entiéndase como cultura a la mantencion
y fomento de pensamiento logico e intelec-
tual por parte del ser humano en una deter-
minada comunidad, obviamente el proceso
de formacidn cultural fue dado por el pasar
de los siglos y se mantiene aun en las dé-
cadas modernas. En la actualidad la cultura
ha tomado un camino muy amplio y ha di-
versificado e identificado con diversos mo-
vimientos. No es raro senalar que el diseno
grafico se ha inmiscuido e interrelacionado
con la cultura desde el origen de la materia
como dogma, ya que esta disciplina ha crea-
do nuevas formas de percibir a la sociedad y
a inducido a los grupos culturales con pen-
samientos ideologicos.

“Cultura: La mayoria de los disenios tiene
como objetivo cubrir una necesidad pre-
sente, por lo que una determinada cultura
se convierte en una referencia o influencia
para una obra cuyo objetivo es atraer a un
determinado publico. Los disefiadores usan
elementos de la cultura popular como los
colores, la tipografia, las normas socialmen-
te aceptadas o los tabues para reflejar la
época en la que viven y atraer a su publico.
En ocasiones, también emplean elementos
vernaculos para crear disenno que reflejan
a una sociedad en constante movimiento.”
(Ambrose, 2009)



5

Como tal la cultura y el disetio grafico en la
actualidad, son dos aspectos que van vin-
culados de manera fraterna, la cultura usa
elementos de contexto grafico para promul-
garse a ante su respectiva comunidad y el
diseno Grafico utiliza la cultura para poder
comunicarse, en el caso de este ultimo, tam-
bién tiene la facultad de crear manifesta-
ciones culturales.

5. Cultura e identidad

La cultura genera un sinnumero de normas
y elementos que componen o determinan
una generacion en relacion a un grupo, esta
descendencia esta marcada por aspectos
en los que se determinan la pertenencia a
una identidad. Como ser humano uno bus-
ca sentirse aceptado e identificado dentro
de un grupo, y para esto, el ente, tiene que
coincidir con un codigo visual y gestual.
Aqui es donde el diserio realiza su aporte,
creando tendencias y estilos visuales, en
donde todo un grupo social pueda coincidir
en elementos que generen una propia iden-
tidad grupal.

El diseno visual ha creado identidades ba-
sadas en diversas ideologias grupales y cul-
turales, en la mayoria de los casos se han
mejorado y unificado nichos ya existentes
o visto desde un punto de vista alterno, se
han creado nuevos movimientos culturales
enrelaciéon a un contexto musical, estudian-
til, politico etc. La caracteristica principal de
estos grupos, es la forma en la que se deter-
mina los elementos de identificacion, algun
color, pictograma o imagen en relaciéon a un
simbolismo.

Cultura, diseno e identidad son 3 enuncia-
dos que cohabitan dentro de una sociedad,
la cultura necesita crear una identidad ex-
pansiva y toma como herramientas los fun-
damentos de la psicologia grafica. El diseno
tiene el poder de crear culturas y consigo in-
ducir nuevas identidades y a su vez la iden-
tidad busca acoplar elementos culturales
de ciertos grupos, para poder expresarlos de
formas visuales.

El disenio es un medio que tiene como fin la
expresion artistica de una forma mas sim-
plificada, mas sencilla y con un nivel cog-
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nitivo mas sintético, orientado unicamente
a la parte representacional mas accesible a
un publico global. Como tal, el diseno esti-
pul6 una nueva forma de cultura vinculada
al comercio, ética humanitaria y a la venta
de estilos de vida.

6. EL Diseiio como nueva
forma de cultura

“El arte siempre ha influido sobre el diseno.
Los principios que han definido y guiado los
movimientos artisticos se han adaptado e
incorporado al diseno sobre todo en la com-
posicion y maquetacion de paginas, asi, la
regla de los tercios se utiliza para definir el
punto focal mientras que la de los impares
se emplea para composiciones mas intere-
santes” (Ambrose, 2009)

El disenio es un representante del arte en
los tiempos modernos, ya que sin sus vastos
estudios realizado por todos los artistas a
lo que va del tiempo, no podria presentarse
de modo armonico y coherente a la hora de
entenderse. Se podria decir que el diseno es
una forma de vender y promover la cultura
del arte, de una manera mas vanguardista.

Tomando como ejemplo el caso de los vi-
deojuegos actuales, estos se han vuelto ya
piezas de diseno de gran valor adquisitivo,
y podemos compararlo con el arte gracias a
un importante concepto que tienen en co-
mun “la capacidad de provocar emociones”,
esto se debe a que los videojuegos cada vez
son mas sustanciosos en conceptos profun-
dos, tramas complejas y apartados visuales
mas deslumbrantes y detallados.

Estos atributos mencionados han generado
un grupo cultural muy marcado que apre-
cia estas nuevas formas de diseno al punto
de considerarlo obras de arte.

Los videojuegos, son una forma de entrete-
nimiento no muy comprendida, actualmen-
te es desvalorizado debido a la mala concep-
cion por parte de un sector de la sociedad,
incluso tiende a tacharlo de un mal similar
a un vicio como lo pueden ser los juegos de
azar o en otros casos es mal visto que un
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adulto pase su tiempo en cosas que supues-
tamente le pertenecen a un nino.

Pero mas alla de los prejuicios, el desarrollo
o creacion de un videojuego, denota un gran
y arduo esfuerzo, aqui es donde los estudios
artisticos han demostrado todo su poten-
cial, ilustrativo, literario, musical, escultural
y teatral. Todo de una forma mas actual y
moderna, ya que para que esculpir o crear
un personaje hable o camine se necesita co-
nocer el funcionamiento de las morfologias
y aplicarlos en programa de modelado digi-
tal.

Diseno en funcion de la Interpreta-
cion y representacion

Interpretar es la forma en la cual una per-
sona concibe el mundo, muchos libros de
diversos autores medianamente distantes
al arte y al diseno catalogan a la interpre-
tacion como parte principal de una causa
efecto, en el caso de la disciplina del diseno
la causa tendria que ser la representacion
mental de que es lo que entiende el disena-
dor, este valor es intrinseco debido al libre
albedrio de cada ser humano. Todo este pro-
ceso parte en base a un estimulo sensorial
de cualquier tipo la cual es complementada
con el proceso formativo en la materia y en
muchos casos el contexto social.

Cuando se trata de dar solucién a un brief
de diseno, es necesario leer la cantidad de
veces que sean necesarias con el fin de en-
tender a cabalidad toda la idea principal,
este es el estimulo mental que el disenador
necesita para gesticular un proceso inter-
pretativo, a esto se le complementara, estu-
dios légicos, conocimiento previo en base a
sus experiencias, homologos y referencias.

Diseno Representativo: consiste en darle
una forma grafica alas ideas ya re-interpre-
tadas por parte del raciocinio del disenador,
es aqui en donde se asientan ya las ideas y
se transforman en las primeras “Braining
Storm”, se escogen se bosquejan y pasan al
proceso de construccién final.
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Analisis Semiotico

La ciencia que se encarga de estudiar en
concepto y de forma teorica el proceso de
interpretacion y representacion, que pue-
de ser abstraido de cualquier tipo de cosa
capaz de provocar un estimulo en una per-
sona. Varios autores coinciden en 2 tipos de
analisis semiotico, aqui es conveniente y
necesario citar los estudios investigativos
de Ferdinand Saussure en los cuales divide
el estudio de la imagen en dos, uno que hace
referencia al estudio de la forma y elemen-
tos de composicion de la imagen o al texto
al cual se lo nombra analisis denotativo y
otro en cuanto al simbolismo representado
en funcion a un significado llamado discur-
so connotativo.

El analisis denotativo en la lectura

Debido a que el proposito de este proyecto
tiene como fin la elaboracion de persona-
jes en base a una novela real, para esto se
ha de buscar caracteristicas puntuales que
puedan llegar a establecer un concepto he
idea clara sobre sus aspectos psicologicos,
fisicos, condiciones habituales, etc.

El analisis denotativo se encuentra intrin-
seco en toda la novela, ya que describe de
forma caracteristica aspectos fisicos como
forma introductoria, los actores situaciona-
les como: naturaleza, conflictos politicos y
diferencias de clases sociales, determinan y
dan forma a los aspectos morales, psicologi-
cos y aspectos en relacion de cada persona-
je, si bien todo este discurso denotativo esta
desarrollado de forma escrita, es menester
de cualquier tipo de disenador o artista ilus-
trador, generar una idea mental con el fin
de crear un concepto visual aproximado.

Analisis Connotativo

Esta parte concierne a la parte visual re-
presentativa propuesta por el disenador
con el fin de brindar una solucién correcta
a los procesos analiticos de cada caracteris-
tica especifica, para esto es necesario revi-
sar cuantiosos homologos en referencia al
tema en cuestion, para perfeccionar y tener
un acabado un poco mas elaborado, es ne-



cesario recurrir a fuentes externas que pue-
den llegar a distar mucho de la disciplina.
Por ejemplo, representar un hombre afecta-
do por la neurosis, una mujer cuya pasion
es la danza, como representar a un cienti-
fico, etc. Como tal, el proceso creativo abar-
ca una gran cuantiosa e infinita forma de
representar un objeto, a través de metodos
impartidos por los anos de aprendizaje de
la disciplina del disenio grafico, también se
puede senalar a todos los aspectos cultura-
les, psicologicos y ensenianzas obtenidas de
circulos externos a la materia. Cada persona
es capaz de pensar un numero alto de solu-
ciones a un mismo problema, y resolverlo
con otro numero alto de soluciones.

Todos somos iguales, pero con pensamien-
tos diferentes, razonar y solucionar un pro-
blema de una determinada forma, es una
situacion comun de todos los dias y el dise-
nador no es ajeno a esto, obviamente cada
solucion sera diferente y respondera a una
peticién en la cual no todo esta dicho y no
hay prevision de errores futuros. La indivi-
dualidad del pensamiento hace un llamado
alamanera intuitiva oingeniosa de resolver
un conflicto o incluso una forma de crear un
conflicto, transformando un problema en
una forma en la que este funcione como un
beneficio.

7. Ilustracion

“La ilustracion, a la que nunca se ha consi-
derado del todo una actividad completa-
mente del arte ni tampoco una disciplina
artistica independiente, ha estado siempre
extranamente a caballo entre dos mundos:
el de los artistas y el de los disefiadores” (Ba-
ITer, 2009)

La ilustracion ha sido una de las ramas del
diseno en donde el arte se ha impuesto so-
bre los nuevos medios de comunicacién
masiva, obviamente es notorio sefialar que
el arte ha dado bellos frutos en un nuevo
mundo globalizado, valiéndose de nuevas
formas de tecnologia y conceptos.

Como es notorio el ser humano sigue evo-
lucionando y con ello llegan nuevas formas
de comunicarse, el arte buscara de igual for-
ma un sentido en el cual expandir ideas y
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conceptos hacia un mundo mas globalizado
y de facil consumo.

Tomando en cuenta una problematica local
en relaciéon a la ciudad de Cuenca- Ecuador,
los disenadores ilustradores escasean y esto
debido a la poca fe que tienen a esta mate-
ria, un aspecto interesante y que fue men-
cionado tiempo atras en una conferencia de
ilustradores es que, en la ciudad de Cuenca,
los ciudadanos tienen mucho talento debi-
do a los cuantiosos anos relacionados di-
recta o indirectamente con el arte, si bien
carecen de la disposicion o confianza, son
gente con una gran habilidad, esto ha pro-
vocado que contratistas o gente que busque
una solucion ilustrativa tenga que mirar a
ilustradores fuera de la ciudad o incluso
extranjeros para dar solucién a sus necesi-
dades. Siendo realistas el trabajo ilustrativo
es una tarea ardua y muy complicada, que
tiene frutos muy dulces. Conseguir un titulo
de renombre es una tarea posible si se dedi-
ca el tiempo y el esfuerzo correspondiente.

7.1 Solucion en relacion diseio e
ilustracion

Técnicas de ilustracion

“El modo en que un ilustrador emplea un
medio en cuestion es algo tan unico como
las huellas dactilares”. (Loomis, 1958)

Cada artista crea su propia técnica median-
te el uso de su propio estilo, la técnica es el
punto de partida, pero constituye tan solo
una parte de la ilustracion, el resto es una
mezcla de aptitud para el para el dibujo, de
una comprension del color, de composicion
y habilidad en el diseno.

Se pone especial atencion en el medio y las
técnicas que sirven como alternativas a me-
dios tradicionales que permitan acelerar el
proceso creativo.

Pintura Digital

Se caracteriza por trabajar con herramien-
tas digitales para la realizacion de la ilus-
tracion y conseguir nuevos efectos y estilos
visuales, esto se debe a la gran cantidad de
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pinceles que se puede encontrar o crear, la
pintura digital es un método de solucion fa-
cil, efectivo y en cierto punto econémico.

Para empezar el tema de la generacion de
conceptos es necesario remitirse a informa-
cion colocada en medios de comunicacion
modernos, esto es debido a la contempo-
raneidad y lo novedoso que puede ser este
tema, ya que es una nueva forma de presen-
tar una idea referente a la interpretacién o
creacion de un personaje en base a un escri-
to o un brief. Para esto se va a tomar en con-
sideracion la informacion perteneciente a
charlas, conferencias y “making off” de va-
rios videos ofrecidos por artistas de la ilus-
tracion y entendidos en la materia, tanto en
habla hispana como inglesa.

7.2 El Concept Art

El concept art es tan solo un proceso de in-

terpretacion de ideas, principales propues-
tas por el disenador y el cual entrara en
juicios y debates por el director, quien, a la
final, es el quien aceptara, modificara o ne-
gara las ideas planteadas. Este producto de
diseno por lo general queda confinado aluso
exclusivo y bajo la propiedad de la compa-
nia solicitante del brief, en la mayoria de los
casos, las empresas otorgan estos concepts
arts, como un valor agregado a la venta de
un producto final, estos rapidamente son
aceptados por el mercado coleccionistas.

Para construir el tema central y la esencia
del trabajo de titulacidn, es necesario re-
currir al libro “como se hace una investiga-
cién” de Blaxter L. & otros del ano 2000 en el
cual propone el estudio de casos multiples
cuyo proposito de estudio puede ser explo-
ratorio, descriptivo o explicativo. Dicho tipo
de estudio es importante debido a que, la
informacioén pertinente al tema del concept
art como producto final de diserio, es relati-
vamente escasa o muy puntual.

El concept art tiene cuantiosos elementos
que pertenecen a otras ramas de especiali-
zacion, como, por ejemplo: la diagramacion
de reticulas que faciliten la visualizacion de
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imagenes grandes, complejos procesos de
ilustracion, abstraccién y re-interpretacion
de simbolos e iconografias, modelados 3D,
técnicas de animacion, representacion se-
miodtica, etc.

La forma correcta de realizar un concept art,
es remitirse a la observacion y re-interpre-
tacion propia del diseniador, tomando ele-
mentos claves de un sin numero de trabajos
homoélogos que ya han sido creados, la gran
variedad es favorable, debido a que esta
brinda de muchas caracteristicas importan-
tes que pueden ser asimiladas.

En conclusion, concept art es un trabajo de
diseno que fue dado como resultado de la
necesidad de presentar personajes, esceno-
grafias, concept Boards y demas elementos
que son necesarios para representar y es-
pecificar aspectos fundamentales dentro
de las materias de animacién y produccion
multimedia (videojuegos, peliculas, series
animadas. Etc.). Como tal este libro de con-
ceptos, es similar a los libros ilustrados, la
diferencia radica que el concept art es la
primera parte o los primeros pasos a dar
para desarrollar una produccion visual y los
libros ilustrados son el proceso final de una
re-interpretacion, a su vez dichas ilustracio-
nes sirven de apoyo para el texto, como el
concept art en relacion a la generacion de
ideas principales y estilos graficos que se-
ran determinantes para su acabado final.

7.3 Estudio de Homodlogos y hojas
“MOOD”

Los analisis de homologos hacen referencia
a los estudios por comparacion entre ele-
mentos similares o cercanamente iguales,
estos elementos comparten igualdades en
distintas proporciones, estos porcentajes
seran determinados por el investigador, di-
cha paridad se establece en posterior a la
seleccion de tema, concepto o idea.

La funcion de la comparacion de homolo-
gos tiene como finalidad, la abstraccion de
ideas, intuiciones y logicas; estas, ayudan a
desarrollar y formar, ideas sobre la creacion
o mejora de un determinado producto final
y es importante ya que nos indica las cosas



que ya se han hecho, se han intentado o se
han mejorado. Es importante considerar
como homaélogos, a todos los elementos que
hanresultado en fallas, estos son importan-
tes ya que nos ensena de los errores para no
cometerlos.

Las Logicas

Estudiar el conocimiento y la forma de de-
sarrollar una idea es importante cuando no
se sabe como empezar; aprender a detec-
tar e interpretar el funcionamiento de las
logicas es significativo , ya que estas nos
ayudan a entender la finalidad de la com-
posicion del objeto en estudio, un ejemplo
claro de funcionamiento de las 16gicas es la
composicion de un ensayo, estas presentan,
una introduccion, ideas principales y una
conclusion. Este proceso analitico desem-
boca en una estructura esquematica creada
por el investigador, la cual es un conjunto
de ideas principales abstraidas del texto, di-
chas ideas pertenecen a la forma propia de
pensar del autor y de los métodos que uti-
lizo para expresarse y componer el parrafo.
Todo este proceso de analisis introspectivo,
puede ser aplicado a cualquier tipo de ob-
jeto, tales como: analisis de textos, analisis
tipograficos, distribucion de elementos gra-
ficos y visuales. Etc. En todo caso cuyo pro-
ducto final sea limpio y excelso. Esta forma
de analizar e investigar es util al momento
de crear o mejorar una idea.

Ampliando el tema de analisis de logicas,
en el diseno es importante tomar en cuen-
ta elementos representativos que son con-
ceptos logicos visuales aplicados en un pro-
ducto final, recordemos que al estudiar la
imagen es necesario preguntarse el porqué
de su composicion, que es lo que intenta re-
presentar, como apoya, representa o magni-
fica una idea. El disenador aumenta su ca-
pacidad creativa en base a la alimentacion
de homologos visuales que actualmente se
encuentran regado por toda la red, siendo
esta informacién importante al momento
de crear nuevas piezas graficas. En base a la
observacion es posible abstraer elementos
graficos, de uno o varios autores, con el fin
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de enriquecer su trabajo final. Es muy im-
portante recalcar aspectos tales como citas
y referencias, con el fin de evitar atentados
en contra de los derechos de autores.

7.4 El Briefing

“El briefing es un esquema de los requisitos
del cliente. El disenador, armado de sus he-
rramientas creativas, materiales y habilida-
des personales responde al briefing con so-
luciones creativas”. (Ambrose, 2009)

El brief es un documento, cuyo propésito es
la de especificar los criterios que un produc-
to de diseno final debe tener, por lo general,
es descrito por parte del cliente el cual pue-
de adjuntar referencias o homologos, este
documento es importante para el disenador
ya que este guia el proceso creativo, en algu-
nos casos este brief puede llegar de mane-
ra no muy conveniente, similar al contrato
verbal, en cualquier forma el cliente presen-
tara un problema y una soluciéon que €l cree
que es la mas exacta, y en la mayoria de los
casos es erronea, aqui yace la verdadera ha-
bilidad del diseniador para ofrecer alternati-
vas y brindar soluciones efectivas.

¢Para quién se disenia?

Como disenador hay que estar consiente
que, al momento de trabajar en la genera-
cion de ideas, es necesario conocer e inves-
tigar la peticion impuesta por el brief, tanto
en aspectos técnicos e ideologicos.

En el caso real de esta tesis, el brief seria
propuesto por un a industria desarrolladora
profesional o independiente, la cual contra-
ta disenadores ilustradores “freelance”, para
receptar propuestas.

Estas companias dedicadas al entreteni-
miento tienen una forma peculiar de con-
tratar personal, es decir, tienen la necesidad
de generar puestos de trabajo constantes y
otorgar la oportunidad de ofertas laborales
muy firmes. Esta modalidad de trabajo ha
creado la oportunidad para que cualquier
profesional competente pueda conseguir
un trabajo seguro dentro de su institucion,
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para esta acciéon la compania exigira un
portafolio y un curriculum.

En la actualidad la compania contratante
trabaja con unas listas rotativas de profe-
sionales aspirantes segun su area de espe-
cialidad.

Dichas personas son llamadas en base a las
necesidades de la empresa o por tempora-
das.

OFERTAS DE TRABAJO

Todos los tipos v

Art / Animation

Img 4. Es importante sefialar que el profesional trabajara en ab-
soluto secreto y evitara dar detalles a terceros sobre su proyecto
asignado. Posteriormente a la culminacion el profesional debera
entregar su trabajo a su supervisor, renunciando a sus derechos
de autor y entregando la autoria a la compaiiia.

Un aspecto importante y que es necesario
senalar, es que, muchas de las veces al mo-
mento que una empresa o institucion de-
cide realizar un proyecto innovador, como
este ejemplo, puede encontrarse con el di-
lema de “no saber como empezar o como
emprender”, en el peor de los casos el de no
contar con una idea clara o que su reque-
rimiento no sea una solucién mas viable o
correcta. Este es un problema muy comun y
recurrente, el cual se soluciona mediante la
comunicacion constante entre el solicitan-
te y el diseriador. En la mayoria de los casos
este problema de comunicacion es resuelto
gracias a las multiples conferencias, reu-
niones y asesorias impartidas dentro de un
grupo de trabajo.

Fuera de esta ayuda vital que proporciona
el contratante; el disenador/ilustrador debe
ser capaz de generar su propio material de
apoyo. Un analisis exhaustivo sobre la fuen-
te a intervenir, ya que el conocimiento de
todos los elementos que conforman el con-
texto del relato son vitales para la ideacion
y planificacion.
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Este primer capitulo es la prueba fehacien-
te de un analisis exhaustivo muy util, que
servira al momento de tomar decisiones y
dara potestad al disenador de brindar una
asesoria extra o tomar las riendas del pro-
yecto en totalidad, agilitando asi los tiem-
pos de trabajo, cumpliendo con fechas y li-
mitando margenes de errores.
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Capitulo II
Empatizacion

2.1 Introduccion

Entiéndase como empatizacion, al proceso
de empatia personal ante el elemento, la
persona o grupo de persona con los que se
interactuay paralos cuales se ha de realizar
una reaccion/solucion con el fin de tener un
fin satisfactorio, en esta fase se recurrira a
buscar respuestas en soluciones previas de
distintos autores y sus obras, convirtiendo
esta seccion en un proceso de compresion y
escrutinio que dara satisfaccion tanto a la
estructura del proposito, a los solicitantes y
a la fuente de estudio, asegurando asi que el
proyecto refleje el conocimiento adquirido
del origen de la informacion “homologos”
sin caer en defectos como el plagio de ideas,
el cumplimiento de los objetivos propuestos
y las soluciones correctas a las necesidades
del colectivo. Es importante que estos tres
aspectos se cumplan todos al mismo tiem-

po.

Para facilitar el analisis y comprension de
los homologos se ha tomado 3 aspectos que
ayudaran al proceso de construccion del
proyecto, cada una de estas pautas intenta
masificar las caracteristicas mas importan-
tes y catalogarlas con el fin de manejar de
forma mas util la informacion.

Guillermo David Paredes Landi

Para este analisis se utilizara los siguientes
puntos:

Forma: se caracteriza por abstraer ideas y
conceptos con referencia al estilo grafico, el
simbolismo de su estructuracion y el carac-
ter que posee en relacion a un colectivo con
el fin de idear la posible representacion fi-
nal. En la mayoria de los casos esto conduce
al desarrollo de su propio estilo grafico.

Funcionalidad: Este punto especifica cual es
la utilidad real que tiene un elemento, ilus-
trar una historia, iconizar una advertencia
o la disposicion en el espacio de un texto,
la funcionalidad es la finalidad de una pie-
za de diseno concluida satisfactoriamente y
como esta comunica un mensaje.

Tecnologia: Hace referencia a los materia-
les con los cuales se ha realizado el homo-
logo, en este punto se puede tomar en cuen-
ta tanto materiales fisicos de construccion
hasta la disposicion de contenidos que
componen la obra final.

Para este analisis se ha escogido, obras vi-
deo-jugables y peliculas modernas, que tie-
ne similitud al fin que se quiere conseguir.
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tos y es de ayuda al momento de promocionar el videojuego.

2.2 Estudio de Homologos

Sinopsis

Bienvenido a Columbia Corre el anio 1912.
Gracias al auge de los Estados Unidos como
potencia mundial, la ciudad flotante de Co-
lumbia, lanzada con gran pompa ante los
vitores de un publico entregado, es un im-
portantisimo simbolo de los ideales ameri-
canos. Pero lo que empieza como una em-
presa llena de esperanzas se convierte en
un desastre al desaparecer la ciudad entre
las nubes. Nadie conoce su paradero actual;
el mayor logro de la historia estadouniden-
se se ha desvanecido sin dejar rastro.

El jugador asume el papel de Booker DeWi-
tt, un ex agente de Pinkerton enviado a Co-
lumbia para rescatar a Elizabeth, una joven
que lleva prisionera alli desde su infancia.
Booker establecera una relacion con Eli-
zabeth, que le permitira aumentar sus ha-
bilidades con las de ella para que ambos
puedan escapar de una ciudad que se des-
prende del cielo, literalmente. DeWitt debe-
ra aprender a enfrentarse a sus enemigos
en trepidantes combates aéreos tanto en in-
teriores como entre las nubes, y aprovechar
el poder de un monton de nuevas armas y
habilidades.

Sergiosc. (27 de Marzo del 2013). SINOPSIS Bioshock Infinite. Obteni-
do de https://bit.ly/2u0BiSC

Img 5. Una de las tantas ilustraciones del videojuego “Bioschok Infnite” realizado de manera digital y que introduce al libro de concep-
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Homaologo I : Forma
BIOSHOCK INFINITE
Introduccion

La finalidad del videojuego “Bioshock Infi-
nite” es la de entretener a un publico madu-
1o, ya que cuenta con un lenguaje simbolico
y muy filosoéfico sobre una critica al mundo
y su futuro.

Para la construccion del concepto del vi-
deojuego y de su estilo visual es necesario
senalar que la elaboracion del contexto de
esta pieza de disenio fue basada e inspira-
da en la lectura y estudio de tres novelas :
la primera “1984” de George Orwell del ano
1949 la cual se caracteriza por ser una no-
vela de ficciéon con contenido acérrimo ha-
cia la politica, temas sociales y los futuros
distépicos, dicha novela sera referenciada
de forma directa y la mas preferida para
sostener el argumento del juego, segundo
“La Rebelion de Atlas” de Ayn Rand de 1957,
también de ciencia ficcion con énfasis en la
filosofia. La tercera referencia es de “Wel-
come to the 23rd Century Logan’s Run” un
film dirigido por Michael Anderson en 1976.
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El videojuego y ellibro de arte de “Bioshock
infinite”, refleja en su linea grafica muchas
caracteristicas obtenidas del contenido en
estos 2 ensayos y en el film citado.

Hay que recordar que el video-juego es la
pieza final del diseno a comercializar y el
libro de arte es una coleccion de conceptos
idealizados con una linea grafica concreta y
canonica que pueden o no ser parte del aca-
bado final. En cualquiera de los dos casos el
libro de arte es comercializado como imple-
mento coleccionable vendido por separado
o como parte del producto final.

Ay Rond
[ LA REBELION
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Img 6. Libros referentes;Trabajar con aspectos referentes a pers-
pectivas es un recurso, en este conjunto de imagenes se muestran
2libros “1984 y 1a Rebelién de Atlas” y el cartel de pelicula “Logan’s
Run” entre otras no mencionadas, dichas imagenes aqui mostra-
das son obras consideradas referencias directas y principales que
dentro del videojuego se reconocen.

Este videojuego, es el resultado final de un
conjunto de ideas tomadas de diferentes
libros, peliculas e ilustraciones de muy re-
conocidos autores. Es necesario senalar que
estas referencias construyen la idea general
del videojuego, mas no son seguidas en una
totalidad, ya que su unico objetivo es la de
guiar al proceso de creacion de una nueva
obra que no precisamente puede ser la de
un videojuego, es decir puede ser utilizada
para la realizacion de un comic, una pelicu-
la o incluso una nueva obra literaria.

Analisis

Analizando un poco mas el concepto grafico
del juego, es menester concentrarse en el as-
pecto fundamental y principal que dio for-
ma a las ideas finales. Antes de la creaciéon
de un juego es necesario entender el brief
que la empresa propone, dicho documento
establecera, caracteristicas que deben verse
reflejadas en el personaje y el aspecto que
este tendra (puede ser un juego infantil,
suspenso, terror psicolégico, histérico etc.).

Guillermo David Paredes Landi

UNIVERSIDAD DE (CUENCA

Los elementos importantes a considerar y
que serviran como analisis parten del libro
“The art of Bioshock Infinite” de Ken Levine
del afio 2012, aqui se encuentran elementos
importantes e interesante con relaciéon a la
creacion de personajes, lineas graficas, esce-
nografias, objetos etc.

Escenografias:

Img 7. Bioschok infitnite esta imagen pertenece a uno de los
escenarios del videojuego, esta imagen puede ser encontrado
tanto online como en el libro que viene en la version del colec-
cionista.

El libro muestra una gran cantidad de esce-
narios, estructuras complejas pertenecien-
tes a una ucronia , es necesario remarcar
que lo que se busca imitar, es la légica de
construccion de un concept art y la distri-
bucion de elementos para conseguir un re-
sultado completo, complejo y estructurado.
En los escenarios comunmente se procura
mostrar el diseno de estructuras y el desa-
rrollo urbano, siendo asi una de las partes
mas complejas, ya que se deben simular los
paisajes de que la ciudad ofrece.

Diseno de personajes

g g e s e,
= mmpd Db i34 v ey

Img 8. Personaje principal del juego, aqui se muestra las varia-
ciones y diferentes formas que pudo haber tomado el personaje
antes de su seleccion final, en palabras del autor sefiala que la
apariencia escogida cambiara al momento de del juego.
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En esta seccion del libro analizado, se esta-
blece el concepto que llevara un personaje,
la linea grafica, vestimentas, actitudes y o
poses caracteristicas de personajes secun-
darios que fungen como antagonistas en
la historia. Lo interesante de esta seccion es
que muestra personajes que fueron puestos
en el disenio final del libro, ya sea que fueron
cambiados o negados por el director de arte.
Para los personajes principales el desarrollo
fue un poco complejo y delicado, en el libro
analizado, se puede encontrar un texto que
explica que:
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Img 9. Bioschok infitnite, se muestra el proceso selectivo de un
rostro (A) y (B) en armonia a una indumentaria apropiada que
refleje el concepto y que sea fiel a la idea de la época victoriana
y el Steampunk, esta imagen existe tanto online como impresa

“Como un comparnero casi constante del
protagonista del juego, Elizabeth fue el ico-
no visual mas critico de todo el juego, en los
primeros dibujos la vestimenta de Elizabe-
th fue bien echa antes de que ella tuviese
un rostro, el artista exploro su personalidad
a través de la postura y la ropa (....)". (Levin,
K, 2013)
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Esta frase es importante, ya que nos ayuda
a entender, que para crear un personaje se
puede partir de elementos secundarios. En
la novela “A la costa” los personajes estan
descritos de una forma de una manera poco
inusual, saber analizar y detectar elemen-
tos puede ser utiles al momento de crearlos.
Dentro de este punto y un elemento impor-
tante a abstraer es las expresiones faciales,
estas otorgan personalidad y dan humani-
dad a las ilustraciones.

Img 10. Bioschok infitnite. Lo importante y que otorga persona-
lidad al personaje es la muestra de sus expresiones faciales y la
reaccién ante diferentes estados animicos.

Img 11. Bioschok infitnite (izquierda) reinterpretacién de persona-

jes icénicos de la historia norteamericana, se adapté estas perso-
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Img 12. Ilustracién principal del Juego “la fuga de Deponia” juego de origen aleman que cuenta con varias entregas hasta la fecha,
este videojuego esta echo con una ilustracién tipo “Cartoon” ya que este estilo estético, embellece el trasfondo y contexto caético de la
historia.

Sinopsis

El planeta Deponia es un vertedero. Literal-
mente. “Basura.. Basura.. Mas Basura.. La
chispa de la vida.. Mmm nop. También ba-
sura”. Este es el mundo que ve cada manana
el protagonista, Rufus, a través de su venta-
na. Bueno, de su ventana no; de la ventana
de casa de su ex-novia Toni, que es una san-
ta por mantener en su vivienda al torpén y
egocéntrico holgazan que manejamos. Ru-
fus, ademas de ser un patan, tiene delirios
de grandeza y suena con alcanzar el Eliseo,
una especie de ciudad flotante paradisiaca
alrededor de la cual orbita el planeta basu-
rero. Basicamente, los esfuerzos de Rufus se
centran en perpetrar planes descabellados
para alcanzar algun transportador que vaya
al Eliseo y le permita abandonar de una vez
por todas el olvidado estercolero en el que
habita y, de paso, el loable objetivo de vivir
sin pegar un palo al agua. En uno de esos in-
tentos, que veremos en el prologo de la his-
toria, una guapa Elisea sufre un “accidente”
y cae a Deponia. Nuestro objetivo autoim-
puesto (no muy bien visto por el resto de la
comunidad Depona) sera llevarla de vuelta
a casay,de paso, obtener un billete de ida al
Eliseo, lo cual no sera facil.

Heko. (12 de Enero de 2013). La Fuga de Deponia. Obtenido de ht-
tps://bit.ly/212L8v8.
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Homaologo II: Tecnologia
DEPONIA

Introduccién

El segundo homologo para analizar es el
videojuego llamado Deponia en este ho-
mologo se caracteriza por tener una linea
grafica muy marcada de estilo "Cartoon”
con un gran contexto y argumento de fon-
do en el cual también se senala una con-
cepto social distopico. Como es costumbre
de muchos videojuegos el de tomar bases
en libros y peliculas; este ejemplo no dista
mucho de otros. La diferencia de Deponia
a otros videojuegos es que este tiene una
mecanica un poco peculiar llamada “apun-
tar y clickear ” recurso muy utilizado en los
juegos de rompecabezas digitales, MOBA, Y
juegos didacticos. Esto lo convierte en un vi-
deojuego lento y pausado, dando espacio a
la apreciacion de la animacion, ilustracion y
la calidad de los multiples dialogos.

Este videojuego de origen aleman produci-
do por Daedalic Entertainmen cuenta con
ya 3 tres entregas en la cual se completa
una saga y ha producido ya para varias pla-
taformas incluso también como aplicacion
para dispositivos moviles. Esto expansion
de la franquicia demuestra la acogida del
producto final en un publico global, y para
el cual se han hecho multiples traducciones.
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Analisis

El libro de arte de deponia cuenta con una
construccién fisica muy sencilla, un estilo
muy simple, y una estructuracion de ele-
mentos muy completa. De aqui se ha abs-
traido las pautas de estructuracion del con-
tenido, dicha estructura es la necesaria para
comunicar todos los elementos de diseno
que se necesitan para desarrollar un libro
de conceptos. Los elementos principales es-
cogidos son:

Lineas graficas

El tipo de ilustracion de este tipo de video-
juegos es de estilo “cartoon”, es un modo
grafico muy popular debido a la sencillez de
la forma, lo colorido de sus ilustraciones y
la rapidez de produccién. Es importante se-
nalar que el estilo grafico utilizado rivaliza
mucho con el contexto del videojuego

Seleccion de Colores y Lineas Graficas

Shad
Color Ids [SFY)

img 13. Deponia, en este grafico se establece el manejo de color
en la ilustracion, dispone de nombres especificos como el Color
Flat y las luces y las sombras.

Morfologia

Img 14. Deponia. Trabaja la morfologia de un ser humano cari-
caturizado, de acuerdo al brief y la tematica. Muestra la relacién
entre la vestimenta, postura, estos dos establecen la personali-
dad y generan una vaga idea de la época enla que se encuentra

Guillermo David Paredes Landi
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La morfologia es un aspecto importante de
este homologo, establece las caracteristicas
que cada personaje importante tiene en re-
lacién a su forma fisica, expresiones y mo-
vimientos gestuales, dentro de esta carac-
teristica se intenta representar las posturas
y el movimiento, que son necesarias previa
al proceso de modelado o animacion, estos
recursos guian al resto de equipo para la
culminacion del proyecto.

Expresiones Gestuales

DEPONIA

Workbook

Head Perspective and Example Facual Expressions

Img 15. Deponia. Trabajar con aspectos referentes a perspectivas
es un recurso util debido que aporta contenido substancioso a la
experiencia del usuario, realizando composiciones un poco mas
completas

Fonética

Lip Sync

s ke

Miouth Shut Eyes Clased

c.ch Lww u 1 boem, p seh

Img 16. Deponia. Dentro de la animacién es necesario crear ex-
presiones faciales que corresponda a la relacion fonema y gesto,
esto ayuda a tener una vision mas coherente con el audio.

Construccién de Dummies

Img 17. Un aspecto importante en la creacién de personajes es la
construccion de “dummies” los dummies en el disefio son ma-
quetas que simularan el acabado final, este objeto debera ser fiel
a las caracteristicas impuestas por la linea grafica seleccionada
con anterioridad cuyo fin es el de representar el arte conceptual.
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Img 18. Artes de Pedro Benalcazar. Esta imagen es un ejemplo de la funcionalidad existente en relacién leyenda nacional ilustracion,

el artista utilizo el comic para contar una leyenda nacional.
® °
Sipnopsis

Esta leyenda cuenta la historia de un sol-
dado que habia sido asesinado por su espo-
sa, y por esta accidon la mujer se condeno a
velar eternamente por su esposo junto a un
arbol de tamarindo. La mujer aparecia ves-
tida de ropas oscuras y con un velo cubrién-
dole el rostro, a través del cual se podian
apreciar ojos brillantes, ademas cargaba un
farol de luz mortecina. Cuando ella estaba
junto al tamarindo, de la tierra emergia un
ataud frente al cual la viuda se arrodillaba
por unos momentos, luego de esto se dirigia
hacia la persona que estuviera presencian-
do esto, quien no podia moverse en absolu-
to,y en un momento la viuda desaparecia al
seguir un callejon alterno.

La funcion real de este tipo de historias era
la deinfundir terror enlas personas, en este
caso, especialmente a los hombres jovenes,
a los que se les contaba esta historia para
que no estuvieran vagando por los callejo-
nes y regresaran pronto a sus hogares.

Comic Club de Guayaquil. (26 DE ABRIL DE 2015). La viuda del Ta-
marindo. Obtenido de https://bit.ly/2jhBpcE|.

Guillermo David Paredes Landi

Homaologo III: Forma
La Viuda del Tamarindo
Introduccion

“La leyenda de la Viuda del Tamarindo fue
recopilada por Don Carlos Saona en su libro
“Rielando en un mar de recuerdos” y en el
2010, fue adaptada a la historieta, para for-
mar parte del comic Memorias Guayaquile-
nas # 10 Leyendas Guayaquilenas vol. 2, par-
te del Plan Editorial Municipal y que conté
con guion del Arq. Alfredo Garcia Baquerizo,
arte de Pedro Benalcazar y asesoria histori-
ca del Arg. Melvin Hoyos Galarza.”

Analisis

La leyenda forma parte del folclore de la ciu-
dad de Guayaquil, y mediante este comic, se
aborda de una manera mas contemporanea
la trasmision cultural, que por costumbre se
ha realizado de manera oral, de generacién
a generacion, para ahora es posible a través
de un medio grafico abordar el tema. El c6-
mic sirve como nuevo medio de representa-
cion grafica de la historia, que aporta una
nueva perspectiva del tema.

La historieta permite presentar una vision
de como se interpretarian los personajes,
dandoles una apariencia fisica reconocible.
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Ademas, transmite la intencién con la que
la historia era contada, ya que la linea grafi-
ca del comic nos permite notar que los dibu-
jos tienen ese toque oscuro que necesitaba
la historia.

Actualmente el hecho de reinterpretar una
historia nacional contada y consabida en
gran totalidad por parte de la gente de me-
diana edad en adelante y transferirla a un
medio relativamente moderno como lo que
es un comic, refleja la absoluta necesidad de
narrar una parte de las costumbres popula-
res de una manera accesible y atrayente al
publico. Para los jovenes una novedad in-
teresante y para los entendidos en el tema
una exquisitez grafica digna de coleccion.
Hablando del comic, los graficos se repre-
sentan en tonos sepia para las paginas
normales del tomo, con algunas paginas a
color, como la portada y algunos graficos
conceptuales del proyecto.

El estilo de linea es muy delicado y suave, y
los dibujos son estilizados. En la escenogra-
fia dibujada y en los personajes, se repre-
senta los modos y costumbres de la gente
de la costa, como las viviendas de cana y la
vestimenta de los personajes.

Para la trama, se toma como personaje prin-
cipal alaviuda de laleyenda, ademas de un
hombre joven llamado Carlos, como la victi-
ma del espectro, a su madre y a una vecina
como personajes secundarios.

UNIVERSIDAD DE CUENCA

Img 19. En esta imagen se puede apreciar una de las paginas
coloreadas del comic. Por lo general los comics pueden tener ho-
jas ilustradas con mucho color o hechas a blanco y negro, segun
decision de las editoriales.

Img 20. Como homodlogos se puede tomar en cuenta las reinterpretaciones dadas a las criaturas mitolégicas de la regién nacional,

regional o extranjeras.
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2.2.4 Finalidad vincularia

El siguiente texto tiene como propodsito
agregar informacion que permita concretar
y concluir la importancia de esta seleccion
de homologos, debido a que en la parte an-
terior se menciona a estos con un proposito
especifico del cual se intenta extraer el ma-
terial mas pertinente en relacion a un obje-
tivo solicitado.

BIOSHOCK INFINITE

El proposito de seleccionar este videojuego
como referencia, es la de buscar un estilo
grafico adecuado al contexto mas 6ptimo
concerniente a la idealizacion del realismo
literario, debido a que en este videojuego
presenta las facciones anatomicas del ser
humano en un estado ilustrativo aceptable-
mente real y simplificado, usando la misma
légica se puede aplicar el concepto a anima-
les u objetos que conforman y dan contex-
to al ambiente o las distintas escenografias.
Esta sintesis ilustrativa ayuda al receptor a
generar la sensacion de inmersion y empa-
tia ante personas y eventos.

Por otro lado una de las caracteristicas im-
portantes por la cual se selecciond este
homologo es la forma en la que este video-
juego trata temas delicados sobre: el decli-
ve fisico y mental provocado por las adic-
ciones, ideologia politica, la religion, clases
sociales junto con otros temas referentes a
la ciencia ficcion. Por consiguiente el video-
juego intenta mostrar las consecuencias
daninas y nefastas de los aspectos previa-
mente mencionados que han marcado y
marcaran la problematica de esta sociedad.
Esta idea de promulgar un dialecto severo,
crudo y directo esta a la par con el espiritu
de realismo literario, el cual divorciado del
romanticismo intento narrar y describir de
la forma mas inclemente el cadtico mun-
do del Ecuador de antano, en el cual destaca
los crimenes de odio, la vulnerabilidad de
la mujer, la tirania del clerical y la debacle
moral.

Guillermo David Paredes Landi

UNIVERSIDAD DE (CUENCA

DEPONIA

Este homologo fue seleccionado debido a
que en su contenido explica la forma del
proceso ideario y en como se estructuro los
meétodos de construccion de los personajes
principales, esta biblia grafica sirvié como
material de apoyo al momento de determi-
nar, delimitar y planear las posibles pautas
que daran sentido a la construccién de cada
personaje y seran incluidos en la finalidad
del proyecto en cuestion.

Por otro lado el contexto en el cual esta
envuelto el videojuego también aporta al
proyecto de manera conceptual, ya que el
contendié de este juego tiene un trasfon-
do social magnificado y llevado al extremo,
puesto que en su trama toca temas sobre la
desigualdad social al punto de marcar no-
toriamente la riqueza y la pobreza. Esto se
puede asemejar a la narrativa del realismo
lirico Ecuatoriano en donde la ideologia po-
litica y catdlica iban juntas de la mano pro-
vocando conflictos sociales.

La Viuda del Tamarindo

Esta obra de origen ecuatoriano fue selec-
cionada debido a que en ella se refleja cla-
ramente la idea de transportar un relato po-
pular a un medio ilustrativo. Dicho relato ha
sido reinterpretado en el estilo grafico de un
comicy en el cual se ha respetado el contex-
to real de la narracion.

Esta accidon reinterpretativa es un claro
ejemplo de la viabilidad de propuestas si-
milares venideras, obviamente hay que va-
lorar y tener en cuenta siempre a qué tipo
de publico se orienta las propuestas, ya
que en el caso de una historia popular muy
bien se puede abarcar un amplio publico
de todas las edades, en caso contrario una
historia nacional de caracter crudo y seve-
ro rodeado de temas violentos y lenguaje
explicito, puede ser orientado a un publico
con discernimiento mas moderado y que en
mucho de los casos depende de un limite de
edad.
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2.3 Analisis Investigativos

2.3.1 Construccion del Brief

Brief

Se necesita disenar 3 personajes, basados
en la novela “A la costa” de Luis A. Martinez.
Este proyecto debera mostrar una linea gra-
fica fuerte que mejor se adapte al contexto
del libro y que sea apetecible para el publi-
co en general. Para ello se requiere analizar
la obra en busqueda de los elementos mas
importantes que ayuden a la creacion de di-
chos personajes.

Cada personaje debera ser fiel en mayor
medida a las caracteristicas narradas por
el autor, se mostrara escenas que apoyen al
contexto de la historia, informacién sobre
indumentarias y morfologias.

Se abstraera las caracteristicas en base a
una ficha de analisis

Fisico:

Voz, edad género, raza nacionalidad, altura,
complexion, salud, cualidades, defectos, se-
xualidad, forma de caminar, voz.
Psicologico:

Habitos, inteligencia, temperamento, felici-
dad, actitudes, auto conocimiento, aspectos
inconscientes.

Personal:

Riqueza, familia, amigos, colegas, lugar
de nacimiento, ninez, educacion, hobbies,
creencias, valores, estilo de vida, estado ci-
vil, religion, profesion, posesiones.
Personalidad:

Deseos, negacion, esperanzas, miedos, pen-
samientos, recuerdos, resentimientos,
suenos.

Practicas:

Dice, come, viste, compra, trabaja en, juega
en

Se buscara también anexar una hoja “moo-
d”(estados animicos o referencias) para
facilitar y agilizar el proceso creacion, esta-
blecer lineas graficas, recurrir a contenido
histérico para establecer el ambiente de la
época y la fidelidad a esta.

A continuacion se mostrara enlaces de pro-
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yectos similares, que pueden ser utilizados
como guias.

Bioshock http://bit.ly/2FNw30g

This war is mine http://bit.ly/1qNnFig
Deponia http://bit.ly/20CNCZM

La viuda del tamarindo http://bit.ly/2jhBp-
cE

Una vez concluido la investigacion de las
principales caracteristicas se procedera a la
tabulacion de datos importantes con el fin
de establecer registro, dicho investigacion
debera ser compartido con el equipo de tra-
bajo para que al momento de ilustrar, esta
sirva como guia general a conveniencia de
la empresa, esta informacion puede ser par-
te de procesos posteriores.

2.3.2 Diferencia entre cliente y con-
sumidor

iQué se quiere conocer? Especificacion de
preguntas en relacion a objetivos

El objetivo de esta entrevista y esta encues-
ta es conocer la opinion de la gente: prime-
ro el disenador especializado que pueda ser
capaz de resolver un brief de creacién de
personajes y concepts arts, dicho disenador
es el encargado de crear un nexo o un canal
que sirva para que el cliente pueda vender
un producto al consumidor.

El cliente: Es la persona quien solicito el
brief, este ente o empresa, es para cual un
disenador trabaja, en base a su informacion
referente a sus aspiraciones y necesidades
se puede construir un concepto.

Este proyecto tiene como principal cliente
a la empresa desarrolladora profesional, in-
dependiente o grupo asociado, quien bajo
peticion de un brief exactamente detalla-
do, buscara establecer la finalidad del con-
cepto de arte, véase el ejemplo de forma de
contratacion de la empresa multinacional
“Blizzard Entretainmet” esta empresa ha
sido famosa por el desarrollo de videojue-
gos de indole global, esta cuenta con una
lista con todos los nombres de disenadores
aspirantes y se actualiza cada cierto tiem-
po, brindado oportunidades de trabajo a
diversos profesionales, se puede ampliar la



informacién en su propia pagina web. Otro
caso no muy distante es la de trabajar para
una compania independiente la cual busca
crear juegos o animaciones no precisamen-
te con ideologia comercial.

EL consumidor:

Este es el destino final al cual llegara nues-
tro producto. Es la persona a la cual la em-
presa intenta vender, para llegar objetiva-
mente a este fin es necesario conocer muy
bien el segmento con el fin de cubrir una
necesidad o crear una. La diferencia de todo
esto radica en que el cliente es la persona
quien tienen una iniciativa y puede inver-
tir un capital para desarrollar cualquier tipo
de propuesta y el consumidor es la persona
quien aspira comprar, para ambos casos el
disenador o encargado se vera obligado a
entender la forma de pensar del cliente y
ayudarlo a mejorar o cambiar la propuesta
del brief y a estudiar a fondo al consumidor.

Segmento

Ciudadanos del pais, nacional o extranjero
de prioridad para hispanohablantes, de una
edad aproximada de 16- 36 anos (posible-
mente el rango pueda expandirse), para am-
bos sexos independiente de cualquier cargo
u ocupacion, una personalidad que esté dis-
puesta apoyar y promover cultura, literatu-
ra e historia del pais, orientado hacia todas
las clases o grupos sociales del pais.

2.3.3 Diseno de Persona

Para crear una persona objetivo, se debe
analizar en parte un poco del perfil psicolo-
gico de esta, tomando en cuenta de que esta
persona tendra que ser perteneciente a las
generaciones modernas.

Estas supuestas personas tendran rasgos
especificos que son faciles de recordar y
quienes aportaran gran contenido informa-
tivo para el diserio, abstrayendo de ellos una
informacion cualitativa que prime en canti-
dad abundante sobre la cuantitativa.

Toda este contenido ayuda a tomar infor-
macion relevante en como el producto de
diseno tiene relacion entre las actitudes y
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conductas de un nicho o segmento de per-
sonas. Para esto se debe tomar en cuenta un
rango de edades con el motivo de delimitar
la investigacion.

Una estrategia util al momento de recabar
informacién es recurrir a herramientas in-
vestigativas como entrevistas y encuestas.
Estas herramientas son utiles para conocer
de forma mas especifica las necesidades
que ni el mismo cliente sabe que lo necesita.
Lo masimportante de este proceso es el area
de la empatizacion con su nicho respectivo,
ya que sus insuficiencias ayudaran al mo-
mento de definir un brief, la planeacion y la
estrategia a tomar sera parte del proceso de
laidealizacion en base al paso anterior, todo
esto con la intencién de construir un proto-
tipo que resuelva en gran parte el problema
de diseno y someterlo a un continuo escru-
tinio de evaluaciones con el fin de perfeccio-
nar la pieza de diseno y hacerla util para su
objetivo.

La investigacion del publico objetivo tiene
como resultado conocer un rango especifico
de personas a las cuales se les pueda orien-
tar el contenido planteado por el proyecto.
Este grupo de personas varia gracias a las
distintas caracteristicas compartidas de
cada conjunto (estado social, etnia, cultu-
ra. Etc.), Pero con la finalidad de estrechar y
delimitar una forma mas precisa y sencilla
se escogio la clasificacion en base a la edad.
Actualmente el contenido orientado al en-
tretenimiento viene clasificado por simbo-
los y numeros que indican edades y el tipo
de contenido aunque en la actualidad en
raras ocasiones este sistema se sigue en to-
talidad.

Con la informacion obtenida se puede
crear las ilustraciones y adaptaciones ade-
cuadas 2 grupos: el grupo de edad ideal y a
un grupo probable.

Como videojuego

El grupo ideal esta conformado en unrango
de edad de 18-25

Un publico menor en un rango de edad de
16-19

Publico probable en un rango 25-32

Publico extranjero probable 18-36
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Img 21. Persona Desing 1, imagen utilizada con fines
didacticos

Trabaja de ingeniero en una oficina y ya participado en algunas construc-

ciones.

Perfil demografico

Objetivos y Retos

Comportamientos

Edad:27 afos

Género: Masculino
Salario: 800 Mensuales
Ciudad: Quito
Educacion: Tercer Mivel
Maestria

Estado Civil: Soltero

-Trabaja y reunir para
obtener vienes diversos

-Tienen como reto principal
la creacion de una empresa
propia

-Esta persona disfruto de
entretenimientos modernos,
al punto de que su
pasatiempo es un habito
importante y continuo.

- Este comportamiento es
habitual entre sus amigos.
-Lectura diversa
-Entretenimiento semanal

Insights

Esta de acuerdo en consumir
productos con tematicas
nacionales{ Entretenimiento
regional)

Quejas y Preocupaciones

-5u trabajo

-hitos culturales
-Prospectivas futuras
-Entrenamiento con cultura
nacional.

-5u espacio personal

Figura 22. Analisis de publico objetivo 1. fuende propia.

Guillermo David Paredes Landi
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Persona 2
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Img 23. Persona Desing 2, imagen utilizada con fines

didacticos

Es un estudiante de la carrera de ingenieria, estudiante promedio quien gusta
salir con amigos, juega videojuegos ocasionalmente solo cuando esta de vacacio-

nes o realmente tiene tiempo entre semanas.

Perfil demografico

Objetivos y Retos

Comportamientos

Edad: 22 afios

Género: Masculino
Salario: Dependiente
Ciudad: Cuenca
Educacién: Tercer Nivel
Maestria

Estado Civil: Soltero

-Fuertes creencias
nacionalistas.

-Tienen como reto principal
la culminacidn de su carrera
y una maestria

-Un buen empleo

-Divertirse en su tiempo libre
con sus amigos

-Esta persona disfruto de
entretenimientos modernos,
al punto de que su
pasatiempo es un habito
importante y continuo.

- Este comportamiento es
habitual entre sus amigos.
-Lectura diversa
-Entretenimiento semanal

Insights

Esta de acuerdo en consumir
productos con tematicas
nacionales (Entretenimiento
regional)

Quejas y Preocupaciones

Valores y Miedos

-Conciencia patridtica,
valores politicos

- Valora la ilustracién como
método de expresion
-Valor y disfruta mucho el
entretenimiento

-Les teme a decisiones
politicas.

-Su trabajo

-hitos culturales
-Prospectivas futuras
-Entrenamiento con cultura
nacional.

-Su espacio personal

Figura 24. Analisis de publico objetivo 1. fuende propia.
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2.4 Definicion de elementos de Diseio
2.4.1 Técnicas Digitales

EL Boceto Digital

Img 25. Pequenio proceso de ilustracién digital, muestra la tran-
sicién entre el boceto y la ilustracién. Esta ilustracion pertenece
a Xia Taptara un artista digital que ensefia sus conocimientos
por videos.

El boceto digital es de mucha ayuda al mo-
mento de crear bocetos, la facilidad y ma-
nejo de los programas para dibujar, ha ayu-
dado que el proceso creativo sea mas rapido
y efectivo, corregir un error aqui es mucho
mas rapido y sencillo, sin tener la desven-
taja de danar el soporte. Un boceto analogo
puede ser traspasado a un soporte digital y
trabajarlo directamente alli con la acentua-
cion y manipulacién del color.

Hardware Digital

/

img 26. Hadware Digitalizador Wacoom Bamboo, esta tableta es
cémoda debido a la facilidad de su uso y facil transportacion.

El hadware mas recomendable para realizar
trabajos de ilustracion es una tableta di-
gital debido a que esta herramienta ayuda
y facilita al momento de transferir o crear
elementos de diseno. El no contar con una
herramienta como esta genera una demora
y perdida tiempo debido a que usualmente
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la gente intenta trabajar con un mouse. El
proceso de adaptacion a esta medida toma
un tiempo prudente, pero una vez hecho se
consigue un gran resultado, por lo general
esta herramienta va vinculada al proceso
de foto manipulacion, ilustracion digital y
trabajos relacionados a vectores.

Software Digital

Img 27. Adobe Photoshop, es una plataforma ideal para ilustra-
cién digital, potoshop se caracteriza de los demas programas de
ilustracién debido a la facilidad de incorporar y manipular ima-
genes para anadirlo a la ilustracién.

El software por preferencia sera utilizar es
Adobe Photoshop, este software esta prin-
cipalmente enfocado a la foto manipula-
cion de imagenes y su uso en ilustracion
digital es muy limitado, debido a que en la
actualidad existen muchos programas es-
pecializados con mas funciones especificas
orientadas solo a la ilustracion, tales como
Paint Tool Sai, Paintstorm, Corel Painter en-
tre otros.

Sibien Photoshop es la primera opcion muy
recomendable para el principiante, no es la
mejor opcion para la ilustracion profesional,
debido a que los demas programas citados
con anterioridad cuentan con mas opciones
destinadas al manejo de la espacialidad y
manipulaciéon de las luces de lugar.

Las ventajas de utilizar Adobe Photoshop
radica en la facilidad de manejar la interfaz
y poder interactuar con los elementos, esta
plataforma cuenta también con la posibili-
dad de manejar ediciones de imagenes mas
avanzadas como la técnica del Matepain-
ting y la asignacion de efectos posteriores a
la acoplacion de imagenes.



2.4.2 Fundamentos de la ilustracion
analoga

El principio de “areas, formas y contornos
superpuestos” es la base de toda creacion
pictorica puesto que la linea, es el primer
medio para definirlos; nos ocuparemos de
este elemento en primer término.

Este principio en la ilustracion artistica
ayuda a que al momento de ilustrar poda-
mos colocar elementos principales referen-
te a las lineas de composicion y espacio, la
linea denota el recorrido que tendra que
realizar el ojo en el lienzo; también ayuda
a que esta composicion sea armonica entre
subelementos como espacio, luz, personajes
y objetos.

Img 28. En el arte de la ilustra-
cién, se muestran principios
de composicion ilustrativa, y
como debe estructurarse una

composicién para que esta se
vea armoniosa con el espec-
tador.

Img 29. Manejo y composi-
cion de las lineas de perspec-
tivas. En libro de Lommis se
muestra la grilla funciona
para la creacién de lineas
imaginarias de espacialidad,
se muestran los puntos de

fuga mas usados.

Perspectivas

Al momento de creacion de una ilustracion
analoga o digital es necesario utilizar un
manejo de perspectivas, debido a que esta
manipulacion ayuda al espectador a la per-
cepcién de fondo y espacialidad, a esto se le
suma la manipulacion del espectro lumini-
co el cual da forma al volumen de los ob-
jetos. En la actualidad existen pautas muy
remarcadas que ayudan a crear distintos
puntos de vista, las mismas pautas ayuda
al embellecimiento de una obra pictérica
incluso llegar al punto de describir el carac-
ter de una escena. En cuanto al proceso de
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establecer las lineas imaginarias que cons-
truyen la perspectiva se puede recurrir a di-
versos trucos o tips, tales como la creacion
de objetos 3D en un plano cuyo resultado “el
render” sirve de imagen base para la ilustra-
cion, de una manera mas artistica se puede
utilizar el uso de fotografias, esto ayuda a
la obtencion de perspectivas mas comple-
jas.Sibien no es unaregla obligatoria este y
otros mas trucos son de utilidad porque re-
suelve de manera rapida problemas dados
por la inexperiencia o las fechas de entre-
gas. Es necesario remarcar que cualquiera
truco utilizado debe ser primero creado y
de total autoria del mismo ilustrador.

Morfologias

Img 30. Bocetos rapidos para la explicacion de la morfologia hu-
mana y sus diversas posturas.

Dibujar la figura humana de forma com-
pleta y precisamente real requiere de un
gran conocimiento anatomico, tarea ardua
cuyo entendimiento y practica deviene en
grandiosos acabados, dichos resultados ge-
neran una ilustracion mas preciosa y por
si, un gran valor estético. Este valor estéti-
co puede llegar a ser cotizado y vendido por
un gran valor. El primer paso posterior a la
disposicién de lineas armonicas y depen-
diente el tipo de ilustracién; es la de colocar
figuras rapidas, estas figuras son bocetos a
mano alzada que representan un “ente”, no
siempre es estrictamente un hombre o una
mujer.

Estos bocetos ayudan en mayor parte a la
construccion de los “dummies” y van de la
mano con el estilo grafico seleccionado, di-
cho estilo es quien determina las proporcio-
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nes de los personajes. La ventaja mas noto-
ria es que este manejo de bocetos y lineas
rapidas ayuda a la creacion de posturas y
facilita la ilustracién. Con esto se consigue
explicar la intencion y caracter que poseen
los entes y su interaccion proxima con sus
semejantes y el ambiente.

Img 31. Referencias anatémicas en diferentes formas de
interaccién.

Expresiones

rﬂ'm'“m“%mmm e

Img 32. Las expresiones otorgan personalidad y espiritu humano
a los dibujos.

Las expresiones faciales ayudan a la carac-
terizacion de personajes, le entrega perso-
nalidad a cada actor y un rostro con el cual
se establecera una imagen identificativa,
los rostros en mayor medida reflejan el ca-
racter y el temperamento de la persona. Un
aspecto importante a mencionar es que en
mayor medio el color de la piel y los rasgos
faciales denota etnicidad o pertenencia. Es-
tos rasgos faciales tienden a variar mucho o
poco segun la poblacidn a la cual pertenece.
Para la realizacion de los rasgos faciales y la
seleccion de una correcta paleta cromatica
para la piel, es necesario conocer la region,
pueblo, etnia y demas variantes culturales
existentes o ficticias establecidas previa-
mente en el “Mood Board”. Este documento
exige también de forma estricta el caracter
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que los personajes deben tener y expresar
muy independientemente de la forma de
sus rostros o sus géneros. Una muestra sa-
tisfactoria de que el personaje cuenta con
los rasgos adecuados es que muchas expre-
siones pueden ser exteriorizadas en la for-
ma en la que el personaje mira o conversa.
La caracterizacion del personaje es satisfac-
toria siempre y cuando el observador pue-
da leer, del rostro del personaje un estatus,
una pertenecia o una época.

Cromatica
Intensidades Tonales

Img 33. el manejo de “VAULE” Img 34. Por lo general el uso de
ayudan con la volumetria de colores depende de la calidad del
un dibujo, en el libro de Loo- dibujo que se aspira, unos unas
mis se puede encontrar infor- de tres a cuatro colores incluso
macién ampliada sobre el es- de 9 o mas sin contar efectos de
tudio del Claro / Obscuro. luces y sombras

En la ilustracion digital un aspecto muy
importante es la de conocer el funciona-
miento de las intensidades tonales debido
a que esta manipulacion de valores tona-
les “ VALUE” generan en el observador una
percepcion realista de la interaccion entre
los objetos y los ambientes circundantes ,
ya que este manejo del “VALUE” es alterado
por el espectro luminico y la distancia en-
tre objetos. Para ello el manejo de la escala
de grises es muy importante ya que ayuda
a generar la volumetria mediante la mani-
pulacion de luces, luces de ambiente y las
luces de rebote.

Recordemos que un concept art o una ilus-
tracion puede ser resuelto en un simple
blanco o negro y que la utilizacion del color
es una opcién segun la finalidad de la ima-
gen. Una hito importante también a resal-
tar es el manejo del color, dentro de esto es
necesario tener un conocimiento sobre la



funcion de los matices y la saturacion de co-
lores.

Dichos matices ayudaran a crear las zonas
de color que son producto de los reflejos de
las luces y rebotes de distintos materiales,
la saturacion se ve relacionada con el ma-
nejo del valor y segun dicte la linea grafica.

2.4.3 Recursos de Diagramacion
Tipografias

. Designed by Lucas de Groot

1po rafia
Thesis

e iy i e

t EXTRALIGHT REGULAR - BOLD - BLACK
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s REGULAR 9’94 1999 T

Img 35. Esta familia tipografica es especial debido a que cuenta
con 100 tipo de variaciones

La tipografia dice mucho en un libro, esta
facilita la lectura y ala misma vez hace que
sea estética, de esta seleccion adecuada de-
pendelalegibilidad de untexto. Enla actua-
lidad existe una gran cantidad de tipogra-
fias, clasificadas y calificadas con diferentes
motivos y usos; que gracias al estudio y
manejo diario, estas familias tipograficas
pueden ser generalizadas y reglamentadas
en varias formulas estrictas que mejor se
acoplen a sus multiples o unicas disposicio-
nes, todo con el fin de garantizar una buena
relacion con su objetivo y la legibilidad del
documento. Lo mas recomendable es siem-
pre escoger una o un par de familias tipo-
graficas que empaticen armonicamente con
el contexto y el fin de una pieza de diseno.
Dichas familias tipograficas en conjuncién
o unicidad debe reflejar y estar acorde a lo
que los proyectos intentan comunicar, la se-
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leccion de un par de tipografias dice tanto
como las ilustraciones concebidas dentro de
una diagramacion.

Estrechando mas la verja en el basto terre-
no de las tipografias, se ha tomado en consi-
deracion una familia tipografica acorde a la
solucion. Esta tipografia de tipo “Serif” lla-
mada “Thesis” disenada por Lucas de Groot.
Los atributos principales de dicha tipografia
son: simpleza y legibilidad, junto a esto es
necesario senalar que la fuente cuenta con
un total de 100 variantes; es esta diversidad
quien la ha convertido en una tipografia
muy util al momento de trabajar titulos,
subtitulos, parrafos, etc.

Reticulas

Img 36. El libro muestra y explica la forma en la que una reticula
puede ser funcional y util al momento de crear.

Las reticulas son utilizadas para acomodar
el texto, imagenes y de mas elementos de
manera que la informacién colocada dentro
de las cajas de texto tengan un sentido co-
herente enrelacion a la funcion. En la ma-
yoria de los casos la forma de diagramar las
reticulas es de la mas sencilla, esta caracte-
ristica variara siempre y cuando el conte-
nido lo permita y tenga una justificacion
para disponer un orden experimental mas
arriesgado. Sibien existe una gran cantidad
de variables al momento de diagramar las
reticulas, es necesario establecer uno o dos
sistemas de reticulas que le otorguen un
poco de variedad. En la mayoria de los libros
ilustrados las reticulas enfatizan las image-
nes, las diagramaciones estan echas para
maximizar el aprecio de las ilustraciones y
las reticulas de los textos se ven minimiza-
das a una simple explicacion o leyenda.
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Introduccion

Los sucesos se situa histori-
camente durante la época de
la revolucion liberal en Ecua-
dor. En esta situacion, tene-
mos a Mariana y Salvador,
hermanos criados bajo un fé-
rreo catolicismo y provenien-
tes de una familia considera-
da noble y de buen apellido,
pero que esta en la ruina fi-
nanciera. También tenemos
a Luciano, amigo de Salvador,
pero de pensamiento liberal,
contrario a su amigo. Tras el
comienzo de la guerra, los
amigos se veran obligados a
enfrentarse en bandos con-
trarios, lo que cambiara a es-
tos personajes y su vision de
la vida. La novela cuenta la
historia de 3 individuos y des-
pués al final se centra solo en
la vida de Salvador Ramirez y
su dura vida en la costa.

El objetivo principal de este
Concept Art es la de trans-
portar la literatura a la nueva
cultura visual contempora-
nea, de manera renovada y
fresca accesible a un publico
mas joven. Este contenido
apunta a la distribuciéon y
ensenanza de sucesos histo-
ricos acontecidos dentro de
este pais; hechos reales na-
rrados de manera veridica,
ayudando a comprender la
sociedad antigua y actual.

Entiéndase que un concept art es la interpre-
tacion dada por la persona o grupo de trabajo
como la primera soluciéon al brief solicitado,
los conceptos vertidos son tan solo las ideas
principales adaptadas a la solucién mas opti-
ma ajustados a los requerimientos solicitados
por la finalidad de la empresa, estos conceptos
no siempre son el procedimiento final pero
son parte del proceso de prueba y error.
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tud que una persona pue-
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a construir en mi a un pro-
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abuelos, padres, maestros,
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yos nombres recuerdo con
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aquellas personas quienes
me mostraron el camino
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nombres ya no recuerdo, a
todos aquellos entes de los
cuales tome prestado su co-
nocimiento y experiencia;
les doy el mas honesto sen-
timiento de agradecimiento
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A LA COSTA

El concept art puede definirse como la in-
formacion visual necesaria y basica previa
a la elaboraciéon de un videojuego o una
animacion. Informacién abstraida directa-
mente de un recurso literario en el cual se
intenta componer elementos visuales en
base al texto prosado de una o varias fuen-
tes literarias seleccionadas (también las
fuentes se pueden ampliar a peliculas, cine
y otros videojuegos. etc.), Esta informacién
o material visual es de principal utilidad
para los profesionales, agrupaciones o em-
presas encargadas de la ilustracion final,
modelado, interfaz, animaciéon y publici-
dad cuya final sera la de crear el producto
visual final.
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Para este fin se ha tomado una novela ecua-
toriana, caracterizada por el realismo de la
época y en la cual se narra todo el contexto
histoérico del Ecuador de antano, intentan-
do asi promover el conocimiento y cultura
de una época antigua con métodos contem-
poraneos.

Este concept art es solo el primer paso para
la creacion de un videojuego, pero dentro
de todo este proyecto se muestra, el proce-
so de abstraccion de informacién necesaria
para realizar una buena adaptacion.



Procesos

Este concept art empez6é con un estudio
exhaustivo de la novela, sobre la cultura
e identidad ecuatoriana del periodo 1868
hasta 1910 periodo de duraciéon de toda la
narracion en donde se cuenta la vida real
del ciudadano ecuatoriano y acontecen
hechos importantes dentro del pais en
los cuales se cuenta el terremoto de Ibarra
1868, 1a dictadura de Gabriel Garcia Moreno
y la batalla en San Miguel de Chimbo entre
liberales y conservadores, y demas acon-
tecimientos pertenecientes a la historia
ecuatoriana no mencionados directamente
en el libro.

Para mejor el entendimiento sobre la época
se recurrio a la recaudacion de informaciéon
de varios libros histéricos que senalaban
de manera directa o indirecta la situacion
social, dichos libros se haya en propiedad
de la biblioteca Municipal Daniel Cérdova
Toral (Cuenca - Azuay.)

Guillermo David Paredes Landi
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Este exhaustivo estudio sirvié de manera
fehaciente para la elaboracion del brief y
las ilustraciones y como resultado a esta
ecuacion se genero una linea grafica pro-
pia “Semi Realista”, que responde y se aco-
pla al sentimiento que el género literario
intenta transmitir. Un aspecto interesan-
te dentro de la obra es su multiplicidad de
historias, pues en la novela se narran desde
cuatro perspectivas pertenecientes a 4 per-
sonas comunes. La importancia de este tipo
de obras aun en la carencia de heroismo y
romance, es la de ensenar un poco de hu-
manismo y fraternidad en base a historias
conflictivas y tragicas en donde se pone al
descubierto los errores del pasado, el precio
del fanatismo, el regionalismo que divide al
pais, la democracia corrupta, el autoritaris-
mo, las malas decisiones y el peligro de la
misma naturaleza.
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El Arte Conceptual

El arte conceptual es la culminacién del proce-
so re interpretativo, es hacer que las cualidades
explicitas que definen a una persona, animal o
cosa tomen una forma real y visual; existente y
comprensible. Si bien el resultado final puede
variar o distar mucho del concepto propuesto
debido al cambio de orientacion del proyecto,
una linea grafica opuesta o un publico meta
diferente en cualquiera de las situaciones , la
idea principal siempre se mantiene presente,
el afan de un proyecto que promueva la histo-
ria y la cultura.
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Desarrollo de Persona

Creacion de un Personaje

. Voz Complexién
Fisico Edad Salud
Género Cualidades
Raza Defectos
Nacionalidad Sexualidad
Altura Forma de caminar
X .. Aspectos Inconscientes Inteligencia

Psicologico  auto Conocimiento Habitos
Actitudes Temperamento
Felicidad
Familia Creencias

Personal  Amigos Valores
Colegas Estilo de vida
Lugar de Nacimiento Estado Civil
Nirnez Religién
Educacion profesion
Hobbies Posesiones Riqueza
Deseos Recuerdos
Personalidad Esperanzas Resentimientos
Miedos Suefios
Pensamientos Negacion
Dice
Practicas  come

Viste
Compra
Trabaja en
Juega en

€

Generationkill. (2014). Creating A Fictional Character A guide to
creating a realistic character when writing Remember the five 'P’s’
V Physical V Psychological V Personal V Personality V Practice[Fi-

gura]. Recuperado de https://bit.ly/35uazgh.

Como continuacion a la investigacion y
asentamiento de la idea principal aprendi-
da en el analisis literario se procede a dic-
taminar y establecer los aspectos mas im-
portantes de cada personaje seleccionado,
aqui se recolecta informaciéon por escrito
de las cualidades que componen a la perso-
nalidad, la forma fisica, la psique y de mas
elementos que le dan vida a cada protago-
nista y lo traen hacia el mundo real.

Esta metodologia de creacion de personajes
mostrada a continuaciéon fue recuperada
de una publicacién web; dominio de Jose-
fina Llanos una escritora quien tradujo de
la fuente original en inglés al espariol para
una comprension mas comoda y rapida.

Guillermo David Paredes Landi

La hoja de referencias “mood”, en este do-
cumento, se procede a tomar referentes
visuales mas o menos similares a la idea
principal, en esta etapa es necesario recopi-
lar todos los elementos necesarios y dispo-
nibles para la creacién de un personaje, se
debe buscar variedad de elementos que se
asemejen de una u otra forma al resultado
ideal sin perder de la mente el estilo grafi-
co pautado y la finalidad.

Diversos autores recomiendan la creacion
de un collage o tener un banco de imagenes
por separado en donde se recopile infor-
macion especifica. Este seleccion de image-
nes se pueden destacar por: rasgos fisicos
concretos, contextura del cuerpo, color de la
piel y expresiones gestuales esto es de mu-
cha ayuda para empezar.
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Mood Board
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Voz Forma de Caminar Defectos Cualidades
Hermosa, suave, fina Lento, delicado, recatado, !ndomable he_rn?osa, timida, )
delicada,calmada temerosa |m:)cente I’e|lgl05?, recatada,sensible
crédula contrario a su hermano
timida bulliciosa,energica,atrevida
temerosa
Sexo Salud Género Complexion
Mujer Enferma de histerismo, Femenino Cuerpo cllebll.y delgado
delicada, débil morena de 0jos negros
sangre africana
Raza Nacionalidad Altura
MestizaE cuatoriana-Sierra Baja
Habitos Inteligencia Temperamento Aspectos inconsientes
Costura inteligencia normal Manso y pasivo temerosa, manipulable,
Ocuparse de su casa crédula energica,ardiente,hurana enamoradiza, insulsa,
Iralaiglesia bulliciosa, atrevida,timida catdlica aserrima,atrevida,
Rezar aura sexual poderosa
Felicidad Actitudes Auto Conocimiento
Leer Destinada a obedecer a su Clon.traparte de su hermano
Iralaiglesia familia Timida y callada
sofar con su vida fuera de Dedicada a su familia Obenggte aunque atrevida
su hogar Débil y cobarde y rebelde
temerosa de la fe
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Escarmiento publico

ésg UNIVERSIDAD DE (CUENCA
Riqueza Familia Amigos Profesion
Familia i
Grupo Social Burguesa Donfa rosaura Estudiante educacion bésica
Tosca y poco carinosa ama de casa
Padres:Jacinto y Camila tejedora
Colegas Lugar de Nacimiento Ninez Estado Civil
Quito Educacion en escuelas Soltera
Sierra Ecuatoriana religiosas
Educacion Hobbies Creencias Estilo de Vida
Padres Lectura Ideologia Conservadora Hija rebelde
Escuelas Catolicas tejido Cristiana devota enferma aguda
religiosa fiel
Valores Religién Posesiones Riqueza
Sensible,timida, callad.a, Conservador Estatus
amorosa,amable,atrevida, Catsli Ropa
valiente,temerosa,asustadiza, atolica
Deseos Esperanzas Miedos Negacion
Liberarse de su familia Ser un alma libre Su familia Tension sexual
Amar intensamente Deshonra Miedo al infierno
Tener un esposo Verguenza Huir de sus padres
Infierno

Pensamientos

Recuerdos

Resentimientos

Suenos

Vieja Alcahueta
tragahostias
Amado Salvador

Comida de la Epoca

Religiosos ) ) Madre Amar y casarse con Luciano
Conservadores Infancia en la hacienda Luciano ser libre y sin temer del
Amorosos familiar Padre justianiano que diran
Sexuales dona Rosaura

Dice Come Viste

Ropa de senorita
Habito de monja
Ropa rota y vieja

Compra

libros
Ropa
Comida

Trabaja en

Hogar

Juega en
La hacienda de su infancia

Guillermo David Paredes Landi
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Fonemas

Se integrd el sistema de fonemas con el
proposito de ampliar la intencion de la
ilustracion, este sistema se utiliza con el
fin de crear animaciones y cinematicas, las
cuales segun su fin enriquecen y facilitan
el proceso de comprension de la trama, este
método es implementado usualmente en
la parte final ya cuando el disetio de los per-
sonajes y la linea grafica es viable.

En relacion al proyecto el sistema de fone-
mas y expresiones es utilizado como una
forma demostrativa de la ampliacion po-
tencial de la lustracién, la cual toma con-
ceptos anatoémicos y ejemplos de simpli-
ficacion de movimientos que usualmente
son aplicados en animacion.

Guillermo David Paredes Landi
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SOMBRAS ALTAS LUCES

BASE MEDIOS TONOS CALOR

Navate. (2009). SKIN: a chart- SUPPLEMENT IMG[Figura]. Recuperado ht-
tps://goo.gl/PnMfk2

Guillermo David Paredes Landi

Las paletas cromaticas se de-
terminan segun el estilo gra-
fico, por lo general la seleccion
de colores siempre puede ini-
ciar a partir de una fotografia
o imagen. Para conseguir los
colores necesarios se busca un
rango de gamma en el cual se
pueda destacar desde las altas
luces hasta las sombras mas
obscuras. En mayor medida es-
tos recursos o informacién so-
bre los tonos de piel se pueden
encontrar en paginas web. Las
ventajas de los sitios web es
que brinda informacién mas
completa y especifica, otorga
consejos muy utiles sobre el
uso del color gris, el origen de
los matices y la reaccion de la
luz en la piel con el ambiente.

Para este proyecto se toma-
ron los tonos de piel corres-
pondiente a la descripcion de
la investigacion, esta paleta
cromatica tiene relacion a as-
pectos caracteristicos de cada
raza.

Para crear la piel de Mariana
se escogio la paleta de colores
“Medium Deep” un color de
piel mas definida como “Piel
Morena” ya que es el tono de
piel mas acorde a la narracion
del libro. Es necesario resaltar
que esta paleta de colores es
una contribucion de un usua-
rio en “DEVIAN ART” una de
las tantas paginas que tiene
como fin compartir informa-
cion con la comunidad.
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Mood Board

Voz Forma de Caminar Defectos Cualidades :
Seria, timido, timbre débil, encorbada, timida,lenta, debil de caracter Contraparte. d.e Luciano
temerosa,asustada cabisbajo,temeroso,débil, cobarde calmado,religioso

como seforita manso noble
obediente inteligente
educado

Sexo Salud Género Complexion
Hombre Sano, aunque tenia el aura de Masculino glfgrlpo debil y~de‘lgado

quien muere joven vl como.senorlta
cabello rubio y ojos azules
fraqil
Raza Nacionalidad Altura
Mestizo Ecuatoriano-Sierra Alto, distinguido
Habitos Inteligencia Temperamento Aspectos inconsientes
Acérrimo catolico Inteligente Manso y pasivo Sumiso y cobarde
Preocuparse por su familia Prodigioso Poco comunicativo Debil de caracter
cuidar de su familia Aptitudes notables Sencillo y obediente obediencia ciega
Reflexivo temeroso
Alma timida, irresoluta y pasiva| prejuicioso
Apocado y cobarde manipulable
Felicidad Actitudes Auto Conocimiento
Leer Destinado a obedecer a su Contraparte de su amigo
Estudiar familia Timido y callado
Ir a la iglesia Dedicado a sus estudios, Obgfilenteypoco comunicativd
Ensefar Carifoso

a su trabajo y a su familia

Charlar con su hermana Débil y cobarde
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Riqueza Familia Amigos Profesion
Familia i
" Grupo Social Burguesa Don Roberto Gomez Estudiante Excelente
Tosca y poco carifosa Luciano Abogado
Padres:Jacinto y Camila Soldado
Colegas Lugar de Nacimiento Ninez Estado Civil
Luciano Quito Educacion en escuelas Soltero
Sierra Ecuatoriana religiosas
Educacién Hobbies Creencias Estilo de Vida
Estudiante de leyes Lectura Ideologia Conservadora Estudiante de Excelencia
Noble Cristiano devoto Intelectual
Padres Hijo modelo
Escuelas Catdlica Rebelde
Valores Religion Posesiones Riqueza
Manso,aplicado,inteligente, Conservador Estudios
buen caracter,calmado, Catoli Estatus
religioso,piadoso,tmido, atolicos Ropa
apocado,tierno,sensible,
carifoso,preocupado.
Deseos Esperanzas Miedos Negacion
Graduarse Amar algun dia Perder a sus amistades Liberalismo
Felicidad de su hermana Amor

Ayudar a su familia

Ayudar a su familia

Opinion de las personas
Su familia
La guerra

Temor a su familia

Pensamientos

Recuerdos

Resentimientos

Suenos

Religiosos . . Madre Amar a alguna bella mujer
Conservadores |nfapga en la hacienda Luciano y tener unaa familia
Amorosos familiar Liberales Ser capaz de cuidar de su
familia
Dice Come Viste

¢Y la sociedad?
Querido amigo...

Comida de la Epoca
Comida propia de la costa

Ropa de estudiante
Uniforme de milicia
Ropa de trabajo

Compra Trabaja en Juega en

libros Hacienda Cacaotera la hacienda de su infancia
Ropa Estudiante de excelencia

Armas

Comida

Guillermo David Paredes Landi
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Expresiones

Disgusto Risa sSonrisa

ira Sorpresa Miedo

Las expresiones de salva-
dor fueron un poco mas
dificiles de realizar debi-
do su personalidad, ce-
rrada, austera y estoica.
Al igual que en todas las
ilustraciones, se recurrioé
al analisis de homologos
en donde se podian ver
ciertos rasgos que ase-
mejaban a la idea del
concepto.

80 H
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Los fonemas fueron modificados uno por uno, teniendo en cuenta la poca informacién del
rostro, aunque varia un poco se repiten los mismos patrones debido a las normas del idio-
ma. Se crearia una diferencia notoria si se toma en cuenta la entonacioén de cada caracter.
A diferencia de los rostros aquino se hace mucho hincapié en mostrar la exaltacién de los
rasgos faciales

Guillermo David Paredes Landi
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Para salvador Ramirez se opt6 por escoger
una paleta cromatica perteneciente a la to-
nalidad Criolla, este matiz de region por lo
general es semejante a la de la poblacion
Quitena de cierto tipo de personas. Si bien
en el libro retrata a Salvador en una época
infantil como alguien débil, de cabello ru-
bio, ojos azules, delgados y piel blanca, en
la mejor descripcion del autor “como una
senorita”; para el fin de esta adaptacion de
personaje se opto escoger la forma fisica de
un joven adulto posterior a su graduacion y
en camino a la guerra.

El personaje de Salvador fue interpretado
con rasgos fisicos que se acercan a la idea
de un ecuatoriano quiterio.

SOMBRAS ALTAS LUCES

BASE MEDIOS TONOS CALOR

Navate. (2009). SKIN: a chart- SUPPLEMENT IMG[Figura]. Recuperado ht-

tps://goo.gl/PnMfk2
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Ejercicio, Cabalgatas
Paisajes, tranochada
Mariana, paseos
Escaladas,vida Bohemia

caza de venados

Destinado a vencer en
todas las luchas de la vida
Apasionado, Dominate
seguro,Feroz

Enojado, alegre
Amistoso,G eneroso

Contraparte de su amigo
Admirable

Furico

Hereje

Guillermo David Paredes Landi

Voz Forma de Caminar Defectos Cualidades
Gruesa, Masculina, Seria, Erguida, Dominante, Varonil, Necio, Indiscreto Contraparte de su amigo
Fria, Directa,seguro seguro ,Conquistador Inpacignte Amor desinteresado Noble
Dominante, apasionado, Pecho Recto Obsesionado Apasionado  Piadoso
con salud,invidivual Calamitoso Clemente
Sexo Salud Género Complexion
Hombre Fuerte y energico Masculino Estructura de Boxeador
Sano Robusto
Vigoroso Estructura de Hercules
Moreno
Mejillas Rojas
Grandes ojos pardos
Raza Nacionalidad Altura
Provinciano Costa Porte y Esbeltez
Mulato Gigante
Habitos Inteligencia Temperamento Aspectos inconsientes
Lectura liberal Luztrosa Fuerte y enérgico Misterioso, Simpatico
i Admirable, sequro i i
Risa despues del conflicto Insplra.da 9 Apasionado, Nervioso
Consciente Conquistador, Noble Activo,Seductor
Critica Como un Huracan Insumiso, Mirada firme
Apasionado, vehemente Leve superficialidad
Dominante, Rebelde
Felicidad Actitudes Auto Conocimiento
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Riqueza Familia Amigos Profesion
Remesas Campesina Grupo Social Don Jacinto Estudiante Promedio
Consentidora Salvador Granjero
Padres:Lorenzo y lucia Soldado
Colegas Lugar de Nacimiento Nifez Estado Civil
Salvador Costa Educacién del Campo Soltero
Provinciano
Educacién Hobbies Creencias Estilo de Vida
Estudiante de leyes Lectura Ideologia libera Estudiante  Azota Calles
Noble Intelectual
Padres, campo Oscuros antecedentes
Colegio de Provinci Rebelde
olegio de Provincia no le importa
Valores Religion Posesiones Riqueza
Enmfancnpado Liberal Granja
Destinado a vencer en Lai Estatus
todas las luchas de la vida aico Ropa
Calido, patriota
Justo, Desinteresado
Juicioso, Cortes, Integro
Voluntad Incontrastable,
Entusiasta, Honrado y Digno,
Deseos Esperanzas Miedos Negacion
Mariana El Amor Su amistad Burguesia
Mujeres Sofiador Suegra Religion
Trabajo en un pegujal Gobierno
Revolucién en el pais
Pensamientos Recuerdos Resentimientos Suenos
Entusiasta La vida en el Campo Libros, estudio Predominio Liberal
Apasi curas, parracos
pasionado
Quitenos los ven Chagras
Liberales, revolucionarios

Dice Come Viste
Ajo! Golosinas Ropa de estudiante
El estudio es aburrido Lo que caza Ropa incomoda
Comida de la Epoca Ropa de Combate
Compra Trabaja en Juegaen
libros Estudiante PromedioE | pegujal
Ropa
Flores
Armas
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Guillermo David Paredes Landi




UNIVERSIDAD DE (CUENCA
;
B,

Guillermo Dax;id Paredes Landi




UNIVERSIDAD DE CUENCA

“ 168 Horas
de Elaboracién

88

Guillermo David Paredes Landi



UNIVERSIDAD DE CUENCA

ﬁ 168 Horas
b de Elaboracion

Guillermo David Paredes Landi



égg UNIVERSIDAD DE CUENCA

[

Vestimenta

40 Horas
de Elaboracion

Guillermo David Paredes Landi

n



UNIVERSIDAD DE (CUENCA

Sonrisa

Bajo la misma logica an-
terior las expresiones de
Luciano son mas robus-
tas, puesto que el, den-
tro de la historia, toma
el papel de un campeon
de semblante heroico,
por ende aunque lleno
de vida aun conserva el
temple del estoicismo y
de bohemio, esa delicada
linea entre la seriedad y

el desinterés. 80 Horas
de Elaboracion
Sorpresa
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Al momento de conjugar los
fonemas, y ponerlos en se-
cuencia es necesario agre-
garles las expresiones pre-
viamente mencionanadas,
puesto que con el debido
tono de voz es posible crear
una personalidad que se ase-
meje al suenio de Martinez.

100 Horas
de Elaboracion

95

Guillermo David Paredes Landi



g
UNIVERSIDAD DE CUENCA %

o

144 Horas
de Elaboracion

Guillermo David Parees andi



UNIVERSIDAD DE (CUENCA

Para Luciano se diseno el personaje en base
a las descripciones que entrega el libro;
como alguien percibido como robusto y
fuerte. Su matiz de piel pertenecen en una
gran idea general a la del perfil costeno, ca-
racterizado por tener varios tonos una piel
café (olivo, obscuro, olivo obscuro y ébano) y
rasgos fisicos especificos.

Los colores en el tono de piel son descritos
dentro del mismo libro como idea de cons-
truccion mental de un personaje y con esto
tener una personalidad del caracter, aun asi
los matices de la piel no precisamente son
los especificos descritos previamente, en
un pais con una gran riqueza multi-cultural
estos colores varian segun la region.

SOMBRAS ALTAS LUCES

BASE MEDIOS TONOS CALOR

Navate. (2009). SKIN: a chart- SUPPLEMENT IMG[Figura]. Recuperado ht-
tps://goo.gl/PnMfk2
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Uso de Herramientas Digitales

Para la realizacion de la ilustracion previo a su posterior analisis de caracteristicas y esbo-
zo se procede a trabajar en la plataforma digital, en este caso se ha escogido un programa
universal para cualquier tipo diseniador “Adobe Photoshop”.
Adobe Potoshop es un programa de mucha utilidad gracias a su gran cantidad de funciones
que ayudan a la manipulacién de imagenes y la ilustracion.

Disposicion de Colores Planos

Un recurso fundamental que ayuda a la se-
paracion de sectores en una ilustracion, es-
tos colores planos tienen un valor de color
dominante en el cual se aplicara la técnica
del claro obscuro.

Los colores planos cumplen la funcion de
generar espacio y profundidad en la ilus-
tracion, el color mas fuerte no debe ser un
obscuro muy cargado; esta seccion se ocu-
pa en ilustrar los elementos mas cercanos y
con mas alto contraste aqui se da informa-
cion del tipo de paisaje se esta retratando,
en el segundo plano se coloca la ilustracion
que describe la imagen en totalidad y da el
tema a tratar establece el tamano y espacio,
en el tercer plano pertenece ya a la linea del
horizonte, esto otorga perspectiva y profun-
didad y da sentido ala ilustracién y por ulti-
mo el plano final solo se coloca los elemen-
tos mas lejanos.

Este conjunto de elementos son los mas re-
comendados y utilizados al momento de
ilustrar.

Guillermo David Paredes Landi

A continuacion se presentaran las pautas
principales para ilustrar, lo importante de
esto es dar detalles complejos siguiendo las
reglas.

Composicion

Lineas de composicion o lineas de arte son
un recurso utilizado en el dibujo artistico
para ubicar los elementos de manera armo-
nica y acorde al mensaje y sentimiento que
se desea transmitir.

Transcripcion del boceto

Para realizar los bocetos no es precisamente
necesario partir de un esbozo analogo he-
cho con grafito, como dicta el procedimien-
to tradicional, un ilustrador mas experi-
mentado puede trabajar directamente con
la manipulacién de forma y la correccién de
imagen del mismo software, reduciendo el
tiempo de elaboracion. Lo importante de
este proceso es generar un dibujo analogoy
hacerlo uno digital; limpio y comprensible.




Manipulacién del “VALUE”

Para que la ilustracion demuestre: ancho,
alto y profundidad es necesario manejar
una escala de valores, estos valores de co-
lor generaran la ilusion y sensacion 3D en
un elemento 2D. Es importante senialar que
un color con un valor absoluto es utilizado
en menor medida debido a que su alta con-
centracion le quita un poco del realismo a la

UNIVERSIDAD DE (CUENCA

ilustracion. En la mayoria de los casos estos
colores son el negro y el blanco puro.

En ejemplo 1: se muestra una escala de va-
lores puros y concentrados esta separado
de blanco al negro en 10 pasos, se trabaja
solo con los colores 2-8 que estan dentro del
rectangulo, el blanco y el negro absoluto se
excluye.

Becker, G. [Gregory Becker].(2016,06,28). Light and Shadow Continuity [Archivo de video]. Recuperado de goo.gl/pSjOQU

Enla imagen 3 se muestra un uso mas deta-
llado y amplio del claro-obscuro, esta ima-
gen es muy importante ya que indica de
manera facil y concisa el manejo de las al-
tas luces, las sombras, la oclusiéon ambiental
y la luz de rebote.

En el Ejemplo 2: escala de grises mas utiliza-
da para las ilustraciones rapidas.

Este procedimiento es utilizado como una
base para todo tipo de ilustracién, obtenien-
do asi una ilustraciéon dotada de dimensio-
nalidad mediante el manejo del claro obs-
curo. Para el acabado final o la integracion
de color muchos autores usan diferentes
meétodos en relacion a su estilo grafico o el
tipo de ilustracién requerida (cartoon, man-
ga, realista), por lo tanto la integracion de
color se realiza como paso posterior.

Pinceles

Los pinceles utilizados en el software son
importantes debido a que cada uno tiene
una forma y textura unica, si bien se pue-
den crear en base a un estilo grafico, se pue-
de optar por utilizar pinceles de otros artis-
tas que usualmente los comparten en sitios
web de forma gratuita.

Las demas herramientas del Software son
un complemento, los pinces son los mas
practicos.

Guillermo David Paredes Landi
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Becker, G. [Gregory Becker].(2016,06,28). Light and Shadow Conti-
nuity [Archivo de video]. Recuperado de goo.gl/pSjQU

me- d779u6q[F1gu1ra] Recuperado de goo.gl/67tf]s
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Luz de lugar

En general la luz del
lugar coloca un color
mas claro en el cual se
intenta captar el lugar
de donde proviene la
luz, este proceso gene-
ra el volumen.

Luces de Rebote

Las luces de rebote es
un efecto visual que
genera una luz den-
tro de la sombra, este
fenomeno sucede en
la vida real debido al
rebote de la luz en el
ambiente y demas ele-
mentos que lo rodea.

Luces de Calor

Las luces de calor por
lo general hace refe-
rencia al sentimiento
de calor que transfie-
re la luz natural, esto

.. provoca un color ana-
Proceso de Ilustracion ranjado y matiza al co-

Boceto y Color Plano lor original de la piel.

Luces Altas
Las luces altas son

el punto de maxima
concentracion de luz,
por lo general en este
punto el color mas
concentrado del blan-
co es utilizado de ma-
nera controlada, como
por ejemplo para po-
ner puntos y contor-
nos muy iluminados.

Las sombras suelen Sombras Proyectadas
ser el primer ele- Cada objeto expues-
mento pintado de- to a la luz genera una
bido a que ayuda al sombra, por lo gene-
manejo de la ilustra- : ral las sombras pro-
cion, es un poco mas yectadas son del color
sencillo ir del color mas obscuro de la piel,
mas obscuro al mas nunca se utiliza un ne-
claro ) g10 puro.

Guillermo David Paredes Landi
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Pieza 3D

Esta pieza 3d de Luciano Ramires sirve como un complemente al trabajo de creacion e Ilus-
traciéon como ampliacién de informacion.

ZBR1 192 Horas
%

Recurso obtenido dehttp://bit.ly/2H3RxWm de Elaboracion

AN\ 48 Horas
%)

de Elaboraciéon

Alphas

El manejo de alphas
es utilizado para la
creacion de textu-
ras, en la totalidad
de los casos estas
texturas son ima-
genes tomadas de
Internet y transfor-
mado en escala de
grises. Esto ayuda
para que el progra-
ma lea e interprete
como deformar una
superficie.

Guillermo David Paredes Landi




A
Complementos

Indumentarias y Objetos

El atuendo y objetos que porta el personaje
se basaron en una similitud de la vestimen-
ta sierra/Costena, la indumentaria siempre
va de acorde a la situacion y la escenografia
en la que se encuentra un personaje inte-
ractuando.

El vestuario para esta escena no esta muy
bien especificada ni definida, pero para in-
tuir una posible vestimenta se tomo en con-
sideracion el estatus social de Luciano, sus
pertenecias de casa y la informacion del te-

Ireno.

144 Horas

UNIVERSIDAD DE CUENCA

Dentro de la sociedad costena el atuendo
del campesino en mayor medida constaba
de un sombrero tejido, una camisa blanca
ligera, una panoleta roja, pantalén blanco y
sandalias. Esta indumentaria variaba segun
la clase a la que se pertenecia.

Luciano pertenece a una familia terrate-
niente costena donde convivia mucho tiem-
po en las labores del campo, conocia la selva
y con el tiempo se volvio un avido cazador.
Gracias a su acomodada familia tuvo acce-
so a educacion, indumentaria y objetos de
muy buena calidad.
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96 Horas

de Elaboracion

de Elaboracion

La forma en la que se trabaja el proceso de
integracion de un objeto modelado a una
plataforma de animacion o motor de jue-
go es algo complejo y largo, debido al gran
tiempo que demanda. Dichos programas
crean objetos 3D que cuenta con una gran
cantidad de poligonos, formados al momen-
to de generar detalles o superficies comple-
jas. Una vez terminado el objeto se procede
a realizar una “retopologia”, proceso en el
cual se extraen estos poligonos y se divi-
den en dos partes: “high poly y low poly”. El

Guillermo David Paredes Landi

high poly es parecido a una capa que con-
serva todos los detalles del esculpido y que
se superpone al low poly, dicha capa es mas
parecida a un mapa de guia, en el cual se
observa los relieves. El low Poly es la base
estructural en donde se asienta.
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Luciano fue capitan de un pu-
nado de hombres, y portaba
elementos un poco diferentes
a la de su pelotdn, estos ele-
mentos como la mochila, pan-
talén, fusil y zapatos fueron
inspirados en el de la infante-
ria francesa de 1890. Esta Gue-
rra civil estallo en el pais el 5
de agosto de 1895.

Guillermo David Paredes Landi
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Escenogratias generales

Lo que se intenta reflejar en estas ilustra-
ciones escenograficas es un poco la idea
del Ecuador de antano, representando las
casas antiguas los grandes y accidentados
caminos que flanquean las montanas, y
segun descripciones de literatura realista,
la similitud de los conventos con antiguos
monasterios de la inquisicion.

Se puede notar el empleo de piezas modela-
das en 3D con el fin de simplificar el manejo
de la perspectiva y la luz.

El uso de elementos modelados en 3D por
lo general es orientado a la creacién de edi-
ficaciones y ambientes; con este método se
intenta simplificar y economizar el tiempo
que se requiere para realizar una ilustra-
y ! cién. Este método es una técnica y un “tip”
e p VT muy recomendado y muy utilizado por mu-
: chos artistas del “environments desing”

106
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96 Horas
de Elaboracion

Casa de los Ramirez

En la narraciéon de la novela, la casa de
los Ramirez era mencionada pero no des-
crita completamente, pero gracias a la
informacion recabada en base al estatus
social, se intenta tener una idea aproxi-
mada.

La casa es lo mas cercano a una casa co-
lonial, cuenta con dos pisos, un gran pa-
sadizo central un patio trasero amplio
que permitia albergar caballos. Muchas
de las referencias fueron tomadas de la
Casa de las Posadas en Cuenca.

4

Lo que se intenta crear en estos “renders’
es una ilusion de una posible semejanza
a las casas de la época, esta casa es cons-
truida en base a referentes anteriormen-
te mencionadas y con la ayuda de algu-
nas fotografias antiguas de la ciudad.

Al momento de crear la ilustracion sur-
gieron algunos problemas, estos pro-
blemas a menudo eran con relacién a la
simplicidad de las construcciones y de su
ambiente. En general los concepts arts
siempre estan rodeados o compuestos
por medio ambientes mas fantasticos y
totalmente irreales, una idea muy dis-
tante a la proposicion del libro.

Guillermo David Paredes Landi




Un recurso muy util en la ilustracion de
enviroments es la utilizacion de piezas
modeladas en 3D, muchos ilustradores
trabajan con este método debido a que la
disposicion de objetos ayuda a manejar
de manera correcta la perspectiva y la po-
sicion de la luz.

En general se trabaja con formas basi-
cas o con piezas de mayor acabado, en
cualquiera de los dos casos cumplen el
objetivo, recordemos que la finalidad de
generar estos objetos es la de pasar al
procesos ilustrativo de la manera mas co-
moda y rapida cumpliendo asi la finali-
dad del concept art, generar una imagen
que simbolice un concepto realizado de
la forma mas efectiva y en menor de los
tiempos.

Guillermo David Paredes Landi
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240Horas
de Elaboracion

Dentro de la gran cantidad de software en el
que usualmente se realizan piezas de 3D como
Maya, zbrush o Blender se opto6 por escoger un
programa que facilita la creacion de elementos
y estructuras. El programa a usar se llama Ar-
chicad muy util al momento de crear estructu-
ras y para la post produccion se utilizé un el
programa lumion, un software con un gran
motor grafico utilizado para renders en alta ca-
lidad.

GRAPHISOFT.

% ARCHICAD
LUMION
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96 Horas
de Elaboracion

San Miguel de Chimbo

Para realizar esta ilustracion fue requerido
modelar una forma geomeétrica de un va-
lle muy caracteristico en el cual se puede
notar el llamado mar de nubes visto desde
la parte superior de las montanas y un pai-
saje muy usual y muy visto al momento en
el que se desciende desde la cierra hacia la
costa, una idea principal fue la de colocar
un camino rustico y muy mal formado de-
bido a la inexistencia de caminos muy bien
construidos.

Esta escena ilustrada pertenece al momen-
to en el que se emprende la campana mili-
tar por parte del ejército conservador, pues-
to que las tropas descienden al cantéon San
José de Chimbo en la provincia de bolivar.
Trabajando de misma forma esta vez se tra-
bajé con una forma modelada en maya y
renderizada con el lumion.

144 Horas
de Elaboraciéon

“gan Pable de Amali
CHILLANES

110
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96 Horas
de Elaboracion

El Claustro, “El Tejar”

El claustro es descrito como un lugar lugu-
bre y tenebroso mas similar a una celda.
Segun libros externos a la novela, estos si-
tios eran descritos como castillos medieva-
les de la época del obscurantismo, muchas
de las personas que Vivian dentro de estos
claustros tenia un caracter estrictamente
conservador, fanatico y extremista.

Cada cuarto de cada una de las monjas en-
cerradas dentro parecia celdas carcelarias,
en cada celda se encontraba una cama que
en general era de propiedad de la mujer en-
claustrada y junta esta un altar.

Esta escena trata de ilustrar el interior de
un claustro, rodeado de muros rusticos de
piedra pisos a la intemperie.

T

192 Horas
de Elaboracion

111
Guillermo David Paredes Landi



Concept Board

A la costa de Luis A. Martinez

Esta es la historia de 3 personas totalmente diferentes, con pensamientos
e ideologias que distan mucho de un acuerdo mutuo. Estas tres personas
crecieron en un pais pequeno con una tierra fértil y con una gran rique-
za pluricultural, sujeto a ellos se encarna las ensenanzas y costumbres
ancestrales que marcan mucho su sentido de pertenecia a su respectivo
grupo social. Es una época en donde Ideologias antiguas y nuevas se con-
frontan; en donde el caracter rigido y férreo no permite un color inter-
medio, un lugar en la historia del Ecuador en la cual se considera el punto
de quiebre entre la antigua republica y el nuevo mundo.

La naturaleza, las personas, el pensamiento y la historia descritos por Luis
A.Martinez alguna vez en un tiempo atras, regresan hoy en un nueva for-
ma de comunicaciéon para un nuevo publico contemporaneo con el inico
fin de promover el conocimiento de la historia.
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Interactuar con un vi-
deojuego de tematica
historica puede resul-
tar la mejor opcion para
aprender un poco mejor
la historia de un pais.
En la actualidad dad
leer un libro historico es
percibido por el publico
como una tarea u obli-
gacion y por esta razon
una gran cantidad de
gente no lee por diver-
sion. Este juego histo-
rico puede ser incluido
dentro de un libro de
ciencias sociales.
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Recuerdo de Don Jacinto
Ramirez

En este capitulo se narra la
travesia que el padre de la
familia Ramirez debe re-
correr a través de la ciudad
derruida de Ibarra. En este
lugar Don Jacinto deambu-
lara buscando su antiguo
hogar y su familia, con la
vana esperanza de su bien-
estar. En el camino Don
Jacinto encontrara a gente
en peores condiciones que
aclamaran por ayuda.

Infancia de los protago-
nistas

El capitulo narra la infan-
cia de los protagonistas
contados desde diferentes il
puntos de vista, aqui se | = b N, i
trata temas sobre la edu-
cacion, el comportamiento
de la sociedad, los paisajes
urbanos y rurales. Este ca-
pitulo también marca la
importancia de otorgarles
sustancia a los persona-
jes, ya que este argumento
individual ayuda a desa-
rrollar a los personajes un
fuerte protagonismo en la
historia con el fin de gene-
rar un vinculo de empatia
con el consumidor.
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Juventud

En este capitulo de la tra-
ma se intenta abarcar
un gran seccién del libro
que va desde la época de
la  Juventud, época de
formacién profesional y
formacién de ideales de
los protagonistas hasta la
confrontaciéon de la guerra
civil; periodo en donde los
o protagonistas afrontaban
ek i la dura transicién de Joven
SRS, a Adulto.

= Guillermo David Paredes Landi
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