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Resumen:

La tradicién oral facilita el intercambio y la conservacién de los saberes, puesto que sustentan
parte importante de la cultura milenaria de los indigenas. La oralidad asi definida es la base de
la representacion de la realidad cultural de los pueblos indigenas. (Ramirez, 2012, p. 131). Los
métodos de rescate cultural son muy variados y en este proyecto se pretende utilizarlos de
manera efectiva para mantener viva una tradicidon milenaria.

Dependiendo de la metodologia utilizada se puede guiar el proyecto a un publico en
especifico, en este caso esta dirigido a nifios, quienes cumpliran el papel de receptores y en un
futuro de transmisores culturales.

Lo que propongo para ello es la realizacidon de un cuento ilustrado utilizando técnicas mixtas
como el dibujo sobre papel y la pintura digital. La idea primordial de este cuento gira en base a
una leyenda local, esta habla acerca de un gran tesoro dentro del Cerro Narrio y dos perros
negros que lo resguardan.

El lector se sumergird en una fantdstica historia llena de tesoros, se sentird ademas
identificado con los personajes pues son propios de la localidad y sobre todo fortalecera sus
capacidades cognitivas y el mejor uso del lenguaje, incentivando a los nifios a crear sus propias
historias y a enorgullecerse de sus raices.

En este proceso procuro fortalecer aptitudes creativas tanto andlogas como digitales, entre
ellas el dibujo caricaturizado, la teoria del color, asi también el manejo de programas digitales
y una breve incursidn a una rama muy bonita del arte como lo es la escritura.

Palabras claves: Cuento. llustracién. Cultura. Leyenda. Cafiar.

STALIN FERNANDO GUARACA OCHOA | 2



UNIVERSIDAD DE CUENCA

Abstract:

The oral tradition facilitates the exchange and conservation of knowledge, as they support an
important part of the millenary culture of indigenous peoples. The orality thus defined is the
basis of their presentation of the cultural reality of the indigenous peoples. (Ramirez, 2012, p.
131). The methods of cultural rescue are very varied and in this project are intended to use
them effectively to keep alive a millenary tradition.

Depending on the methodology used, the project can be guided to a specific audience; in this
case it is directed toward children, who will fulfill the role of recipients and in a future of
cultural transmitters.

What | propose for this is the realization of an illustrated story using mixed techniques such as
drawing on paper and digital painting. The main idea of this story revolves on the basis of a
local legend; this speaks about a great treasure inside the hill Narrio and two black dogs that
protect it.

The reader will immerse himself in a fantastic history full of treasures, he will feel also
identified with the characters because they are own of the locality and especially strengthen
his cognitive capacities and the better use of the language, encouraging the children to create
their Own stories and to take pride in their roots.

In this process | try to strengthen both analogue and digital creative skills, including the
caricatured drawing, the color theory, as well as the management of digital programs and a
brief incursion into a very nice branch of art such as writing.

Keywords: Tale. lllustration. Culture. Legend. Cafiar.
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LINEAS DE INVESTIGACION.

e Conservacion y salvaguardia del legado patrimonial.
e Pedagogia.
e Comunicacién Visual.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

Los cuentos son narraciones breves basadas en eventos reales o ficticios, han existido desde
hace milenios y han sido contados a través de generaciones, especialmente por nuestros
ancestros los mas sabios.

Las creencias de las personas, la mitologia y la creatividad han sido esenciales para que se
escriban los cuentos mas fantdsticos de nuestra existencia.

La zona andina del Ecuador es muy rica en cuanto a creencias y mitologia se trata, no hace
falta alejarnos demasiado de nuestro medio para darnos cuenta de ello, es por esta razén que
he tomado a la ciudad de Cafiar como punto principal en donde se desarrollarad mi tesis.

En Cafiar siempre han existido las personas con un amplio conocimiento mitoldgico y ancestral
que han tratado de transmitir a las generaciones siguientes, sin embargo, lastimosamente en
la actualidad ya no quedan muchas personas que transmitan este tipo de saberes, asi como
tampoco hay muchas personas que quieran conocerlos.

La ilustracion también ha jugado un papel muy importante en la cultura Caiari, y siempre ha
estado presente en sus tradiciones y costumbres, como por ejemplo en los telares Canaris, en
los que se representan animales propios de la zona.

Pero ¢Como podemos conservar aquellas narraciones de nuestros ancestros para luego
transmitirlos a nuestras nuevas generaciones sin que estas les parezcan poco interesantes?...
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JUSTIFICACION.

Esta tesis nace ante la necesidad de crear un registro de lo que es la mitologia Cafiari y todo lo
gue ésta engloba, en especial las leyendas y cuentos que han sido narrados desde hace cientos
de afos, para transmitirlos a las nuevas generaciones de nifios.

Cuando hablamos de cuentos o leyendas pertenecientes al territorio Cafiari, nuestro consiente
nos proyecta de inmediato la leyenda mads conocida de la zona, la leyenda de las Guacamayas y
el origen de los Cafiaris. También podriamos nombrar la leyenda de la gran serpiente que
habita en la laguna de Culebrillas, pero, ademds de estas dos leyendas existen muchisimas
otras que han sido contadas y que por desgracia no han sido documentadas, y justamente por
esta razon han ido perdiéndose en el olvido.

Es muy necesario rescatar nuestras costumbres y darnos cuenta que eso es parte fundamental
de nuestra identidad, para darlas a conocer al mundo entero.

Las nuevas generaciones han perdido el interés de querer saber mas acerca de sus tradiciones
y costumbres, su curiosidad se ha perdido en una sociedad cada vez mas globalizada y alejada
de sus creencias, acto que en su mayor parte se da en la urbe, aunque de a poco ha ido
llegando a la zona rural.

Tal vez una causa sea el modo en que han sido transmitidas, pues la mayoria han utilizado el
medio oral, y son pocas las que tienen un registro escrito, es por esta razén que decidi crear
los cuentos y plasmarlos en forma de pequefios libros, ademads de esto también ilustrarlos para
gue sean mas didacticos y permitan mejor entendimiento.

Esta tesis pertenece al area de la pedagogia y el publico al que va dirigido es principalmente a
nifios, es por esto que decidi utilizar la ilustracién como un recurso muy importante, pues los
nifios son mds receptivos a las imagenes que a los escritos, ademas asi se lograra llamar mas la
atencién del publico.

Finalmente, estos cuentos también seran muy Utiles para que se conserve un registro fisico de
algo tan importante como es el conocimiento ancestral mitolégico.
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OBJETIVO GENERAL.

Elaborar un cuento ilustrado, recopilando leyendas e historias narradas por los habitantes
de la ciudad de Cafiar, para transmitirlo a las nuevas generaciones.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Registrar varias leyendas casi desconocidas por los habitantes de la ciudad de Cafar, por
medio de encuestas y entrevistas.

Incentivar a los jovenes y nifios, a conocer y crear cuentos sencillos con personajes locales,
poniendo a su disposicién mi proyecto visual.

Fomentar la lectura en los nifos, proporcionandoles nuevos relatos de facil lectura
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CAPITULO |

1 TRADICION ORAL.

1.1 Conceptos generales.

La tradicion oral es un pilar fundamental muy rico para que la cultura y sus saberes
prevalezcan en una sociedad por medio de las palabras. Esta practica se ha mantenido en todo
el mundo y a través de los siglos principalmente gracias a los ancianos, quienes, al momento
de relatar sus historias a las nuevas generaciones, estan aportando a que el patrimonio oral se
conserve hasta nuestros dias.

Entendemos por patrimonio oral a aquel legado ancestral en donde se juntan recuerdos,
vivencias y saberes del pasado que por su gran importancia para la comunidad son
resguardados y luego ser difundidos hacia las generaciones emergentes por medio del habla o
la cancidn.

Esta costumbre de narrar es milenaria, en donde a las personas que lo practicaban se los
consideraba como prodigios y sabios, a algunos incluso se les atribuia poderes sobrenaturales,
esto debié haber sido porque el momento de narrar parecia ser un verdadero ritual
acompanado de musica, en donde las personas escuchaban con respeto y admiracion.

Uno de los ejemplos mas destacados es el de los Bardos en Irlanda, quienes recorrian el
territorio relatando o cantando la historia de sus pueblos, era un trabajo muy arduo y
tedioso pues debian aprenderse al pie de la letra las leyendas, modo de vida e historias de
su pueblo, con cada punto y cada coma, para luego narrarlas perfectamente y asi la leyenda
permanezca intacta en el tiempo. (Aguilar, 2017).

Claro esta que para relatar las historias también se debid especializar en las técnicas para
hacerlo, los bardos debian retener demasiada informacién en la memoria, adornar las palabras
y hacerlas entendibles para el publico, en varios pueblos ademds se hacia uso del octosilabo,
gue lleva el mismo ritmo de la respiracion.

Pero, a comparacién de los europeos, en Latinoamérica la tradicién oral no poseia un estudio
tan profundo de las culturas y sus tradiciones orales, de hecho las personas que relataban las
leyendas eran ancianos que ni siquiera sabian leer ni escribir, otros métodos son hasta la fecha
indescifrables como el sistema de escritura por nudos de los Incas, no fue sino hasta la
conquista espanola que con la llegada de compiladores de la colonia y su buen manejos de la
pluma y la tinta que se empezd a generar escritos acerca de los pueblos, costumbres y por
supuesto creencias y leyendas en su mayoria indigenas.

La tradicidon oral facilita el intercambio y la conservacién de los saberes, puesto que
sustentan parte importante de la cultura milenaria de los indigenas. La oralidad asi definida
es la base de la representacién de la realidad cultural de los pueblos indigenas. (Ramirez,
2012, p. 131)



UNIVERSIDAD DE CUENCA
Lamentablemente muchos saberes se han perdido con el tiempo, puesto que algunas de las
fabulas no pudieron ser registradas o no han tenido la oportunidad de ser transmitidas o
contadas a los descendientes de los ancianos y con el tiempo desaparecian, otra razén fue que
los ancianos desconfiaban de las personas y no querian compartir su conocimiento, luego
morian y junto con ellos sus conocimientos fueron enterrados, como si fuese un tesoro las
personas; haciendo una analogia a como enterraban a nuestros antepasados junto a sus
pertenencias mas valiosas.

Muchas otras historias persisten en la actualidad, pero han sido contadas ya tantas veces en
muchas partes y por muchas personas que se han distorsionado, adoptando otros escenarios,
personajes e incluso otros mensajes, pero el problema actual es el desinterés de las nuevas
generaciones por conocer su cultura ancestral.

En el momento que un pueblo deja de hablar de sus antepasados, sus valores, triunfos y sus
hazafias, empieza a perder sus raices hasta que estas desaparecen por completo.

Es un deber para quienes estén orgullosos de sus raices, hacer un esfuerzo para que no se
pierda en el olvido la identidad de su pueblo. Y, asi como hace unos afios nos encargamos se
saquear las riquezas materiales que abundaban en las tumbas ancestrales, debemos
convertirnos ahora en huaqueros del conocimiento, tomar aquella riqueza que poseen
nuestros mayores y resguardarlas con recelo para luego transmitirlas a las generaciones que
vienen tras nosotros.

1.2 Clasificacion de la tradicion oral.

Hay que saber desde luego que, no todas las narraciones son iguales pues varian dependiendo
del lugar en que se lo relate, las creencias de las personas e incluso del narrador del relato,
pues muchas de ellas son adoptadas de otros lugares y mientras son contadas pueden ir
cambiando de personajes e incluso de paisajes.

Podemos decir entonces que segun estas variantes la tradicién oral se divide en dos tipos, la
tradicion oral formal y la tradicién oral informal.

La tradicion oral formal: Esta hace referencia a aquellos relatos, cuentos, mitos,
historias, etcétera, que han tenido la oportunidad de ser registradas en escritos y que al pasar
de los afios no han sufrido cambios.

Uno de los mejores ejemplos que podemos mencionar es el de los hermanos alemanes, Jacob
Grimm y Wihelm Grimm, quienes fueron filélogos, folcloristas y autores de una gran cantidad
de cuentos populares, que llevaba como nombre Cuentos infantiles y del hogar (1812-1822),
en realidad los hermanos alemanes respetaron al maximo las narraciones que copilaban vy
transcribian, evitando por completo reelaboraciones literarias.

La tradicion oral informal: Se refiere a aquellas narraciones que se dan ocasionalmente
en la sociedad, pueden ser contadas por cualquier persona en cualquier momento, pero su
naturaleza hace que se traslade de pueblo en pueblo, haciéndola mds propensa a sufrir
cambios, adoptando nuevas expresiones orales (Poloche, 2018).
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Un ejemplo claro en nuestra sociedad es el del cura sin cabeza, un mito que ha sido contado en
varias ciudades del pais por lo que, ya no se sabe en donde fue que se origind y pierde
entonces algo de la magia que alguna vez poseia.

Asi también existen narraciones informales que no sufren muchos cambios pues pertenecen a
un lugar en especifico, en las cuales el escenario es el mismo sin importar cuantas veces sea
contada, lo que llega a sufrir cambios son los personajes y ciertos detalles de la historia que no
influyen en su mensaje final.

Lo cierto es que tanto las historias contadas de la tradicion oral formal como de la informal,
abarcan un gran listado de diferencias que las categorizan en ciertos tipos de narraciones,
haciendo una clasificacidn propia tenemos entre ellas:

Novela
La Novela | corta | Cuento Leyenda
: Carta de
| Mito | Epopeya | Gesta Verso
Crdnica Proverbio Salmodias Adivinanzas
| | | |

Tabla 1 Tipos de narraciones

Son casi minusculas e imperceptibles a veces las disimilitudes que nos permiten distinguir la
una de la otra, por lo que siempre se presentaran confusiones para quienes no estan al tanto
de las caracteristicas que diferencian a cada una.

De entre todas las anteriormente mencionadas, el cuento y la leyenda son sin duda las que
tienen impregnada las costumbres y la identidad de un pueblo, por ser estas las mas contadas
en el dia a dia, por ende, son las que mayor prioridad requieren en este trabajo.

Es Importante aclarar que, asi como el mito no sélo es patrimonio de los grupos indigenas; la
leyenda y el cuento tampoco son exclusivos del folklor. Los cuentos y las leyendas son
expresiones del modo de vida de los grupos humanos cumpliendo dentro de ellos funciones
importantes, aunque diferentes a las que desempefia la mitologia. (Villa, 1991, p.41), por
ende, debemos saber distinguir una de la otra para utilizarlas adecuadamente.

1.3 El cuento.

Existen varias maneras de diferenciar al cuento de los demads géneros narrativos, pues posee
una Unica linea argumental, esto quiere decir que, a diferencia de la novela, todos los hechos
se encadenan en una sola sucesién de acciones que desenlazan en una consecuencia.

STALIN FERNANDO GUARACA OCHOA | 15
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Los elementos mencionados en el cuento estadn relacionados y funcionan como indicios del

argumento.

Dicho por el norteamericano Seymour Menton en su antologia El cuento hispanoamericano
(Méjico, 1964): “El cuento es una narracion, fingida en todo o en parte, creada por un autor,
gue se puede leer en menos de una hora, y cuyos elementos contribuyen a producir un solo
efecto”.

Sin duda alguna el cuento es una herramienta de aprendizaje eficaz en la etapa de la nifiez,
pues todo cuento lleva consigo un mensaje impregnado, una leccion de vida luego de la
narracién de los hechos,

El numero de personajes que en ella actuan es reducido y posee una trama pequefia, esta
puede estar basada en hechos reales o ser un producto Unico de la imaginacidn, aunque hay
gue resaltar que existen muchas personas que aseguran que el relato es real y que fueron
testigos de ello, por mds fascinante y exagerado que sea, como es el caso de “El tesoro de
Narrio”.

1.4 Tipos de cuentos.

El cuento esta dividido en cuento popular y en cuento literario, en la tabla nimero dos es
necesario destacar sus caracteristicas segln un criterio propio ya que en este proyecto lo que
se busca es tomar un cuento popular contado por décadas y ayudar a que prevalezca en el
tiempo convirtiéndolo en un cuento literario.

L Cuento Popular J L Cuento Literario J
Transmitido de forma oral ] Es transmitida via escrita
Expresion sencilla ] Se rige al estilo del autor
Educan a la moralidad ] Utiliza expresiones poeticas
( » p N
Poseen una vision .
: implica factores extras
maravillosa .
L como interrogantes o
introducciones a los
hechos
Utiliza palabras comunes ] \ /

Tiempo y espacio lejano ]

Tabla 2 Tipos de cuentos
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1.5 Leyendas.

La leyenda es una narracion o relato que se transmite de generacién en generacion de forma
escrita u oral, esta se basa ocasionalmente en hechos reales, personajes fantdsticos, héroes o
villanos culturales que sobresalieron por sus acciones o por acontecimientos increibles que
ocurrieron del pasado.

El lenguaje sonoro de las Leyendas es tan antiguo, tan hondamente arraigado en el corazén
del hombre, en la historia espiritual de los pueblos que es inmortal e inconocible, su acento
venido del fondo de las edades y de la infancia del mundo modulados ya por los balbuceos
de las primitivas civilizaciones que merecieron las alegrias y los dolores, las esperanzas y las
inquietudes, los amores y los odios de nuestros mds remotos antepasados. (Zaruma, 2008,
p.11)

Se considera a la leyenda como un patrimonio de las personas muy rico en conocimiento pues
la leyenda nos brinda la oportunidad de conocer las costumbres, experiencias, vivencias y
ensefianzas de nuestros antepasados representados por los personajes.

1.6 Leyendas en Ecuador.

La region andina latinoamericana esta llena de mitos, historias y creencias ancestrales,
Ecuador en particular es un pais de esta zona en el que se puede hallar atin ancianos relatando
increibles leyendas y hazafas que han perdurado a través del tiempo, muchas personas creen
gue estos relatos se originaron cuando sucedid la conquista espafiola, pero la verdad es que
estos ya se contaban previamente a este suceso puesto que nuestros ancestros tenian otras
creencias, las cuales a su vez poseian sus historias para ser explicadas y transmitidas a la
poblacién, un claro ejemplo es el del imperio Inca quienes creian en el Dios sol o Inti, mismo
gue estaba acompafiado de mitos asombrosos que se narraban entre los habitantes y los
motivaba a crecer como sociedad ademas de fortalecer su fe.

Cuenta un viejo mito que Inti, al ver que los hombres vivian como animales salvajes, sin
cultivar la tierra ni construir casas, alimentandose de las raices que encontraban y
cubriéndose con hojas y pieles, decidié enviar a dos de sus hijos, hombre y mujer, para que
les transmitiesen el conocimiento y los guiasen. Estos dos hijos del sol eran Manco Capac y
Mama Ocllo, de quienes proviene la dinastia reinante, los incas propiamente dichos. (Willis,
2006, p.264)

Es desde ahi entonces que empieza una larga tradicion oral que luego con la conquista pudo
ser registrada y asi extenderse aln mds en nuestro territorio y gracias a ello se mantiene hasta
nuestros dias.

En el Ecuador muchas de las leyendas no poseen una identidad propia, esto quiere decir que
no pertenecen a un lugar en especifico, ya que con el tiempo y las tantas veces que han sido
contadas, se ha perdido la informacién de en donde nacieron, expresiones folcléricas o
caracteristicas que lo identifiquen como propias de algun lugar, como ejemplo podemos citar a
“el cura sin cabeza”, “la caja ronca”, “los gagones”, entre otras, que parecieran se crearon
para mantener a los nifios en juicio y evitar malos comportamientos, es asi que han sido
adoptadas en cada ciudad del pais convirtiéndose en propias de las mismas.
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Otras leyendas por su parte, al poseer una identidad propia enriquecen la cultura de su

poblacién, los habitantes se sienten identificados y enorgullecidos al escuchar los relatos y

hacen todo lo posible por conservarlos, es el caso de la leyenda quitefia “Cantufia y su pacto

con el diablo”, también estd la leyenda de identidad shuar “Nunkui y la yuca” o de la leyenda
“el muro de las ldgrimas” de la isla Isabela en Galapagos.

Lo cierto es que en cada rincdn del Ecuador se han narrado varias anécdotas y experiencias de
celebres personajes, que por mds antiguas o nuevas que sean deben ser conservadas pues ya
son parte de nuestro patrimonio oral.

1.7 Leyendas de la provincia de Caiiar.

En la provincia de Cafiar existe una ciudad magica que lleva el mismo nombre, la ciudad de
Cafiar se halla escondida a 3.200 metros sobre el nivel del mar, bajo la neblina de la serrania 'y
el majestuoso Tayta Bueran, un lugar pequefio pero muy rico en cultura y conocimiento
ancestral, lleno de mitos y leyendas que nacieron en las comunidades indigenas de la
antigiiedad y que aun perduran, al igual que las ruinas de las antiguas civilizaciones que se
convierten en los escenarios de los relatos locales.

Las leyendas que sobresalen en esta regidn son: la leyenda de las guacamayas mostrada en la
imagen uno y la leyenda de culebrillas, ambas tratan acerca del origen de los cafiaris, sus
deidades y tradiciones.

Imagen 1 “Las Guacamayas”. En “Hatun Kafar Appunchikunamanta Nishkallata yuyashka — Mitosy
Creencias de Hatun Canar” Bolivar Zaruma, 1988, p. 12.

Aungue también sea una ciudad que, ha adoptado relatos de otras partes, aln sigue teniendo
narraciones que estan impregnadas con la esencia Cafari y su cosmovision andina.
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Las narraciones cafiaris muestran la fascinacién que tenian y tienen los habitantes por lo
magico y lo extraordinario, especialmente el pueblo indigena pues sus costumbres adn dejan
ver huellas de sus ancestros, los temas principales que conforman la oralidad Cafiari son
tesoros escondidos, cerros y lagunas sagradas y apariciones misteriosas.

Lastimosamente la aculturacién esta haciendo de las suyas en esta zona, es notable el cambio
gue sufren las nuevas generaciones y el desinterés que muestran por rescatar sus raices,
dejando a un lado la vestimenta, las costumbres, el idioma y hasta las creencias que alguna vez
lo eran todo.

Es poco también el trabajo que realizan las autoridades de la zona por ayudar a conservar y
transmitir el patrimonio oral Cafiari, ha sido gente foranea la que ha demostrado interés por
rescatar estas tradiciones y gracias a su comedimiento es que se lo estd logrando.

Un ejemplo muy destacado es el de Judy Blankenship y su trabajo “los cafiaris hoy”, en el
podemos observar el esfuerzo que hace la fotégrafa para que el mundo conozca a la cultura
Caiari y sus costumbres, su dedicacidon hizo que la invitaran a colaborar con una nueva
organizacion de indigenas de la provincia del Cafiar, el instituyo nacional de tectologia indigena
(INTI), dedicado a la recuperacion, conservacion y promocion de la tecnologia y la cultura
tradicional.

Pero, no solo es el hecho de recopilar las costumbres y narraciones de los habitantes, sino
también se encuentra el hecho de transmitirlo hacia las nuevas generaciones y que sean
entretenidas y faciles de captar, haciendo que se conozcan a ellos mismos y se enorgullezcan
de lo que son.

Y la manera mas facil de hacerlo es a través del cuento tradicional infantil, en el que se
fomente la lectura, se dé a conocer estos relatos milenarios y se entretenga a los nifios por
medio de ilustraciones coherentes al texto.
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CAPITULO I

2 ILUSTRACION.

2.1 Laimagen.
Desde tiempos prehistéricos la imagen ha sido un medio que ha utilizado el ser humano para
tratar de descifrar la realidad que le rodea.

Para hablar de la imagen tendremos que remontarnos 35.000 afios al pasado, al periodo
Paleolitico Superior en Europa occidental, en donde aparecieron las primeras representaciones
pictdricas o pictogramas, lo que hoy conocemos como pinturas rupestres.

La pictografia era una técnica en la cual se utilizaban pigmentos, en su mayoria tonos calidos,
gue extraian de sustancias minerales, vegetales o sangre de animales, para representar en
imagenes a animales como bisontes, mamuts, caballos, ciervos, renos, etcétera, como en la
imagen dos se puede observar.

Imagen 2 “Arte rupestre neandertal en la Cueva de la Pasiega”. En “La vanguardia”, Joseph Corbella,
2018, https://www.lavanguardia.com/ciencia/20180222/44979831068/pinturas-rupestres-
neandertales.html

Con el transcurrir del tiempo el cerebro del ser humano fue evolucionando, al igual que su
comportamiento, tecnologia, fisonomia y el lenguaje, por ende, también evolucioné la forma
en como se utilizaban las imagenes.

Fueron muchas las civilizaciones que dejaron su historia descrita en imagenes, un ejemplo
claro es el de los antiguos griegos quienes representaban a sus dioses o escenas cotidianas
locales en vasijas.
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Hubo quienes tomaron las imagenes y las convirtieron en un lenguaje escrito, es el caso de los
jeroglificos egipcios desarrollados en papiros o de los jeroglificos mayas en piedras y arcilla.

También podemos mencionar la importancia que tuvo la imagen en la iglesia catdlica, en la
época de la colonia, pues fue una herramienta muy util por la cual se pudo adoctrinar a las
tribus analfabetas.

En las Edades Media y Moderna, sobre todo, desde los muros y las paredes de los templos,
la imagen se considera el instrumento para transmitir las ideas a los simples, mientras que
la palabra (oral o escrita) se la reserva el Poder (el sermdn y el libro) (Diaz, 1996, p.19).

En el siglo XIX, la imagen se expande hacia la prensa, el grabado y mas importante aun hacia la
fotografia, dando paso al cine y la televisién en el siglo siguiente, es tanto el progreso que
sufrid la imagen, que hoy en dia su concepto se ha expandido hacia nuevos horizontes.

Existen varias maneras en las que la palabra imagen puede ser utilizada, como en la imagen
personal, imagen corporativa o la imagen dptica, pero en todas es usada para describir a la
figura, aspecto o apariencia de una determinada cosa.

En la siguiente tabla nos centraremos entonces en la imagen y su dominio comunicativo
relacionado a lo visual, tanto en el disefio como en la ilustracion.

Dominio de la

imagen
Material Inmaterial
| |
- Y -
Percibidos en el mundo exterior .
. De las imagenes que se da en nuestra
por los sentidos, representadas .
. ] . mente ante percepciones externas,
visualmente por medio de disefios, , b
. , . presentandose subjetivamente como
pinturas, fotos, simbolos, etcétera, .. , . .
. visiones, fantasias o imaginaciones.
qgue simulan lo real.
\ / \

~

J

Tabla 3 Dominio de la imagen

La imagen hace referencia a los elementos graficos que dan vida a un disefio o que componen
una escena, esta puede cumplir un fin comunicativo tomando el papel de emisor de un
mensaje o ser meramente decorativa acompafiando a un texto.
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La imagen llega a ser una herramienta muy util cuando se la sabe utilizar de buena manera, no
es cuestidon nada mas de elegir un dibujo o una fotografia y ubicarla en un espacio, por el
contrario, hay varios aspectos que se deben tomar en cuenta antes de utilizar una imagen,
como son:

El tipo de publico al que va dirigido, el estilo que mejor se acople a ese publico, la gama de
colores, pues los colores también comunican sentimientos y mensajes en nuestro consiente.

La esencialidad de la imagen en este proyecto es tanta que sin ella simplemente no podria
cumplirse el ansiado propdsito comunicativo, pues es esa la misidén de la imagen, comunicar o
transmitir informacidén de manera visual, también a este acto se le conoce como ilustrar.

2.2 ¢Qué es unailustraciéon?

La ilustracion es una imagen, dibujo, pintura u obra impresa de arte que explica, aclara,
ilumina, representa, o simplemente decora visualmente un texto escrito, que puede ser de
caracter literario o comercial.

Tuvo sus inicios como complemento narrativo de los manuscritos realizados en los
viejos monasterios, los mas antiguos que se conocen datan del afio 1900 a.C. Estos son
El Libro de los Muertos y el Papyrus Ramessum (Dalley, 1981, p.10).

Continud luego progresando la ilustracidon con la invencién de la imprenta, la cual ayudo a
zacear la necesidad del hombre de difundir informacién de todo tipo, es asi que a partir de ese
momento se empezaron a desarrollar nuevos estilos ilustrativos que acompafiasen a los
escritos.

Bien es verdad que, desde la aparicién del libro impreso, los libros de historia incorporaron
interpretaciones graficas de personajes, lugares o acontecimientos relacionados con los
hechos que se narraban. Pero dichas representaciones tuvieron generalmente un valor
accesorio y desde luego escasamente critico. (Arcas, 1996, p.26)

La ilustracion estaba acompanando a las palabras para su facil entendimiento o lectura, pero
con el tiempo las ilustraciones fueron cobrando cada vez mas importancia, a tal punto que en
algunos textos la ilustracidn vuelve obsoletas a las palabras o no precisan de ellas para que el
mensaje sea captado, mensaje que por cierto abarca varios temas como, literatura, arte,
ciencias, religién, etcétera.

Los antecedentes de la ilustracidn tal como la conocemos hoy son las miniaturas con
que los artistas medievales decoraban los manuscritos. Estas miniaturas estdn mas cerca
de muchas realizaciones contemporaneas que de la ilustracion mediante grabados que
inauguro el Renacimiento. En efecto, al tratarse de obras originales (pintadas, por lo
general, a la acuarela), su efecto es muy similar a las modernas técnicas de reproduccién
gue permiten una perfecta fusién del texto y la imagen. Entre los ejemplos mas
impresionantes de la ilustracion medieval se encuentran las letras capitales de los
evangelios irlandeses (entre ellos el célebre Evangelio de Lindisfarne, del siglo X, uno de
los mas antiguos de Europa). (Canal, 2013, p.6)
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Es importante destacar el trabajo de los ilustradores, quienes siempre estuvieron abiertos de
mente ante los cambios que se presentaban con el desarrollo de los medios mecanicos, pues el
afan de ellos siempre fue y sigue siendo que su trabajo sea reconocido por la gente.

2.3 Técnicas ilustrativas.

Las técnicas ilustrativas fueron perfecciondndose con el tiempo, nada aparece de la noche a la
mafiana pues todo es parte de un proceso, la capacidad uUnica del ser humano de detenerse a
observar su entorno, de fijarse en cada detalle para crear imagenes en su mente y luego
representarlas bidimensionalmente, hizo que los textos cobrasen vida, que las técnicas se
perfeccionaran y que la ilustracion ganase vital importancia comunicativa.

Sin duda alguna, la técnica mas importante en la ilustracién, sin importar la época ni si es
realista o no, ha sido el dibujo, el ilustrador posee una destreza Unica no solo para representar
la realidad por medio de un dibujo sino ademas de transmitir o comunicar un mensaje
concreto, dandole asi un sentido o un fin util al dibujo, esta es la caracteristica que le
diferencia de un artista plastico.

El soporte universal del dibujo es el papel, el cual también en el camino a sufrido cambios para
bien, se podria decir que su ancestro mas antiguo es el papiro, que fue utilizado por los
egipcios para plasmar sus ilustraciones a manera de frisos en la parte superior del texto, luego
apareceria los pergaminos, que poseian mejores condiciones y favorecian a la ilustracion.

Fue en el siglo XV cuando aparecio la ilustracién en los libros, en esta época se grababan en un
solo bloque de madera y a mano con ayuda de un buril o gubia, tanto la ilustracién como el
texto, a esta técnica se la conoce como xilografia, en donde se talla en madera las letras y la
imagen para luego ser impregnada con tinta que al presionarla contra un soporte da como
resultado la impresion del relieve.

Fue a finales del mismo siglo XV que se inventd la imprenta con tipos mdviles, la cual facilitaba
la reproduccidn de las ilustraciones, en el siguiente siglo seria la escuela Ukiyo-e la que
desarrollaria la técnica de la xilografia a color.

El arte del Ukiyo-e giré en torno al ideal de buen gusto de la clase mercantil y el concepto
del iki, término que significa vida, pero que connota elegancia, sensualidad y sofisticacion,
tanto en el aspecto fisico como en el comportamiento cotidiano (Almazan, 2014, p.495).

Un gran avance técnico ocurrié con el aleman Alois Senefelder, quien en el afio 1796 invento la
litografia casi por accidente pues buscaba un método sencillo y barato para realizar copias de
su trabajo, la litografia, a diferencia de la xilografia, era un método de impresion que partia de
una base plana, para esto se utilizaba una piedra caliza porosa, es principio de esta técnica se
basa en que el aguay el aceite no se mezclan, sino se repelen.

El cartelismo es un movimiento que utilizdé principalmente la litografia, el cartelismo nacié en
el siglo XV, pero tuvo su auge a mediados del siglo XIX, fue influenciada por la estampa
japonesa y una de sus caracteristicas principales era el uso de colores vivos, la estilizacién de
las formas y su tematica. Saldarriaga (2009) afirma que el “(...) cartel ilustrado, desde sus
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comienzos, se planted como un doble problema, comunicativo y estético. Debia decir algo y
decirlo de forma visualmente atractiva” (p.9).

Otra de las técnicas de la antigliedad y que aun hasta nuestros dias se utiliza es la serigrafia,
que consiste en la transferencia de tinta a través de una seda tensada en un marco,
bloqueando el paso de la tinta en las aéreas donde no existe la imagen, esta técnica puede
realizarse sobre casi cualquier material como tela, papel, vidrio, etcétera.

Se estima que las primeras impresiones fueron realizadas en el afio 3000 a.C por los nativos de
las islas Fiyi, quienes utilizaron hojas de platano agujereados para la distribucién de las tintas.

En el siglo XX, la ilustracién sufrié un gran cambio al igual que lo hizo el arte, con la aparicion
de las vanguardias se propusieron nuevos lenguajes visuales que daban menos importancia al
dibujo académico y la representacion realista de la figura, esto hizo que los ilustradores
dejaran volar la imaginacidn siendo mds expresivos y criticos, desarrollando nuevas técnicas
visuales y utilizando nuevos recursos como las texturas, la pincelada y el manejo del aerégrafo.

Fue a inicios del nuevo siglo que, con la revolucion tecnoldgica la ilustracién pudo extenderse
hacia nuevos horizontes, el uso del ordenador y las nuevas técnicas ilustrativas digitales que
surgieron con él, desplazan de manera vertiginosa a los medios tradicionales.

Como es natural, la enorme cantidad de medios de comunicacidon ha desembocado en un
incremento en la variedad de estilos. Ahi afuera existe un nimero asombroso de revistas de
moda o de estilo a la vanguardia que proporcionan una importante plataforma a una
ilustraciéon muy experimental y diferente. (Wiedemann, 2005, p.6)

Hoy en dia se siguen utilizando varias de las técnicas que hemos mencionado anteriormente,
pero, no cabe duda que los medios tecnolégicos estan dominando el mundo de la ilustracién,
la era de la comunicacién masiva y de la sociedad de consumo.

2.4 Géneros de ilustracion.

La ilustracién ha llegado a ser una herramienta muy util para comunicar visualmente las ideas,
esto hace que exista gran diversidad de géneros ilustrativos que pueden ser utilizados en
varios sectores del dmbito laboral.

Entre las corrientes ilustrativas mas destacadas hoy en dia, podemos mencionar las siguientes:

llustracion llustracion llustracion
| Conceptual | Narrativa | Publicitaria
llustracion »
— llustracién
Cle?tlf_lca y T ——
| Técnica |

Tabla 4 Tipos de llustracion

STALIN FERNANDO GUARACA OCHOA | 24



UNIVERSIDAD DE CUENCA

2.4.1 llustracién Conceptual.
En este tipo de ilustracidn no es tan importante guiarse en un texto sino en una idea o
concepto, lo que importa es la creatividad, estilo y originalidad que aplique el ilustrador en su
obra.

La ilustracion conceptual representa ideas generales mds no hechos en particular, debe ser
captada con rapidez por el publico y crear expectativa acerca del contenido del texto, este tipo
de ilustracion es muy utilizada para realizar criticas sociales pues muchas veces contienen un
doble sentido.

2.4.2 llustracion Narrativa.

Por el contrario de la ilustracion conceptual, esta se basa plenamente en un argumento
literario, su finalidad es mostrar o recrear graficamente un suceso o una secuencia de sucesos,
es por ello que se encuentran en libros, cuentos, comics, animacion, etcétera, esto con el afan
de reforzar la idea escrita.

Es un género que incluso se ha utilizado en la religién, representando escenas biblicas y demas,
en la cultura popular podemos encontrar cuentos muy famosos que con tan solo nosotros
observar las ilustraciones podemos narrar en nuestra mente el cuento, es el caso de la
“caperucita roja” o “el lobo y los tres cerditos”.

En la ilustracién narrativa es muy importante fijarse en los detalles que posee texto, no es
aceptable que el escrito diga una cosa y en la ilustracion se vea algo totalmente diferente.

2.4.3 llustracion Publicitaria.

Estad consignada exclusivamente a las marcas comerciales, adornan visualmente sus productos
y los hace mas llamativos a la vista, los encontramos también en carteles publicitarios o en
anuncios de acontecimientos como conciertos.

Su finalidad es causar un impacto visual a los consumidores y para ello se manejan formatos
gigantes y colores vivos, lo curioso aqui es que se han realizado estudios de los efectos que
tienen los colores en las personas, es asi que se puede utilizar cierta gama de tonos
dependiendo del producto que se esté publicitando.

Este género ilustrativo ha venido creciendo en los ultimos 50 afios, pero es hoy en dia que
podemos ver el gran impacto que tiene este en nuestras vidas, si nos detenemos un momento
en la calle a observar alrededor podremos ver publicidad por todas partes.

2.4.4 llustracion Cientificay Técnica.

Tanto la ilustraciéon cientifica como la técnica sirven de apoyo visual para el tema que se esté
tratando, representando de manera precisa y con lujo de detalle aquellos organismos,
maquinas o procesos en los que las técnicas fotograficas alin no han podido interactuar.

Estas ilustraciones se pueden encontrar en textos de anatomia, astronomia, mecanica,
microbiologia, medicina, por nombrar algunas. Las imagenes representadas servirdn como
objeto de estudio, por ende, deben ser lo mas fiables posibles, poniendo en evidencia la
destreza del ilustrador.
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2.4.5 llustracion de moda.
Este género ilustrativo ha ganado fuerza en los ultimos afios y son verdaderos especialistas
quienes la manejan, dejando a relucir la inspiracién del disefiador, es un tipo de ilustracién
rapida a manera de boceto en donde la acuarela y los lapices de colores son los materiales mas
utilizados.

El ilustrador debe poseer gran destreza con sus técnicas, ser agil con sus trazos, que por lo
general son suaves y curvilineos, tener sentido del gusto desarrollado y manejar una correcta
gama de colores. Su estilo debe estar impregnado en la imagen pues sera su firma al momento
de ser expuesta en las pasarelas.

2.5 llustracién narrativa Infantil

Una ilustracién narrativa aparte de contarnos un suceso, ayuda al desarrollo intelectual de los
nifios, ejercitando su creatividad, fomentando en él la lectura y dejando una ensefianza o
reflexion en ellos fijando conceptos en la memoria.

El publico infantil es mas receptivo a las imagenes que a las letras, por ende, la misién es
contar lo escrito a través de las ilustraciones, darles a las imagenes mas sentido y hacerlas mas
llamativas para un nifio, esto en épocas anteriores no fue tomado muy en cuenta. Erro (2000)
afirma “Los criticos literarios que estudian la literatura infantil se centraban principalmente en
el anadlisis del texto. Sin embargo, estudios mas recientes han descubierto el valor de la
ilustracién y los criticos han comenzado a referirse a ella y a rescatar su valor comunicativo
junto al texto” (p.501).

Hoy en dia existe gran cantidad de publicaciones de libros infantiles ilustrados, al igual que
existe gran variedad de los mismos, hay unos que contienen mas texto que imagenes y hay
otros en las que Unicamente la ilustracidon es la que narra, lo cierto es que, la ilustracién ya no
es un simple complemento del texto en un libro infantil, ahora es una util herramienta de
alfabetizacion visual que crea una relacién entre los nifios y el texto.

Refuerza esta idea Mariana Rosalba Torres Vallecillo en el texto de Lépez (2018) al mencionar
gue. “La alfabetizacion visual es una competencia sumamente importante en los tiempos
actuales, para el desarrollo y formacion del ser humano en cualquiera de los niveles
educativos. En la sociedad de la comunicacién nuestras propuestas educativas requieren
enfocarse al desarrollo de una competencia comunicativa integral del alumno, que le permita
utilizar en forma consciente y eficaz la lengua y otros textos comunicativos, para comprender y
producir mensajes en diferentes situaciones y contextos” (p,3.).

Al igual que la lectura y la escritura, la interpretaciéon visual de las imdagenes requiere de un
proceso de aprendizaje, aqui el infante atraviesa tres fases en las que refuerza las destrezas
para ver, dibujar y generar juicios estéticos.
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e Distinge una figura bidimencional a la que le
corresponde un nombre, fija en la memoria la
composicion del mundo y desarrolla su
inteligencia.

' Reconocimiento

e El infante se implica a traves de sus propias

Identificacion experiencias con las imagenes que se le
1 presente

AN

e El infante mira una imagen, la asimila y expresa
imaginando nuevas situaciones.

Imaginacion

Tabla 5 Fases del aprendizaje visual

Al momento de realizar una ilustracion infantil la edad de los nifios se toma muy
en cuenta, no es la misma reaccion de un nifio de cuatro afios que la de uno de
diez afios, hay que buscar un equilibrio entre la imagen, el texto y el infante que
lo lee, ayudandolo a reforzar la lectura y ejercitar la imaginacion, ya que ellos
estudian con detenimiento las imagenes que mas les gusta, ayuda mucho el
hecho de si la historia es entretenida y capta su atencion.

En los ultimos afios se ha visto como la ilustracién infantil ha ido en aumento, en este tipo de
ilustracién no es necesario representar las escenas con imagenes realistas ni mucho menos
abstractas, por el contrario, los motivos figurativos son los que dominan esta rama, estilos
variados y originales han surgido y se han desarrollado técnicas tanto analogas como digitales,
esto gracias a que en la ilustracién infantil los artistas se permiten desplegar todo su talento,
su creatividad e imaginacién, cada uno incorpora una caracteristica Unica que lo hace destacar
sobre otros, han obtenido un merecido reconocimiento siendo ya un trabajo respetable,
llevando su trabajo incluso a las galerias de arte.

2.6 Referentes visuales.

Hoy en dia vivimos en una cultura de imagenes, en donde conocemos el significado de casi
todas ellas y las que no, pues las suponemos en base a lo que ya conocemos, se dice que ya
todo esta hecho, lo que nos corresponde es tomar aquello y reinventarlo, copiar no es malo
siempre y cuando se haga un nuevo aporte adicional.

En la comunicacion visual el referente es el elemento real en el cual se basa un artista,
disefiador o ilustrador, para crear un nuevo mensaje. Utilizar un referente visual implica usar
un tema, colores y composiciones similares.

Los estimulos visuales en forma de imagenes ocupan un lugar importante en el
procesamiento de informacién que se lleva a cabo durante el proceso de disefio. Este
puede llegar a través del estudio de imagenes de revistas, libros, catdlogos, la publicidad e
internet. De acuerdo a los estudios vinculados a esta tematica, los referentes visuales son
definidos de disimiles formas dependiendo del area de estudio, el propdsito de la
investigacion y el idioma. (Valdés, 2017, p.3)

En el proceso de creacién de una ilustracion, la busqueda de un referente visual externo es una

accién muy recurrente, ayuda al artista a inspirarse y encontrar detalles que por si solo no
hubiese pensado, ayuda ademas a que la imagen tenga coherencia con el texto pues si, por
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ejemplo, el tema principal es la naturaleza, el artista buscara referentes que muestren
imagenes relacionadas con la naturaleza, luego podra juntar todas las referencias tomar los
detalles mas relevantes y crear finalmente una nueva interpretacién de dicho tema.

El acto de andlisis de referentes visuales implica un procesamiento de informacién que le
consigue conocimiento al artista o disefiador y, por tanto, constituye un proceso de
aprendizaje.

De comienzo a fin en el presente proyecto de titulacidn se utilizaron varios referentes visuales,
tanto para la creacion de los personajes, creacion de escenarios, estilo de pintura y técnicas,
cabe recalcar ademas que también se utilizé un referente literario para el cuento que lo
veremos mas adelante.

2.6.1 Natali Sejuro Aliaga.

Una referente en cuanto a los escenarios y diagramacion del cuento es la disefiadora e
ilustradora autodidacta peruana Natali Sejuro Aliaga, que, como se aprecia en la imagen tres y
cuatro simplifica las formas, las lineas guian la vista hacia la escena principal, utiliza colores
vivos y crea una armonia entre los personajes y el escenario, dejando espacios libres para
acomodar los textos que acompafiaran a la ilustracion.

Los textos son muy importantes para entender una ilustracién infantil pues ayuda también a
gue el infante refuerce la lectura por lo que utilizar una fuente de textos grandes y legibles
favorece de gran manera.

_ ___) Lasabinaeky e dusding sedBun Mecaeks
— Aot Mscacta o Jos calieBas phsdcixlos como rvas
dle Lana b peelookon de B terrade las Gargias dessexios

p JOs Gl crae Dnlkaey Comna kxcer as:

Abuseks Macacks 8006 L 10 S0 Bermasa
A0 PTRACT LS ATl L AT OCOT CAlTENOS.

Imagen 3 “La abuela Micaela”. En” Nataludica”, Natali Sejuro Aliaga, 2016, http://nataludica.blogspot.com/
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Imagen 4 “Going by”. En” Nataludica”, Natali Sejuro Aliaga, 2016, http://nataludica.blogspot.com/

2.6.2 Hong Soon Sang.

Como referente visual en tema de disefio de personajes destaca el surcoreano Hong SoonSang,
es escasa la biografia que se puede encontrar sobre este artista, mas no asi sus obras, por ello
destacamos sus obras en lugar de su vida.

Como se aprecia en la imagen cinco, sus personajes son infantiles, poseen cabezas grandes en
relacién al cuerpo, las expresiones estan bien marcadas, se podria decir incluso exageradas,
tiene extremidades cortas y sus ojos son grandes y brillantes.

Sin duda se observa la influencia de este artista en las escenas finales del cuento, pues todas
estas caracteristicas fueron tomadas y se les dio un nuevo estilo.
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Imagen 5 “Adventures of Kayla”. En “Artstation”, Hong SoonSang, 2016,
https://soonsanghong54.artstation.com/

Los mencionados referentes son en cuanto a ilustradores internacionales, pero hay que
destacar a los talentos nacionales que estan trabajando hoy en dia para rescatar la tradiciéon
oral, creando estilos propios que enganchen al publico, es el caso de los siguientes artistas
ecuatorianos:

2.6.3 Roger Ycaza.

El quitefio Roger Ycaza, quien, ademds de ser un musico talentoso se ha dedicado a la
llustracién y al disefiador grafico, Ycaza ha ilustrado mas de 45 cuentos y novelas infantiles que
han sido publicadas en diversos paises, ejemplo de ellos es Donde nacen los suefios (2016), en
la imagen seis y siete.

Para él las imagenes tienen una total importancia, pues son los primeros recuerdos que nos
van quedando desde pequefios. Para crear libros album para jovenes debe haber una
mezcla de todo, algo que enganche al publico desde el principio y explotar adecuadamente
los recursos que tenemos en nuestro pais sin sobrecargar las cosas. (Valencia, 2011, p.42).
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Ycaza lo que pretende decir es que hay que encontrar un equilibrio en la escena para que esta
sea interesante, pero sin llegar a fastidiar a la vista con la sobrecarga de imagenes.

Imagen 6 “Donde nacen los suefios”. En “rogerycaza.blogspot”, Roger Ycaza, 2016,
http://rogerycaza.blogspot.com/search?updated-max=2016-12-06T08:42:00-08:00&max-results=40

Destaca también la forma en como Ycaza implementa las texturas en sus ilustraciones, dejan
ver inclusive el color de fondo de la imagen.

Imagen 7 “Donde nacen los suefios”. En “rogerycaza.blogspot”, Roger Ycaza, 2016,
http://rogerycaza.blogspot.com/search?updated-max=2016-12-06T08:42:00-08:00&max-results=40
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2.6.4 Eduardo Villacis.
Como segundo referente nacional tenemos al también quitefio Eduardo Villacis, catedratico de
la Universidad San Francisco de Quito, ha obtenido significativos premios y reconocimientos a
nivel internacional por su trabajo de ilustracion, animacién y creacién de guiones.

Sus obras representan la realidad en la que vivimos desde otro punto de vista como lo es la
fantasia, tematica que el artista utiliza para trabajar con diferentes técnicas como el dibujo, la
animacién, la pintura y la narracion grafica, tanto bidimensional como tridimensional.

El arte narrativo de Eduardo es justamente el aspecto que influye en el presente proyecto,
siguiendo siempre un lineamiento légico entre escena y escena, la diferencia es, que él lo
realiza utilizando vifietas a manera de cémic como se aprecia en la imagen ocho, no obstante,
la referencia a mas de ser por el aspecto técnico de su trabajo, también lo es por la calidad que
posee para crear historias fantasticas y el uso de herramientas comunicativas en la imagen,
como la composicion, ademas de las ganas de estar en un contacto mas intimo entre el dibujo,
el artista y el publico.

Es importante ademas destacar la destreza del artista para la creacion de personajes, como
podemos observar en la imagen nimero nueve, siempre se empieza por un boceto, en él se
destaca las caracteristicas que va a tener el personaje, varias posturas y también expresiones.

Segun Eduardo Villacis las imagenes construyen muchas maneras de ver el mundo,
depende de las intenciones de la narracidn, la definicidn del estilo y técnicas que se vayan a
utilizar en la creacion de imagenes para jovenes, pero algo que puede funcionar es manejar
ilustraciones realista-fantasticas o imaginarias. (Valencia, 2011, p.42).

Al igual que Eduardo Villacis, la fantasia esta presente en la obra, lo mitico es el tema principal
siempre de la mano con las costumbres autdctonas.

TIRICON?

Imagen 8 "escena comic”. En “Disefio en Ecuador” Eduardo Villacis, 2015,
https://www.haremoshistoria.net/noticias/eduardo-villacis
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Imagen 9 "creacion de personajes”. En “Disefio en Ecuador” Eduardo Villacis, 2015,
https://www.haremoshistoria.net/noticias/eduardo-villacis

2.6.5 Darwin Parra.

Finalmente tenemos como referente visual al artista, disefiador y docente cuencano Darwin
Parra, quien posee una gran trayectoria en cuanto a ilustracion infantil se refiere, citando
recientes ejemplos tenemos: los libros publicados por la direccién de cultura de Cuenca, “yo
soy mi hogar” y “las alas del tiempo” 2017, en los cuales el artista crea una composicion
armonica entre el texto y la ilustracion, similar o hasta superior a los trabajos de Natali Sejuro.

deltiempo

Imagen 10 “portada Las alas del tiempo”. En “Behance.net” Darwin Parra, 2017,
https://museu.ms/search/index?keyword=soy+mi+hogar
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Imagen 11 “escena cuentos y relatos afros desde la literatura contemporanea” Darwin Parra
https://www.eltiempo.com.ec/noticias/intercultural/1/cuentos-y-relatos-afros-desde-la-literatura-
contemporanea

Analizando tanto la imagen diez como once, podemos destacar ciertos aspectos como, las
figuras estan siempre delineadas, Darwin utiliza colores planos y gracias a realizar su trabajo
por capas, puede duplicarlas cambiando el tono y creando degradados simétricos, las texturas
que se aprecian en las ilustraciones son creadas andlogamente en el proceso de bocetaje,
luego se trabaja sobre el mismo boceto escaneado, por lo contrario en el presente trabajo se
utiliza al boceto nada mas como una guia, creando las texturas luego en el mismo programa de
photoshop con ayuda de pinceles.

Para concluir con el estudio de referentes es necesario enfatizar que, fueron justamente las
recientes publicaciones de Darwin Parra, las que permitieron conocer a fondo el proceso de
creacion de un cuento ilustrado, ademas de breves consultas al artista a cerca de elecciones de
formatos, paletas de colores, eleccién de programas y tipos de estilos.

Sin duda el analisis de referentes es un punto muy importante a tomar en cuenta en todo
proyecto a realizarse, sabiendo capturar los aspectos importantes de cada referente se puede
construir un moodboard el cual es una recopilacién de imagenes en donde se puede observar
todos los detalles que podran ser utilizadas en el bocetaje de las escenas y posteriormente en
la realizacién de las ilustraciones.
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CAPITULO III.

3 PROYECTO FINAL.

3.1 Definicién de la propuesta.

La ciudad de Cafiar es un lugar muy rico en cuanto a cultura se refiere, pero la mayoria de esta
riqueza se demuestra en las zonas aledainas al pueblo en si, estos practican tradiciones tan
significativas como el Tayta carnaval o el festival de la cosecha en su estado puro, a diferencia
de los habitantes de la ciudad quienes han adoptado practicas foraneas y las han mezclado
haciéndolas perder parte de su significado y propésito.

Desde esa premisa surge la propuesta del cuento, de tomar algo tan puro como la tradicion
oral que aln esta presente en los ancianos del campo y llevarla a las personas de la urbe, para
que vuelva asi un poco de la magia nativa hacia la ciudad.

Este proyecto de titulacién nacié con la idea de recopilar varias leyendas e ilustrarlas, pero
muchas de ellas fueron contadas ya en otros lugares y adaptadas de acuerdo a las
caracteristicas de cada ciudad, es entonces que empez6 la busqueda de una leyenda unica de
Cafiar que no pudiese ser contada en ningun otro lugar del pais.

Tras una breve indagacién, una leyenda surgié en la comunidad de Quilloac de parte del sefior
Rafael Alulema, dicha leyenda, en lo personal, me la habia contado un familiar hace muchos
afios cuando fui apenas un nifio, es curioso que ahora tomase tal grado de importancia para
guerer convertirlo en un trabajo de titulacion.

Cumpliendo el propdsito de la leyenda, el relato dejé en mi mente impregnada las escenas de
cada parrafo, imaginando como serian los personajes y el templo mismo que dicen aparece en
la noche, empecé recordando cada detalle que me fue narrado y de ahi en adelante fue
tomando forma el proyecto.

La intencién de todo esto es hacer un intento por rescatar un poco de lo que es la historia de
las raices y tradiciones cafiaris, transmitir a través de imagenes lo que hasta ahora ha estado
solo en boca de los ancianos, en esta ocasion precisamente del Cerro Narrio.

El cuento va dirigido hacia un publico infantil, pues se quiere lograr que los nifios recepten de
buena manera tanto la parte escrita como la parte ilustrada, dejando volar su imaginacion,
incentivando en ellos ganas de crear sus propios cuentos ademads de generarles curiosidad por
el cerro Narrio que, en este tiempo ha pasado desapercibido por la poblacion de Cafar,
logrando darle la importancia cultural que se merece y que ha ido perdiendo de a poco, puesto
gue no es objeto de un profundo estudio.

3.2 El Cerro Narrio.

Es uno de los sitios arqueolégicos mas antiguos del territorio nacional, ubicado en la ciudad de
Cafar, esta colina guarda vestigios de las culturas cafiaris e Incas, estas fueron sociedades
agricultoras que dominaron este territorio hace aproximadamente 4.000 afios. Fueron
también ceramistas y habiles artesanos que mantenian buena relacién comercial con
habitantes de la region amazodnica y costanera, su forma de pago fue el trueque y por ello es
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qgue en Narrio se han encontrado en grandes cantidades vestigios hechos con concha
espondilus provenientes de la costa.

En las excavaciones arqueoldgicas realizadas en 1941 por los investigadores norteamericanos
D. Coller y J. Murria, (Minchala, 2017), se descubrieron las huellas de antiguos postes que
sostenian una casa en Narrio. Se demostré entonces que el cerro Narrio fue un lugar de
residencia, ademads de ser una Tola funeraria o cementerio, asi duré6 mucho tiempo ya que en
este sector siguieron viviendo otras poblaciones llamadas Tacalshapas o Protocaiaris y
finalmente por gente identificada como Cashaloma o Cafiaris del Norte, hasta la llegada de los
Incas.

El Cerro Narrio siempre ha estado cubierta de mitos y enigmas, varias personas del sector de
Quilloac aseguran que este es un monticulo artificial creado por el hombre y que ademas habia
siete monticulos mas que con el avance poblacional fueron desapareciendo, esta teoria se da
puesto que se dice que el tipo de tierra del Cerro Narrio es diferente al de las demas montafias
gue lo rodean.

La imaginacion Cafari siempre ha estado presente en la cosmovisién es asi que otro dato
curioso de Narrio es su singular figura, los pobladores dicen que posee una peculiar silueta en
forma de tortuga vista de lado, en la siguiente imagen podemos observar una vista general del
Cerro Narrio.

Imagen 12 "vista lateral del Cerro Narrio" fotografia personal.

3.3 Proceso.

Para mejorar la productividad al momento de realizar el trabajo de titulaciéon fue necesario
organizar labores prioritarias, asi pues, encadendndolas se deberia concretar una tarea para
pasar a la siguiente.

El proceso de este proyecto se divide en cuatro etapas, la primera es la recopilacién de datos o
investigacion de campo en donde se recopila toda la informacion necesaria para dar paso a la
siguiente parte, la literaria o escritura del cuento, en la que fue necesario pedir ayuda a un
literato para concluirla, basandonos en la escritura se realiza el bocetaje de personajes y
escenarios de forma analoga siempre teniendo como base los referentes que hemos revisado
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con anterioridad, continta la pintura digital de las escenas con ayuda del programa photoshop
y finalmente la diagramacidn del cuento en el programa InDesign.

Como un dato adicional hay que mencionar la creacidon de un video en donde se muestre los
relatos recopilados en la investigacién de campo, aqui sera posible observar el producto final
del trabajo (ilustraciones), en conjunto con la parte inicial del mismo (video-registro).

3.3.1 Investigacion de campo.

La investigacion previa al proyecto se realizd en el sector de Narrio, Quilloac y en la zona
urbana de Cafiar, consta de video-registros, escritos y fotografia, ademas de gratas y efimeras
conversaciones con los moradores quienes ilusionados reviven en su memoria aquellos
tiempos.

Es curiosa la forma en como las personas ignoran su pasado o simplemente no prestan
atencidén a lo que tienen frente a sus ojos, es necesario investigar un poco para darnos cuenta
lo valioso de nuestras raices y en parte también es el propdsito de este proyecto, dar a
conocer recuerdos y vivencias de los pobladores de Cafiar.

Son los antiguos moradores de los sectores aledafios al cerro Narrio quienes mas saben de su
historia, cuentan con nostalgia como fue vivir y trabajar en la ascienda de dofia Florencia
Astudillo, quien fue duefia de cierta cantidad de terrenos, entre ellas parte del Cerro Narrio.

Menciona Rafael Alulema que, era un verdadero espectaculo ver como llegaba Florencia
Astudillo a la ascienda, la traian en andas y vestia de blanco, pero pocos sabian que la sefiora
Florencia tenia un problema de salud, ella poseia un hueso malformado en el recto por lo que
no podia evacuar con normalidad, fue un sacerdote local quien entonces la llevo a Italia para
que la curasen, agradecida Florencia regalo gran parte de los terrenos que rodeaban Narrio, el
sacerdote gentilmente repartié las tierras entre los indigenas que trabajaban en la ascienda
para que sean cultivadas y aprovechadas, sin imaginarlo siquiera en cuanto empezaron a cavar
encontraron sin fin de piezas pertenecientes a la cultura Cafari e Inca, es triste saber que en
cuanto la noticia se rego en el pueblo empezaron a cavar desmedidamente rompiendo muchas
de las piezas, ademas, en ese entonces fue poca la importancia y el conocimiento que poseian
los agricultores que, segln Rafael, cambiaban las piezas por galletas o por una moneda nada
mas, llegaron también huaqueros a la zona que robaban las piezas para beneficio de otros, con
el tiempo se pudo recuperar gran parte de objetos que ahora estan en museos, pero otras aun
estan perdidas.

Es de suponerse que tras semejante hallazgo el gobierno municipal debia hacer todo lo posible
por conservar el cerro Narrio y su magia, pero esto no es asi, hoy en dia se puede ver
construcciones alzandose en el cerro y escombros de vasijas policromadas destrozadas por
magquinaria pesada, en la actualidad ha habido recientes descubrimientos, pero nuevamente
las autoridades no han tomado parte siendo los mismos duefios de las tierras los que
aprovechan esa situacion.

La investigacidon de campo no solo sirve para conocer la historia de Narrio, sino que también
ayuda a identificar ciertos detalles como la vestimenta que utilizan los pobladores de la zona,
sus rasgos faciales y su dialecto, referencias de mucha utilidad para la creacion de personajes y
para la creacién del cuento escrito.
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3.3.1.1 Transcripcion de leyendas recopiladas a través de entrevistas.

Las siguientes son transcripciones de video registros provenientes de entrevistas realizadas a
tres personas en especifico, al sefior Rafael Alulema por ser uno de los trabajadores mas
representativos que tuvo la sefiora Florencia Astudillo, la segunda persona es el Padre Hugo
Vazquez quien posee gran conocimiento sobre la cultura Caiiari y la historia de sus habitantes,
y finalmente el sefior José Patifio de quien escuche por primera vez la leyenda de Narrio.

Transcripcion de Rafael Alulema.

Me llamo Rafael Alulema, tengo 88 afios, vivo 58 afios en la comunidad de Quilloac y me
contaron que:

En el Cerro Narrio, antes de construir la hacienda, habia un hombre que se llamaba Melcho
Morocho, bajaba cada lunes a las cuatro o tres de la mafiana a recibir la doctrina, en una de
esas bajadas pasando por un sharu con tierra blanca se aparecié una puerta, incrédulo se
agacho para ver mejor, dentro pudo observar dos perros negros y mas al fondo una iglesia con
pilares, admirado y con miedo paso de largo.

Entonces en el cerro Narrio hay una iglesia, el finado Padre Iglesias decia que el cerro es como
una tortuga que se ve de lejos, es sagrado y no hay que destruir el cerro, algunos otros decian
gue antes habia un cementerio Inca y por eso han encontrado tiestos, por eso hay huacaichis,
antes en los primeros dias del mes de mayo cavaban y encontraban ollas y otras cosas incas,
pero ahora ya no estd permitido cavar.

Transcripcion del Padre Hugo Vdsquez.

El Cerro Narrio esta estratégicamente ubicado al occidente de Cafar, es segun algunos una
colina artificial en donde se han detectado los asentamientos Cafaris mas antiguos, con
seguridad fue un cementerio en donde enterraban a los grandes jefes, naturalmente existen
muchas leyendas de parte de la gente de Quilloac que son los que mas cerca viven.

En 1941 cuando se descubre tumbas en Narrio, empezé la desesperacion de la gente por ir a
cavar y ver que encontraban, habia una leyenda que, cada semana santa los tesoros que estan
al fondo emergen a la superficie y por eso en esos dias vacan buscando los tesoros, se dice
también que mitad del Cerro Narrio que para ellos es sagrado, en el interior existe una catedral
o un templo, pues en aquellos tiempos no habia el cristianismo en la zona, y que en las fechas
sefialadas retifien las campanas y algunos pueden ver una iglesia majestuosa en la mitad del
cerro.

Transcripcion del sefior José Patifio Paguay.
Quiero manifestar lo que me contaron mis padres que, a la vez les contaros sus padres.

El Cerro Narrio tiene la forma de una tortuga y exactamente en semana santa los dias lunes, al
pasar por este cerro se encontraban con una gran sorpresa.

En primera estancia mi abuelito habia pasado en estado etilico por una planada que posee el
cerro y al virarse se encontré con dos perros negros como si estuviesen cuidando algo, él quiso
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regresarse, pero ante él se abridé una puerta grande, en su interior pudo ver una iglesia de oro,
regreso a la casa a contar lo acontecido, pero nadie le creyd pues estaba ebrio. Luego otro dia
volvié a la media noche a este lugar y volvid a ver como se abria la puerta y en su interior una
brillante iglesia de oro y en la entrada dos grandes perros negros que lo resguardaban.

La gente tenia la costumbre de los primeros dias de semana santa ir a cavar en el cerro y
efectivamente se encontraban con sin fin de piezas cono vasijas chillas, ollas, incluso
narigueras de oro.

Hoy en dia esta prohibido que los huaqueros caven en el cerro y la gente tiene mas respeto
por la cultura.

3.3.1.2 “Laleyenda del Narrio”.
Version de la leyenda tomada del libro de “Mitos y creencias” de Vicente Zaruma.

Es tradicion entre algunos mayores del pueblo de Cafiar decir que el Narrio es una colina
misteriosa.

Dicen que en el mes de mayo a eso de la media noche cualquier dia por casualidad se observa
sobre la cima un esplendoroso brillo metdlico en medio del cual se pueden observar dos
puertas gigantes sin que sea posible observar su interior por la intensidad de la luz.

Con razén entonces se oye decir que en la entraifia del monte hay un templo o quiza una
iglesia.

Recuerdo lo que mi desaparecido padre Vicente Zaruma solia relatarnos hace afios.
En cierta ocasién me contd lo siguiente:

Yendo él de camino a tomar la fuente de agua para regar la zona baja de la colina, a eso de la
madrugada, vino sobre él un intenso brillo. Se sobresaltd; a la altura de Narrio, habia una luz,
épensé sera tal vez los cuidadores de la hacienda Guantug? No, no eran ellos, nadie que le
pudiera quitar el agua; entonces de repente observé que sobre la colina se dibujo una iglesia
grande, toda envuelta en una luz, en cuyo interior se veia claramente varias columnas que
terminaban en cupulas.

Aterrorizado se agachd, desvid la mirada; pero al rato todo volvié a la normalidad.

En otra ocasion la sefiora Mercedes Célleri, persona mayor salid a visitar a su hijo que vivia por
los alrededores de Narrio, al hacer un pequeiio descanso al frente del cerro, vio abrirse ante
ella una puerta con gran luminosidad, observo columnas torneadas al interior, eran de gran
tamafio; ademds estaban adornadas con circulos perfectos que se prolongaban en otros
concéntricos hasta perderse al fondo en un solo punto como conos de luz refulgente.

Las puertas de esa magnifica y gigante construccidén eran colosales y a las columnas estaban
atados unos perros negros que demostraban furia increible.

Esta visiéon le quitd la vista por instantes, en ese lapso de tiempo exclamé:
000000000000000 jlesus José y Maria! ¢Qué es esto?, recuperandose del susto hizo un
nuevo intento de contemplar el fendmeno, pero habia desaparecido.
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Hay otros testimonios que relatan lo mismo que lo narrado, entre ellos, el de un sefior
Bermejo.

Dicen que hacia la parte oriental del Narrio también hay otra puerta que se deja ver
ocasionalmente.

¢Sera Narrio un cerro encantado?

3.3.2 Escritura del cuento.

Basandonos en los videos en los que se narra la leyenda de Narrio se pudo lograr una pequefia
trama en la que varios personajes reviven la experiencia de estos relatos, este cuento se tuvo
gue escribir y corregir varias veces con ayuda del profesor de literatura Lic. Javier Suarez, esto
con el fin de crear una historia coherente, interesante y que contenga un lenguaje entendible y
apto para publico infantil.

Cabe recalcar que, se adjuntan como anexos las imagenes escaneadas de los escritos mas no
se realizd una transcripcidn pues el propésito es dejar evidencias de las correcciones realizadas
y el proceso entero de creacidn de este trabajo.

El primer intento de escritura se basd directamente del escrito “Mitos y creencias” de Vicente
Zaruma, este permitid crear un escenario general en el que se desenvolveria la historia, en el
los personajes no estan definidos y la narrativa es un poco vaga.

El segundo intento de escritura del cuento, es un tipo de boceto previo en el que los términos
utilizados intentan reflejar la cultura y costumbres de la zona, fue aqui que se pudo definir los
personajes que interactlan en el cuento, esto debido a que en el transcurso de su realizacidon
se conocid una familia con la peculiaridad de que los nifios poseian nombres propios Cafiaris,
tenian personalidades muy marcadas y estarian relacionadas directamente con el Cerro Narrio
pues viven en sus faldas. Se definié el titulo del cuento, pero aun a la narrativa le hacia falta
algo para que fuese mds interesante.

El tercer intento es un arreglo literario en rima, basandonos directamente en el escrito nimero
dos, descartando por completo el primer intento, reforzando la personalidad de los
personajes, dandoles caracteristicas Unicas y definiendo el escenario donde se desenvuelve el
cuento.

La forma de narrar este cuento, al ser en rima, se vuelve casi un juego para los nifos quienes
comienzan a buscar palabras similares y lo convierten en un cantico, es el aspecto que le hacia
falta al cuento y uno que requiere paciencia para lograrlo sin que se demorme la historia.

En la dltima correccidn literaria que se ha realizado se corrigen pequefios aspectos como
ortografia, signos de puntuacion y expresion, ademas muestra la divisién de las escenas del
cuento, paso importante para luego tener definidas la cantidad de ilustraciones que se
realizaran.

Para separar las escenas se tuvo en cuenta aspectos como, el cambio de escenario, la
finalizacidn de la rima y los cambios de didlogos entre personajes.
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Finalmente, luego de realizar todas las correcciones necesarias tenemos la transcripcion del
cuento, definido en su totalidad los personajes, sus caracteristicas, actitudes y escenarios.

EL GRAN TESORO DE NARRIO.

En Cafiar existe un cerro que posee una singular figura de tortuga. Se llama
Narrio y en sus faldas viven tres nifios. Coya es la mayor, luego estd Nuna quien tiene un lindo
reboso y Atik que es el menor y mas curioso. Juntos con su abuelita viven increibles aventuras.

Fue la primera mafiana de Semana Santa que, mientras los nifios alegres jugaban, un anciano a
paso lento hacia ellos caminaba. iNifios, vengan! —Exclamd con fervor- jles contare una
historia, de mi no tengan temor!

Menciond a dos perros negros a la entrada de un templo y un incalculable tesoro. iBajo este
cerro hay vasijas, huesos y muchas joyas bafiadas en oro! —manifestd el anciano!

Coya y Nuna escépticas escucharon la historia, para ellas fueron tan solo inventos de aquel
anciano.

Atik por su parte tomd todo muy en serio, esperaria a que caiga la noche para comprobar
dicho misterio. Impaciente esperd a que todos en su casa se quedaran dormidos, sigiloso se
dirigié a la puerta intentando no hacer demasiado ruido.

No contaba con el rechinar de la puerta al cerrar, que, de inmediato a Coya y Nuna logré
despertar. ¢Qué estara tramando? -pregunto entre suefios Nuna- asi es que decidieron
seguirlo, iluminadas por la luz de la luna.

Atik habia llegado a lo mds alto del cerro y sus hermanas lo seguian a unos cuantos metros. De
pronto ante sus ojos, algo insélito sucedid, tras un enceguecedor resplandor dorado la entrada
la entrada al gran templo de la nada aparecio.

Muy asustadas lanzaron un grito y fue espantoso lo que ocurrié acto seguido.

Los perros enfurecidos se abalanzaron sobre Atik y lo llevaron puertas adentro, aunque las
nifias corrieron para salvarlo fue demasiado tarde, tanto su hermano como el templo se
desvanecieron con el viento, con lagrimas en los ojos las nifas regresaron a casa, despertaron
a su abuelita y le contaron lo acontecido.

Desconsoladas regresaron a buscar al niflo, pasaron ya dos dias y Atik seguia perdido. Una
noche Coya muy triste miraba al cerro desde su ventana, fue entonces que se dio cuenta de
que algo en la cima intensamente brillaba.

iYa aparecio6 el templo! -gritaba y gritaba- rapidamente corrié al cerro junto a su abuelita y su
hermana, en un cerrar de ojos llegaron a la cima y para que los perros no las atrapen idearon
un plan en seguida.

Coya junto con Nuna corrieron para distraer a los perros mientras la abuelita se aventuro a las
entrafas del cerro. jVirgen santisima! —Dijo al llegar a los mas profundo- pues encontrd a Atik
sano y salvo rodeado de un valioso tesoro.
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No fue solo hasta que Atik tomd la mano de su abuelita firmemente, que ella pudo reaccionar
y huyeron de ese lugar rapidamente, cabe recalcar que no tomaron ni un solo objeto de oro,
pues para la abuelita su familia era el mas hermoso tesoro.

En ese preciso momento los perros estaban por alcanzar a las nifias, ellas ya muy cansadas
tenian sus piernitas adoloridas, tal vez fue el destino, quizas un milagro del cielo, que, en
cuanto la abuelita y Atik salieron, los perros con el templo desaparecieron.

De vuelta en casa muy felices todos se reunieron, iNunca mas regresaremos al cerro por la
noche! —los nifios prometieron-.

La verdad es que aquel rumor de ese inmenso tesoro se regd rdpidamente, tanto que los
habitantes en el cerro cavaron desmedidamente.

Muchos objetos valiosos encontraron luego de buscar y buscar, pero lastimosamente los
habitantes no lo supieron cuidar.

Por su parte Coya, Nuna y Atik cumplieron su promesa y subian solo en la tarde a jugar, pero
nunca olvidaran lo que aquella noche de Semana Santa ocurrié en aquel lugar.

FIN

3.3.3 Proceso de Bocetaje.
Al tener completamente terminado la parte literaria del cuento se pudo empezar a esbozar
tanto los personajes del cuento como los escenarios, esto dio como resultado diez escenas, sin
contar la portada y contraportada.

Para realizar esta labor se tuvo muy presente a los referentes visuales, ademas se realizd un
moodboard a manera de collage en donde se aprecian las principales caracteristicas y detalles
que utilizamos para el bocetaje, se utilizd un solo moodboard en el caso de diseiio de
personajes y luego uno general para las escenas.

Este cuento tiene marcada una estética infantil, por lo que se utilizaron lineas suaves y colores
llamativos, los elementos intentan ocupar toda la escena para hacer mas interesante la lectura
a los nifios, pues ellos captan mejor una idea si esta reforzada con una imagen que los guie.

3.3.3.1 Disefio de personajes

Los personajes del cuento estan compuestos por cinco personas y dos perros, para su creacion,
todos deberian cumplir un canon similar, en este caso lo que caracteriza a todos los personajes
seria la cabeza agrandada, cuerpo pequeno y los ojos grandes.

Con ayuda del siguiente moodboard se pudo realizar un proceso de bocetaje de personajes
eficaz, pues, es un punto de partida util para identificar posturas, expresiones y movimientos
que queremos realicen nuestros protagonistas.
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Imagen 13 Moodboard disefio de personajes

Ademds de los aspectos sefialados anteriormente, un moodboard nos permite tener
referencias especificas como la vestimenta utilizada, detalles que asemejen al personaje con la
realidad y elementos que se puedan utilizar como joyeria, herramientas u otros utensilios.

Cabe mencionar que, en este proceso fue necesario los resultados de las encuestas
planteadas, mismas que encontramos como anexos, pues nos dieron informacion acerca de la
vestimenta tradicional Cafiari y descripciones de como son los habitantes del sector de Narrio.

Otro aspecto que se tuvo muy en cuenta para la creacién de personajes fue sin duda el que
estos existan en la realidad, analizar cdmo son sus comportamientos y sus expresiones.

Asi entonces podemos ver el proceso de creacion a continuacion.
Nuna (segunda hermana).

Es una nifa de pequefia estatura, utiliza un rebozo, un sombrero tipico de la zona, una blusa
blanca bordada y una pollera colorida, es miedosa y llora mucho.
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Imagen 14 Disefio de Nuna, vestimenta, expresiones y caracteristicas.

Coya (la hermana mayor).

Es una nifa delgada, utiliza sombrero tipico de la zona, un collar a manera de perlas de color
rojo, una pollera colorida y siempre lleva consigo un bolso o cartera verde.
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Imagen 15 Disefio de Coya, vestimenta, expresiones y caracteristicas.

Atik (el hermano menor).

Es un nifio pequefio al que le encanta volar cometa, utiliza una faja o chumbi tipica de la
vestimenta Cafari, es muy curioso y travieso.
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Imagen 16 disefio de Atik, vestimenta, expresiones y caracteristicas.

Abuelita.

Es una sefiora de baja estatura, utiliza sombrero redondeado de lana tipico Cafari, una pollera
y un rebozo, tiene arrugas en su rostro y el cabello con canas.
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Imagen 17 Disefio de la abuela, vestimenta, expresiones y caracteristicas.

Anciano (Rafael Alulema).

Es un senor de avanzada edad, utiliza sombrero redondeado, en su hombro lleva doblado una
cushma o poncho, y una faja o chumbi en la cintura, es muy sabio y camina encorvado.
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Imagen 18 Disefio del Anciano, vestimenta, expresiones y caracteristicas.

Perros.

Son perros de color negro, tienen un copete blanco semejantes a los perros de raza peruana
gue fueron criados desde tiempo de los incas.
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Imagen 19 Disefio de los perros, poses, expresiones y caracteristicas.

3.3.3.2 Disefio de escenas

En el siguiente moodboard podemos ver las referencias necesarias para la creacion de
escenarios y escenas, de aqui tomamos detalles como composicidén, planos y elementos
generales, cabe mencionar que este es un moodboard general pues se tuvo uno por cada
escena realizada.

STALIN FERNANDO GUARACA OCHOA | 49



UNIVERSIDAD DE CUENCA

Imagen 20 Moodboard general disefio de escenas.

Los bocetos de las escenas al igual que de los personajes estan realizados con un lapiz bicolor
siendo el color azul la linea final del dibujo.
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Escena 1:

Imagen 21 Boceto escena 1

Escena 2:

Imagen 22 Boceto escena 2

Escena 3:
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Imagen 23 Boceto escena 3

Escena 4:

Imagen 24 Boceto escena 4

Escena 5:

Imagen 25 Boceto escena 5
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Escena 6:

Imagen 26 Boceto escena 6
Escena 7:

Imagen 27 Boceto escena 7
Escena 8:

Imagen 28 Boceto escena 8
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Escena 9:

Imagen 29 Boceto escena 9.

Escena 10:

Imagen 30 Boceto escena 10

Estos serian finalmente los bocetos utilizando una técnica andloga de los cuales se parte para
realizar las ilustraciones con una técnica de pintura digital.

Cabe recalcar que, para la portada y contraportada no se hicieron bocetos, simplemente se
utilizaron elementos tomados de las mismas escenas.
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3.3.4 Pinturadigital y diagramacion.
En este item hemos decidido unificar las ultimas etapas de produccién para mostrar primero el
proceso de elaboracién y luego el producto final, ademds de simplificar en imagenes los pasos
gue se siguieron, mostrando lo mas relevante en el momento de creacién de las ilustraciones a
través de la escena uno.

En la pintura digital hay que seguir varios pasos para obtener un buen resultado, empezando
por elegir un formato o lienzo en el que se va a trabajar, en este caso gracias a consultas con
Darwin Parra, se pudo manejar una sola medida en photoshop de 21cm x 21cm.

Luego de tener claro las medidas se procedié a importar las imagenes escaneadas de cada uno
de los bocetos de las escenas, esto para facilitar el proceso de pintura.

Edicion Imagen Capa Texto n  Filtto Vista Ventana  Ayuda
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Imagen 31 Captura de pantalla, importaciéon de imagenes escaneadas.

Para que los colores implementados en las ilustraciones no cambien, se utilizd la pagina
paletton, en ella fue posible crear nuestra propia paleta de colores.

—
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Imagen 32 Captura de pantalla de la interfaz de paletton

El siguiente paso es, con la ayuda de un pincel con textura dar un fondo parejo a las figuras de
la escena, por ejemplo, si hay una montafia esta se pinta toda de un solo tono, siempre
teniendo la base de la escena escaneada.
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Imagen 33 Captura de pantalla, figuras con colores planos

Teniendo como base los colores planos lo que se procedid a hacer es dar texturas, son muy
utiles los diferentes pinceles ya que nos dan resultados variados, este programa nos ayuda a
crear nuestros propios pinceles.

Al momento de dar texturas a nuestra figura fue preferible ir cambiando de tonos claros a
obscuros y jugando un poco con colores complementarios pues ayuddé a dar profundidad de
campo.
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Imagen 34 Captura de pantalla, texturas con colores claros y obscuros

Lo siguiente fue crear el fondo o cielo, igualmente utilizando primero un color base y luego un
pincel texturado, se afiadi6 ademds un tipo de veladura tenue con la herramienta de
degradado, para ello fue necesario ocultar las capas de las montanas.
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Es importante trabajar cada objeto en una capa distinta, pues si no nos agrada algo podemos
simplemente moverlo o borrarlo sin necesidad de cambiar todos los elementos agregados a
esto nos permite trabajar con facilidad.
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Imagen 35 Captura de pantalla, cielo y montafia con herramienta de degradado.

Utilizando los mismos principios se realizaron los pequenos elementos de la escena, es una
ventaja, como mencionamos anteriormente, trabajar por capas, pues si existen dos elementos
iguales solo debemos copiar la capa y cambiarla de lugar.
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Imagen 36 Captura de pantalla pintura de elementos pequefios.

Es de mucha ayuda utilizar el zoom en nuestra mesa de trabajo, asi podemos definir detalles
de pintura con pinceles mas finos.

Finalmente, al tener todos los elementos ya pintados se puedo dar una capa de sombra a
todos ellos, se corrigidé también los niveles de luz, y se difumind los contornos de los
elementos, esto para que no se vean tan toscos en la escena.
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Imagen 37 Captura de pantalla, pintura de la escena uno terminada.

Cabe indicar que, cada capa fue nombrada de acuerdo al elemento que se pintd en ella, asi fue
facil encontrarlo para copiarlo y ubicarlo en una nueva escena.

Este procedimiento se siguié sin cambio alguno en las 10 escenas y en la portada del cuento,
obteniendo como resultado ilustraciones con un solo estilo visual propio, a diferencia de los
referentes que nos sirvieron de guia, estas ilustraciones poseen cualidades Unicas como las
texturas utilizadas, los elementos de los personajes, la estilizacion de la figura la cual no
depende de una linea definida de contorno y la implementacion de colores vivos.

Al terminar todas las ilustraciones se procedié a importarlas a un nuevo programa, este es
InDesign, aqui pudimos diagramar las escenas conjuntamente con los escritos del cuento, se
hizo facil pues previamente en el bocetaje de las escenas se habia dejado los espacios
necesarios para que los textos se ubiquen sin ninglin problema.
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Imagen 38 llustraciones finalizadas, portada contraportada e indice.
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En Cafiar existe un cerro que posee una singular figura
de tortuga. Se llama Narrio y en sus faldas viven tres
nifios.

Coya es la mayor, luego estd Nuna quien tiene un lindo
-reboso y Atik que es el menor y mds curioso.

Juntos con su abuelita viven increibles aventuras.

Fue la primera mafiana de semana santa que,
mientras los nifios alegres jugaban, un anciano

a paso lento hacia ellos caminaba.

iNifios, vengan!

-Exclamé con fervor-
iles contare una historia,
de mi no tengan temor!

Mencioné a dos perros negros a la entrada de un
templo y un incalculable tesoro.

Atik por su parte tomé todo
muy en serio, esperaria a que
caiga la noche para comprobar

iBajo este cerro hay vasijas,
J Y dicho misterio.

huesos y muchas joyas
bafiadas en orol
-manifesté el anciano-

Coya y Nuna escépticas

escucharon la historia,

para ellas fueron tan
solo inventos de

aquel anciang
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Imagen 39 llustraciones finalizadas, escena 1,2y 3.
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Atik habia llegado a lo més alto del cerro y sus
hermanas lo seguian a unos cuantos metros.

De pronto ante sus ojos, algo insélito sucedid,
tras un enceguecedor resplandor dorado la
entrada al gran templo de la nada aparecié.

Muy asustadas lanzaron un grito y fue espan-
toso lo que ocurrié acto seguido.

Impaciente esperd a que todos en su
casa se quedaran dormidos, sigiloso
se dirigid a la puerta intentando no
hacer demasiado ruido.

No contaba con el rechinar de la
puerta al cerrar, que, de inmediato a
Coya y Nuna logré despertar.

¢Qué estard tramando? -pregunto
entre suefios Nuna- asi es que deci-
dieron seguirlo, iluminadas por la luz
de la luna.

Los perros enfurecidos se abalanzaron sobre Atik y

lo llevaron puertas adentro, aunque las nifias corrieron

para salvarlo fue demasiado tarde, tanto su hermano
como el templo se desvanecieron con el viento.

Con ldgrimas en los ojos las nifias regresaron a casa,
despertaron a su abuelita y le contaron lo acontecido.

Desconsoladas regresaron a buscar al nifio, pasaron ya
dos dias y Atik seguia perdido.

Imagen 40 llustraciones finalizadas, escenas 4,5y 6.
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Una noche coya muy triste miraba al cerro desde su
ventana, fue entonces que se dio cuenta de que algo en
la cima intensamente brillaba.

iYa aparecié el templol -gritaba y gritaba- rdpidamente
corrié al cerro junto a su abuelita y su hermana.

En un cerrar de ojos llegaron a la cima y para que los
perros no las atrapen idearon un plan en seguida.

Coya junto con Nuna corrieron para distraer a los pe-
rros mientras la abuelita se aventuré a las entrafias del
cerro.

iVirgen santisimal ~dijo al llegar a los mds profundo-
pues encontré a Atik sano y salvo rodeado de un valioso
tesoro.

No fue solo hasta que Atik tomé la mano de su abuelita
firmemente, que ella pudo reaccionar y huyeron de ese
lugar répidamente.

—

Cabe recalcar que no tomaron ni un solo objeto
de oro, pues para la abuelita su familia era el mas
hermoso tesoro.

En ese preciso momento los perros estaban por
alcanzar a las nifias, ellas ya muy cansadas tenian
sus piernitas adoloridas.

Tal vez fue el destino, quizds
un milagro del cielo, que,

en cuanto la abuelita y Atik
salieron, los perros con el

templo desaparecieron.

- a

Imagen 41 llustraciones finalizadas, escena 7, 8 y 9.
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Devuelta en casa muy felices todos se reunieron,
iNunca mds regresaremos al cerro por la noche! -los
nifios prometieron-.

La verdad es que aquel rumor de ese inmenso tesoro
se regé rdpidamente, tanto que los habitantes en el
cerro cavaron desmedidamente.

Muchos objetos valiosos encontraron luego de buscar
y buscar, pero lastimosamente los habitantes no lo
supieron cuidar.

Por su parte Coya, Nuna y Atik cumplieron su promesa
y subian solo en la ta jugar, pero nunca olvidaran
lo que aquella noch ! ¢
lugar.

UNIVERSIDAD DE CUENCA FACULTAD DE ARTES

Imagen 42 llustraciones finalizadas, escena 10 y hojas finales.
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4 CONCLUSIONES.

El objetivo fundamental de esta tesis era la elaboracidon de un cuento basado en leyendas e historias de la ciudad de
Cafiar, luego de esto darlo a conocer a las nuevas generaciones y asi mantener viva nuestra tradicion oral.

Asi pues, la aportacién principal de este trabajo consiste en la creacidon de un pequefio cuento de mi autoria, mismo
gue estd basada netamente en una leyenda local que trata acerca del Cerro Narrio, posteriormente fue ilustrado
utilizando las referencias apropiadas y los datos obtenidos en las entrevistas y encuestas planteadas.

Las conclusiones que se derivan en este proyecto, luego de culminar todas sus etapas, son las siguientes.

Al momento de aplicar las encuestas y entrevistas propuestas en el primer item de los objetivos especificos, podemos
ver que la mayoria de personas que participaron en ellas, conocen varias leyendas, pero la mayoria de estos relatos
son provenientes de otras ciudades o han sido modificadas para que concuerden con escenarios o personajes locales.
Son pocas las personas que tienen conocimiento acerca de la leyenda de Narrio y por ello fue acertado tomarla como
eje central en este proyecto, esta leyenda tiene aspectos Unicos y fabulosos ademas de un mensaje que vale la pena
ser transmitido hacia otras personas.

De igual manera podemos evidenciar que, los habitantes de la ciudad de Cafiar tienen identificada plenamente cual es
la vestimenta tradicional de la cultura Cafiari y los rasgos caracteristicos de los habitantes de la ciudad, dato
importante que ayudd en la creaciéon tanto de la parte literaria como la de personajes para el cuento.

En el cuento podemos identificar a cinco personajes que llevan una vestimenta tipica Cafari, para ello fue util la
utilizacion de un moodboard el cual fue una herramienta esencial en este proyecto, asi creamos un registro grafico de
la vestimenta tradicional y la damos a conocer a los nifios.

En el aspecto literario del cuento se rescaté detalles como coloquialismos cafaris, esto para facilitar la lectura a los
nifios pues estan acostumbrados a estos términos haciendo efectivo el entendimiento del mensaje.

En cuanto a las entrevistas recopiladas, y con el afan de incentivar a los jévenes y nifios a que conozcan la leyenda del
Cerro Narrio, se realizé un video en donde se aprecia a tres habitantes de la ciudad de Cainar narrando esta leyenda,
cada quien cuenta su versién, pero tomando los aspectos mas importantes de cada uno, se pudo escribir una narrativa
apta para todo tipo de publico, siendo la prioridad el publico infantil.

Una vez terminado el cuento de forma digital, se procedid a realizar pruebas de color en la editorial Don Bosco, con
ayuda de personal capacitado se obtuvo cien ejemplares, fortaleciendo los conocimientos de diagramacion y edicion
editorial.

Luego de logrado el cuento, se coordind conjuntamente con la Escuela de Educacidn Bdsica Rigoberto Navas Calle de
la ciudad de Cafiar, para la presentacidn del cuento, esta escuela esta ubicada cerca del Cerro Narrio y sus estudiantes
viven cerca de esa zona por lo que fue la primera opcidn y la mas coherente para la presentacion, aqui se tuvo un
acercamiento a la gestidn cultural y al aprendizaje de métodos pedagdgicos.

El cuento fue entregado de manera gratuita a los estudiantes del sexto y séptimo grado, quienes, cabe mencionar,
estaban empezando con clases de literatura, volviendo al cuento una pequeia herramienta para fortalecer su lectura
y estimular su creatividad.

En la exposicidn del cuento se pidid la ayuda de una alumna para leerlo en frente de los demds estudiantes, mismos
que siguieron la lectura en voz baja, fue satisfactorio ver como los nifios entendian claramente su mensaje y miraban
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alegres las ilustraciones analizando las expresiones de los personajes e identificdndose con alguno de ellos, ejercitando

la lectura y el andlisis de imagenes.

Luego de leer el cuento se hizo énfasis en varios aspectos como, la creacién de personajes basdandonos en personas de
la propia localidad, la creacion de los escenarios y la utilizacion de las técnicas ilustrativas, esto con la intencidn de que
realicen por su cuenta pequenfias historias y las ilustren luego.

Stalin Fernando Guaraca Ochoa
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Intentos de escritura del cuento.

Hace mucho tiempo, cuando la ciudad de Cafiar apenas empezé a construirse,
Vivian un par de pequefios hermanos muy curiosos, el mayor tenia 11 afios y

se llamaba Manuel, el menor se llamaba Juan-y tenia 9 afios.
Ja

Un dia mientras camlnaban por la orilla del Rio Canar recolectando unas
pequefas frutas,{que se asemejaban a manzanas pero que tenian el tamafio
de una mariquita) vieron asustados que a lo lejos un anciano salia de los
matorrales, tenia un caminar muy lento y de a poco se acercaba a donde
estaban ellos, /.{;ua@ intento” esconderse tras Manuel, pero el anciano sonriente
le dijo que no debia sentir miedo, y les pidi6 que se sentdran a su lado para
charlar un poco.

El anciano les conto” que habia estado toda su vida buscando un tesoro
inimaginable, pero que ya no le quedaban fuerzas para continuar, esto llamo
mucho la atencioén de este par de nifios curiosos,(asi es que decidi6 compartir
con ellos su conocimiento para continuaran ellos la gran blsqueda.)

El les contd’que a las 12 de la noche en el cerro de Narrio, cuando habia luna
llena, se escuchaba un asponido como si fuesen trompetas, que anunciaban que
estaba por aparecer un té?nplo de oro, la luz de la luna alumbraria la entrada
del templo, que por cierto estaba resguardada por dos enormes perros de color

egro, tras las puertas de la entrada estaban unas escaleras que conducian al

corazén de la montaria, en donde estaba un cementerio inca lleno de joyas de
oro y mas tesoros.

Los nifios emocionados esperaron a la préxima luna llena para subir a buscar
el templo, fos-nifios impacientes habian ya ideado un plan para burlar a los
perros guardianes, este plan consistia en que dt :luan el mas veloz de los dos
hermanos los distraiga y haga que lo sigan, mlentras Manuel entraba y sacaba
todos los tesoros que podia. =

Cuando llego el gran momento los hermanos subieron a la sima de la montaria
para tener una vista general, y asi no perderse el majestuoso evento.

Justamente a las 12 de la noche los pequefios nifios quedaron pasmados al
escuchar un raro sonido, eran las trompetas que el anciano les habia
mencionado.

Un rayo de luz blanca descendié a unos 100 metros de donde estaban, y al
tocar el rayo de luz el suelo se podia ver un resplandor dorado, era hora de
actuar.”/-

Imagen 43 "primer intento de escrito del cuento parte 1"
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Los nifios se acercaron a donde estaba el resplandor y quedaron impactados al
ver que todo lo que dijo aquel anciano fue verdad.

Era el momento de poner en marcha el plan que previamente habian disefiado,
Magsst-se escondidé tras un arbusto mientras mcorrié lo mas rapido que
pﬁ%tbor el frente del templo y los perros guardianes corrieron tras él,' Manuel 4,
sigilosamente se acercé al templo y logro” entrar..Al llegar al corazén de la
montafia se encontré con una gran sorpresa, ademas del cementerio inca y
todo el tesoro que estaba frente a él, también estaba otro anciano que
asombrado al verld corrié a abrazarldg, como si hubiese pasado décadas sin ver

a una persona, luego del emotivo momento el anciano se puso triste y le dio la
peor de las noticias, las escaleras servian solo para bajar, y cuando queria
subirlas, €stas desaparecian.

1 /‘14"’77/fus dento % )
Fuera, corria despavorido al ver que los perros estaban por alcanzarlo,

pero de la nada al dar las 12 y 10, la luna se cubri6 de nubes, y los perros al
igual que el templo desaparecieron.

Juan muy asustado regreso a donde estaba el templo, pero ya no lo encontro,
asi como tampoco encontré a su hermang.

_ Bajo llorando la montafia de vuelta a casa y en el camino se cruzd con el

hido e ciano que les,ceato sobre el tesoro. Ju-a? con lagrimas en los ojos le reclamé
Coatado gl por qué no les conto también que el templo desaparecia, el anciano también
se puso a llorar y le explico que tenia la esperanza de que los nifios le

ayudaran a encontrar el templo, lastimosamente no pudo llegar a tiempo

porque era muy lento, para asi poder salvar a su hermano atrapado ya por 60

afios, quien era su verdadero tesoro,

< f/ n'ne  se ;pr/?/frzc/,‘a m./c/ra a/ 8$¢JJ¢(, esa w)/‘(,'q yg/aiu‘qmﬂ ¢/g

m{rzc,‘a'ua—-/e g€ las ir:u,/us solo servian para }«;c‘/.

10

se pvs @ =

/‘1{"""/ e"i"’;“ < mocho « /q‘trf'e;/./veny vaas jﬂ(c/qs no lo derpoterian.

4“/7/“4“ ‘/'n“ ce€muna Pare goe iy lonee  Heae apare zc @ ey i
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Ahora m,'(n‘}/uf Huaoel corce pare f/u‘)/'b«!"’ a/vx peies, e/ 4neiormo
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El GRAN TESORO DE
NARRIO.

-En Cafiar existe un cefro que posee

una singular silueta de tortuga. Se
liama Narrio y en sus faldas viven tres
nifios. i 5

M

Coya es la mayor, Iuego esta Nuna on,

, un lindo reboso y finalmente Atik el mas
.. curioso, Quienes juntoja su abuelita

viven increibles aventuras.

Fue la primera magana de semana

santa que, s nifios alegres
jugaban, un anciano a paso lento haaa

~ o ¢ -
B2

-Ntﬁos jvengan!-- exclamo caon fervor,
-les contare u?a historia, no debcn—
sentirtemer-.7 e~ 1 o a0

Q
Mencioné a dos perros negros, la
entrada d%in templo y un incalculable
tesoro.

—Bajo este cerro hay vasijas, huesos, y )
muchas joyas bafiadas en oro-
el anciano.

Coya y Nuna esce;{toca,s
escucharon lq que. para‘ellas fueron tan
solo inventos- de aquel anciano

Atik por su parte tomé todo muy en
serio, esperaria a que caiga la noche
para.comprobar dicho misterio.

Impaciente esperé a que todos en su
casa se quedaran dormidos, sigiloso se
dirigié a la puerta intentando no hacer
demasiado ruido.

No contaba con el rechinar de la puerta
al cerrar, que, de inmediato a Coya y
Nuna logré despertar.

-¢ Qué estara tramando?-, pregunté
entre suefios Nuna, asi es que
decidieron seguirlo iluminadas por la
luz de la luna:

Atik habia llegado a lo mas alto del
cerro y sus hermanas fo'seguiana
unos cuantos metros.

L

}

Lol

De pronto { ante sus ojos algo insélito
sucedié. Tras un enceguecedor
resplandor dorado, la entrada al gran
templo de la nada aparecié.

Muy asustadas las nifias fanzaromn un
grito y fue-espantoso lo que ocurrié
acto seguido.

Los perros-enfurecidos se-abalanzaron
sobre Atik y lo llevaron puertas adentro
y, aunque las nifias corrieron a saivario
fue demasiado tarde, tanto su hermano
como el templo se desvanecieron con
el viento.

‘Con lagrimas en los ojos las nifias

regresaron a su ¢asa, despertaron-a su

abuelita y le contaron lo aeemecrdo Suce 4

tieangy

' 8in excto)regreséron abuscarloa v

pasaron ya dos dias y Atik seguia
perdido.

Esa noche Coya muy triste-miraba al
cerro desde su ventana, fue enfonces
que se dio cuenta de que algo en la
cima intensamente brillaba.

-jYa apareci6 el tempio!- gritaba y
gritaba, rapidamente corrié al cerro
junto a su abuelita y hermana.

-

pev]
En un cerrar de ojos llegaron a la cima
y para que los perros no las atrapen
idearon un plan-en seguida.

Coya junto con Nuna corrieron para
distraer aos perros mientras la-
abuelita se aventurd a las entrafias del
cerro.

-jVirgen santisima!- dijo al llegar a lo
mas profundo, pues encontré a Atik
sano y salvo rodeado de lo que parecia
ser todo el oro del mundo.

No fue solo hasta que Atik tomé¢ la
mano de la abuelita firmemente, que
elta pudo reaccionar y huyeron de ahi
rapidamente.

Cabe recalcar que no tomaron ni un
solo objeto de oro pues para la abuelita
su familia era el mas valioso tesoro.

Imagen 46 "tercer intento de escritura del cuento parte 1"
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En ese preciso momento los perros
estaban por alcanzar a las nifias, ellas
ya muy cansadas con sus piernitas
adoloridas.

Tal vez fue el destino, quizés un
milagro del cielo, que,en cuanto la
abuelita y Atik salieron, los perros con

el templo desaparecieron. ==

De vuelta en casa muy feliz todos se
reunierony ¢ sb1ega w24 Je aleyria

-Nunca mas regresaremos al cerro por
Ia noche- los nifios prometieron.

La verdad es que aquel rumor de ese

) inmenso tesoro se regé rapidamente en
la-comunidad yfos habitantes, #-iseves
desmedidamente en el cerro Narrio
empezaron a cavar:

Muchos objetos valiosos encontraron
luego de buscar y buscar, pero
lastimosamente-los habitantes no lo
supieron cuidar..

-
Muchos los regalaban, otros los
vendian lo cierto es que con el tiempo
esos tesoros se perderfan.

Por su parte Coya, Nuna y Atik
cumplieron su promesa y subian soio
por fa tarde para jugar, pero nunca
olvidaran io que aquelia noche de
semana-santa ocurrié-en-aquel lugar.

FiN.

Imagen 47 "tercer intento de escritura del cuento parte 2"
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Anexo 2.

Modelo de encuestas y resultados de las mismas.

Encuesta acerca de la tradicion oral de la cultura Canari.
NOMBIE: ettt
Edad: .coveeeierieeeee,

1. ¢Cree Ud. que la ciudad de Caiar sea rica en cuanto a tradicién oral?
Si( ) No()
2. ¢Cual cree usted que sea el método apropiado para mantener viva esta tradicion?

A través de videos educativos ( )
Por medio de cuentos ilustrados ( )
A través de actos teatrales ( )

3. ¢Quiénes cree usted deberian ser los responsables de mantener viva esta tradicion?
Nifios ( )
Jévenes ( )

Adultos ( )
Ancianos ( )

4. ¢Conoce alguna leyenda local?
SI( ) No( )

Describala a continuacién

Stalin Fernando Guaraca Ochoa
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e

Resultados de la primera encuesta planteada.

Tradicion Oral

>

= lertrim. = 22trim. = 3ertrim. = 42trim.

En la primera encuesta planteada acerca de la tradicion oral, podemos mencionar los datos mas relevantes que son: el
100% de las personas estaba de acuerdo con que la ciudad de Cafiar era muy rica en cuanto a tradicion oral, el 70%
estuvo de acuerdo en que la creacidn de cuentos ilustrados seria la mejor opcién para mantener viva esta tradicion, el
60% de los encuestados concordd en que los niflos deberian ser los responsables de mantenerla viva y tan solo el 40%
tenia conocimiento acerca de una leyenda propia de la ciudad de Caiar.

Estos fueron resultados concisos que dieron paso a la resolucion del formato y el publico al que iria dirigido este
proyecto.

Stalin Fernando Guaraca Ochoa
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Encuesta acerca de la vestimenta tipica y rasgos de personajes de la cultura Caiari.

NOMDBIE: e

[0 =T

1. ¢Conoce usted las caracteristicas fisicas de los habitantes Cafaris?
Si () No ()
2. ¢Podria describir los rasgos caracteristicos de los pobladores autéctonos Canaris?

3. (¢Estd al tanto usted de la vestimenta tipica Cafiari?
Si () No ()
4. ¢Podria enumerar las prendas de vestir tipicas de la cultura Cafiari tanto en hombres como en mujeres?

Stalin Fernando Guaraca Ochoa
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e

Resultados de la segunda encuesta planteada.

vestimenta tipica y rasgos fisicos

-

= lertrim. = 22trim. = 3ertrim. = 42trim.

En la segunda encuesta planteada acerca de la vestimenta tipica y rasgos fisicos, los resultados son: el 60% de los
encuestados estaban al tanto de los rasgos fisicos caracteristicos de los habitantes de la ciudad de Cafiar, mismos que
pudieron describirlos en el segundo item, segln su punto de vista, en el tercer item el 80% de los encuestados estaba
al tanto de la vestimenta tipica Canari, de igual manera ellos pudieron describir en el cuarto item los elementos mas
sobresalientes como la ropa y accesorios.

Estos resultados fueron un punto de partida importante al momento de la creacidén de personajes, pues estos datos
nos revelaron detalles importantes como expresiones, tonalidades de piel, estatura, gama de colores utilizados en la
ropa y accesorios particulares.
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Anexo 3.

Presentacion del cuento “El Gran Tesoro de Narrio” en la Escuela de Educacién Basica Rigoberto Navas Calle.
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