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RESUMEN

El presente proyecto de graduacién consiste en la ilustracién de mitos y
leyendas, dentro de este el desarrollo de disefo de los personajes de
algunas de las leyendas de la provincia del Azuay, que se incluiran en el
primer nimero de la revista ilustrada Gonzo.

Esta publicacion tiene una temética y morfologia cémic-bizarre y contiene
ilustraciones excéntricas sin censura. Su objetivo es dar a conocer, a un
publico joven, parte del folclore cultural, los mitosy las leyendas del Ecuador
desde una perspectiva diferente a la habitual.
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ABSTRACT

This graduation project consists in the illustration of myths and legend, in
this developing character design of some of the legends of Azuay province,
included in the firstissue of the illustrated magazine Gonzo.

This publication has a comic-bizarre thematic and morphology, plus excen-
tric scenes and uncensored illustrations. Its objective is to show to a young
public part of the cultural folklore, the myths and legends of Ecuador, from a
different perspective than the habitual.
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El siguiente proyecto consiste en la elaboraciéon de una propuesta de diseno editorial ilustrado
en base a los mitos y leyendas indigenas de la provincia del Azuay, cuyo fin es dar a conocer vy
despertarelinterés de la poblacion local por las tradiciones orales de varios pueblos que habitan
en la provincia y por ciertas leyendas recopiladas por varios autores de la ciudad de Cuenca,
que no han sido muy populares, ni han tenido presencia en publicaciones debido a que son
consideradas de menor relevancia. De igual forma, se intentara recuperar a las leyendas que,
a pesar de encontrarse en medios, son monétonas y no han generado mayor interés. De esta
manera, se podrd rescatar una parte importante de la identidad y el folclore, tanto ecuatoriano
como latinoamericano.

Para la conformacion de los personajes miticos y hechos sobrenaturales, existird un profundo

proceso de investigacion de los mitos y leyendas ya mencionados. Ademas, en el desarrollo

del proyecto se utilizaran técnicas digitales en plataformas tecnoldgicas mixtas, como también

los diferentes métodos del lenguaje visual contemporaneo en base a la ilustraciéon narrativa de
novelas noir, de fantasia, suspenso y horror.

La ilustracion es una forma de dar a conocer, ampliar y explicar los hechos del pasado, para asi

llegaracomprenderelpensamientoindigenade los sectores rurales de laprovinciadel Azuay. Es

lamejorentrada paradescubrir e implantar otras sensacionesy maneras de percibir las historias
contadas, dejando de lado estereotipos usualmente reproducidos por nuestra sociedad.

Jossue Daniel Cardenas Santos
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MITOSY LEYENDAS

“El folclore es un término que incluye mitos que son
historias sobre caracteres y eventos sobrenaturales; leyendas,
que conciernen a personas y eventos histdricos; y otros tipos de
tradiciones orales tales como acertijos, proverbios, composiciones
poéticas y juegos de palabras” (De Lima B, et al., 2005, p.35)

Jossue Daniel Cardenas Santos
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“Los cuentos de estas personas,
se basan en personas o personajes de
Su comunidad, asi como los ambientes
donde se desarrollan estas historias,
el cultor cuya razén se corresponde al
desarrollo mistico del pueblo, profundiza
en los origenes, reconoce su manera de
vivir, idiosincrasia, donde también hace
conocertradiciones tanto éticos comoreli-
Qi0sos que se integran necesariamente
en el progreso auténtico de los pueblos
por medio del tiempo.” (Castillo J, 2011,
0.28)

Jossue Daniel Cérdenas Santos

Los seres humanos son individuos pertenecientes a una sociedad, a la que
se adaptan debido a la concepcién y capacidad de aprendery a la tradicién y
cultura de su entorno. Esto se refleja de generacion en generacién, de forma
consciente e inconsciente.

La cultura es también simbdlica, por eso es representada verbalmente o a
través de sistemas simbdlicos como la vestimenta, los rituales, los juegos
o el folclore narrativo. Es asi que encontramos creencias y ensefanzas de
los pueblos, convertidas en relatos que sirven para educar a las nuevas
generaciones, dar a conocer sus origenes, su fe y la identidad de cada una
de las culturas en donde fueron desarrolladas.

En la actualidad, es notoria la pérdida de las costumbres y la memoria
anteriormente mencionada, a causa de las diferentes influencias del exterior
y el constante cambio social. Las personas ya no reproducen agquellas
muestras de raices y tradicién latinoamericana en su cotidianidad, lo que
causa su paulatina desaparicion.

Es facilmente detectable la falta de conocimiento e informacion de la
sociedad por esta parte de nuestro patrimonio a causa del desinterés, pero
también se debe a que no existen formas vigentes y atractivas de transmitir
hechos e historias del pasado.

1.2 | ;Qué sonlos Mitos y Leyendas?

Los mitos y leyendas son formas de representar
hechos reales o irreales a través de escritos, imagenes,
dibujos, poesia, cantos, etc. Asi, relatar una historia es
parte de la vida cotidiana; el relato va decodificando
los acontecimientos que han marcado la evoluciéon
de la civilizacion y han definido la real transicion de la
memoria colectiva de un pueblo. Cada civilizacion tiene
en su memoria Sucesos que marcan sus inicios que se
han aprendido de generacién en generacion a través de
un sistema oral, en versiones acopladas a su region.

Las narraciones mas antiguas del mundo estan relacio-
nadas con cuentos de dragones, hadas, brujas, animales
fantadsticos que son personalizadosy relacionados direc-
tamente con sucesos que no pudieron darse jamas,
y que involucran los sentimientos del hombre como
el miedo, la audacia, la estupidez, entre otros. Estas
historias poseen una carga moralizante importante que
se demuestra mediante las moralejas que ostentan.

é% Universidad de Cuenca
L
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Figura 1. Ulises y las Sirenas, Herbert James Draper

Algunos de los autores que las han recopilado los
hermanos Grimm, Perraut, Andersen, etc. Diversos
estudios(Educar Cultural y Recreativa, 1995, pp.53-54;
Barrero, 2009)

Los mitos y leyendas forman parte del acervo cultural
de la humanidad y tienen una procedencia mitica, reli-
giosa, artistica. Son utilizadas para dar una explicacion
a eventos cotidianos, relacionédndolos con aconteci-
mientos sobrenaturales con una visién antropomorfica
de la naturaleza, considerados como “ente real” (Cor-
dero, 1988, p. 427). Un ejemplo claro existente es el
del la civilizacién griega y sus obras literarias como La
Odisea y La lliada, que, antes de ser recopiladas por
Homero en forma de epopeyas, fueron transmitidas por
la tradicién oral de los griegos. En el caso de nuestro
continente, muchas de las narraciones primigenias de
las culturas prehispénicas desaparecieron tras la domi-
nacion cultural que supuso la llegada de los espanoles.

Jossue Daniel Cardenas Santos
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Segun el Diccionario de la Lengua Espafola en su
cuarta acepcion, una leyenda es una “relacion de
sucesos que tienen mas de tradicionales o maravillosos
que de histéricos o verdaderos”; mientras que el mito
es una "narracion maravillosa situada fuera del tiempo
histérico y protagonizada por personajes de caracter
divino o heroico. Con frecuencia interpreta el origen del
mundo o grandes acontecimientos de la humanidad.”
(DRAE, 2001)

Por lo tanto, podemos asegurar que las leyendas son
hechos inverosimiles, en los que existen personajes
histoéricos o ficticios dentro de la razén humana que han
hecho historia, a través del tiempo, en un determinado
sitio geografico. En cambio, los mitos son hechos que
no pueden ser reales ya que personifican fenémenos
naturales y cuentan de una manera oral romances,
refranes, tradiciones o creencias de una persona.

El Dr. Manuel Landivar (1997) en la “Contribucion a
mitosy leyendas en el Azuay y Cafar’, menciona que los
elementos que integran un mito en algunas ocasiones
son astromorficos, es decir, astros como la luna, el sol,
las estrellas, los que son considerados como maravi-
llosos.También existen los seres zoomérficos como los
hombres bestia, animales transformados vy, por ultimo,
los antropomérficos que abarcan seres humanos
legendarios, reales o ficticios. (p.34)

Figura 2. llustracion antigua sobre El Diluvio Universal

1.2.1 | Mitosyleyendas dentro de nuestra sociedad

El Ecuador ostenta un variado folclore social que es
el resultado de la fusion de diferentes culturas, cada
una con una tradicién especifica, desde su desarrollo
fisico hasta su desarrollo como etnia. Esta tradicién se
basa en una forma de vida suscitada por las creencias,
vivencias y una serie de sucesos de diferentes socie-
dades, su situacién geografica también es un elemento
influyente.

En el pais se representa por medio de bailes, vesti-
menta, juegos, musica, tradiciones orales y demas.

Jossue Daniel Cardenas Santos

Esto se evidencia en las numerosas fiestas tradicio-
nales existentes en las diferentes ciudades, parroquias
y pequenos cantones. Usualmente suelen vincularse
a creencias religiosas, por ejemplo, los festejos de la
Virgen del Cisne, de la Asuncion, de la Nube, San Fran-
cisco de Asis, San Lorenzo, San Roque, San Pedroy San
Pablo. De igual manera, el Dia de los difuntos, el Corpus
Cristiy el nacimiento del Nifio JesuUs, entre otras.

Los mitos y leyendas en los cuales estd centrado el
proyecto representan hechos histéricos, miticos vy

g Universidad de Cuenca

“Los pueblos conquistados fueron dotados de un nuevo pasado, a tono con la concepcion lineal y teoldgica propia del siglo XVI.
Por tanto, la relacion memoria oral-historia también fue normada, siendo sélo posible contar el nuevo pasado. Todo recuerdo, todo relato
histdrico fuera del contexto europeo debia ser reprimido por ser potencialmente alterador del orden, por permitir la transmision de
informacion sin control alguno. Asi, fueron execrados los mitos originarios,...la ritualidad religiosa; asi como la transmision de la memoria

del pasado.” (De Lima B, etal., 2005, p.35)

religiosos ancestrales que hablan del pais o la region.
La mayoria de ellos tienen alguna relacion con simbolos
como el diablo o seres sobrenaturales; otras son adap-
taciones de leyendas y cuentos universales, producto
de la mezcla de culturas que acarrea la globalizacion.

En este contexto, nuestros pueblos han perdido prota-
gonismo frente a otras culturas en especial de Europa
y Norteamérica. Las leyendas y los mitos también
han ido perdiendo su valor, ya que con la colonizacion
se desvalorizé lo nativo americano, dejando de lado
nuestra identidad.

1.3 | Analisis y Seleccion de mitos y leyendas

En la provincia del Azuay, los mitos y leyendas se han
transmitido de una manera oral y se han presentado
como cuadros tradicionales que integran la identidad
cultural y la memoria colectiva de los habitantes,
ademas de crear un sentido de pertenencia a los
lugares referidos en los relatos.

Los mitos y leyendas estén relacionados con la
cotidianidad, los sentimientos humanos como, por
ejemplo, la envidia entre amigos, conocidos o vecinos
0 enriquecimientos ilicitos, aduciendo a personajes
sobrenaturales la ayuda en su obtencién. La mayoria
de estas historias fueron contadas por personas con
un nivel de educacién y aprendizaje medio, ellos no
se involucran en la historia, pero incluyen nombres de
personajes que si existieron, como también lugares
como rios, lagunas, picos de montanas, cuevas, etc.
(Martinez, 1993, pp. 111-113)

Tras el periodo de investigacion y seleccion, se han
escogido tres mitos y leyendas, tomadas de los tran-
scritos recopilados por el Dr. Manuel Landivar y el Dr.
Juan Martinez. Las leyendas expuestas en este pro-
yecto de tesis son: “Angel Bello” leyenda de caracter
oscuro que combina elementos sobrenaturales,
personajes zoomorficos con seres espirituales como el

Diabloy Dios; la leyenda de la “Mama Huaca', que trata
de la historia de una mujer de fisionomia terrible para
un hombre e incluye también personajes zoomorficos
y sobrenaturales; por ultimo, la leyenda del “Chuza-
longo” un ser, repugnante y solitario que asesina a sus
victimas. sin piedad alguna.

El tono tétrico y de suspenso de las leyendas ayuda a
generar el tipo de ilustracion que se persigue en este
proyecto, ya que sus personajes pueden retratarse con
un alto grado de imaginacion y extravagancia.

“El cuento, Leyenda, o cualquier otro rasgo cultural para
insertarse en la coumidad o cultura deben aclimatarse a ella. Ni
digamos en nuestro mundo globalizante, a que se le considera una
aldea global en un proceso aculturalizador irresistible...” (Izquierdo,
2000)

Jossue Daniel Cardenas Santos
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1.3.1 | Angel Bello

Los mitosy leyendas constituyen una parte importante
de laidentidad de una ciudad, como hechos fundamen-
tales de su cultura y tradicion. Entre ellos tenemos a
Angel Bello, una leyenda que ha ido trascendiendo con
el pasar del tiempo, pero ha perdido parte de su valor
significativo en la provincia del Azuay.

Este es el relato de la vivencia de un joven llamado
Angel Bello, hijo menor de una familia muy pobre y
numerosa, cuyo padre, desesperado por mejorar la
condicién de vida de su familia, hace padrino de sus
hijos a personas adineradas con la esperanza de que le
contribuyeran con recursos econémicos para subsistir.

Es asf que, cuando el Diablo le ofrecié riqueza y emo-
ciones fervientes a cambio del alma de Angel, el padre
no pudo negarse. Cuando Angel cumplié 18 afios tuvo
que ir al infierno en busca de su padrino, quien, con
intenciones negativas, lo envié a experimentar una
travesia en la que se encontré con objetos, personas y
animales totalmente ajenos a él. A pesar de la malicia
e ira del Diablo, Angel se convirtié en amigo de estos
seres, quienes lo ayudaron, dejandole diferentes
dones que lo convirtieron en una persona obediente y
humilde, por eso, muchos anos después, con la ayuda
de su amigo, un anciano amable, logré recuperar su
alma de las redes del demonio.

Esta leyenda, evidentemente, utiliza elementos
ficcionales y fantasiosos, inicialmente las acciones se
desarrollan en una quinta con un ambiente de prospe-
ridad, trabajo y lucha diaria; posteriormente se torna en
un relato sombrio y tétrico, con una clara moraleja de
solidaridad.

Jossue Daniel Cardenas Santos

1.3.2 | ElChuzalongo

A pesar de que la leyenda del chuzalongo es destacada
en la zona andina y su protagonista forma parte del
imaginario ecuatoriano, son muy pocas las personas
que conocen verdaderamente su origen.

Se tratade un ser macabro que, cuando tiene confianza,
toma a sus victimas (mujeres solas de entre 18 y 25
anos) para satisfacer sus deseos carnales y luego las
mata sanguinariamente, sin piedad alguna. Su origen
procede de las relaciones incestuosas entre padres,
hijos o hermanos, como también contiene referencias a
las relaciones entre espanoles, quienes abandonaban a
las indigenas para evadir su responsabilidad.

El personaje del relato es un ser humanoide del tamafo
de un nifo de seis aNos que tiene pies arqueados vy
manos pequehnas, ademas de un miembro viril de gran
tamano, enrollado y de aspecto tenebroso. Su caracter
es alegre, inquieto y juguetoén, pero cuando se enfada
se torna violento y es capaz de asesinar despiadada-
mente a sus victimas.

Esconsideradounaespecie de duende de lasmontanas
andinas, desagradable y macabro con un desaforado
apetito sexual.

“Chuzalongo: Chiro (¢quichuismo?), de chio, salvaje).-
ser imaginario maléfico que nuestro vulgo campesino
pinta con tales caracteres que lo identifican con el
mono “orangutén” Aseguran nuestros labriegos que
este hombre de los bosques suele aparecer de vez
en cuando en las montanas de las provincias azuayas,
para hacer presa de nifos y mujeres, sobre todo de las
Ultimas, con la cuales se retira a vivir, en familia en lo
mas apartado y desierto.”

Cordero, P 1995, Léxico de vulgarismos Azuayos (como
se cité en Landivar, 1997)

1.3.3 | LaHuaca

La leyenda de la Huaca es una creaciéon que pone a
prueba la imaginacién y creatividad de todas las per-
sonas que la escuchan o saben de su trascendenciaalo
largo del tiempo. En ella se cuentan las acciones de una
mujer que aparenta una edad que oscila entre los 60 y
70 afos cuyo aspecto fisico es perturbador ya que su
piel tiene espinos. Su vestimenta es descuidada lo que
la hace desagradable a primera vista.

La Huaca es considerada un ser sobrenatural superior,
con una gracia que otra persona o cosa no posee ya
gue sus emociones, caracteristicas fisicas y mentales
la hacen diferente. En la historia existe también un
hombre que fue secuestrado por la Huaca e intenta
recuperar su libertad, por lo que emprende una travesia
que lo lleva a hacer pactos con personajes repugnantes
como y frios como el Afas o zorro, hermano de la
Huaca o los chuzalongos (hijos de ella, guardias que
custodiaban la cueva donde el hombre permanecia
cautivo). Esta leyenda se desarrolla en un ambiente
sombrio campestre, dentro de un bosque en donde
existe gente, animales, vegetacion, rios, etc.

La Huaca es un personaje gque se menciona en muchas
leyendas de maneras distintas en cada una de ellas,
pero entodaslasversiones es unpersonaje que ostenta
mucho poder.Tiene en todos sus aspectos varias de las
caracteristicas que se le atribuyen son propias de la
civilizacion Inca. La Mama Huaca es una leyenda que
trae consigo muchas tradicién y genera en el receptor
sensaciones extrafas e interpretaciones de acuerdo a
su propia imaginacién.

é # Universidad de Cuenca

Léxico

- Huasicama: Peoén indigena que realizan el trabajo
pesado.

- Fiambre: carne preparada.

- Marcataita: Padrino

- OCAS: Oxalis tuberosa. Luis cordero,ed. Afrodisio
aguado, Madrid

- Melloco: Bocella tuberosa. Cit. anterior.

- Haba: Faba vulgaris. Cit. anterior.

- Shiro: color gris color oscuro.

- Chumbi: faja tejida que se ata a la cintura.
-Aumentan: paren

- "Aire fuerte” o cuichi japishca. Enfermedad prove-
niente del arcoiris.

- Sancochado: inflamado, cocinado.

- Duda: G. Arundinaria?? Cita anterior.

- Anas o afango: Vivera menphitis Cub. Vivera
menphithis Lin. viverra mapurito Humbolt

- Almud: Medida de capacidad; peso de una arroba mas
0 menos.

- Llamingo: llama.

- Cuzu: larva de coledptero.

En la parte final de la revista, pagina 26, se ubicé un
vocabulario que contiene las palabras méas relevantes
y con su respectivo significado, estas palabras fueron
transcritas en base a los libros de referencia. Cordero,
P 1995, Léxico de vulgarismos Azuayos (como se citd
en Landivar, 1997; véase también, Martinez, J. 1993).

Jossue Daniel Cardenas Santos
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La tradiciéon oral de nuestro pais no ha tenido la relevancia que mereceria,
pero ha motivado a algunos escritores latinoamericanos a dar caracteristicas
propias a sus historias. Enlaactualidad, los jévenes no poseen muchointerés
en el tema, ya que su presencia se soslay6 a libros de colegio, sin tomar en
cuenta que eso es también parte de su identidad.

En la antigliedad, los mitos y leyendas formaban parte de la cotidianidad, ya
que relatar una de estas historias eracomo contar un cuento de cuna, puesto
que el receptor podia viviry crear sensaciones por simismo. Las narraciones
primigenias que existen, contienen un personaje principal popular, al que las
personas lo llegaron a conocer por las caracteristicas comunes dentro de las
diferentes variaciones de cada leyenda.

Jossue Daniel Cérdenas Santos

o
S Universidad de Cuenca

ILUSTRACION DE MITOSY LEYENDAS

“La vida no se divide en géneros. Es una horrible, romantica,
trdgica y cémica novela de ciencia ficcion de detectives. Ya sabes,
con un poco de pornogratia, si tienes suerte.” (Moore, 2000)

Jossue Daniel Cardenas Santos
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“El campo de la ilustracion es flore-
ciente y ahora es poderosa, vibrante y en
constante evolucion y expansion en forma
de arte aplicada. Es un medio antiguo con
una rica historia, también es una parte vital,
dinamica y contemporanea de los medios
de expresion, interpretacion y comuni-
cacion, que transmite ideas y mensajes
con convincentes imagenes creadas en
cualquier medio.” (Wigan, 2009, p. 9)

Jossue Daniel Cérdenas Santos

Las personas relacionan conceptos con imagenes mentales que tienen
sus propias caracteristicas de color, forma, figura, etc., producto de las
experiencias cotidianas y culturales que cada individuo haya tenido. Por
medio de la llustracion se puede transmitir estas imagenes mentales a otras
personas, generando una vision alternativa de informacién, como lo indica
Cowan (2006), “La labor del ilustrador consiste en asombrar, sorprende y
ofrecer loinesperado ademés de redefinir tanto las imégenes cldsicas como
las formulas del mito” (p.4)

La ilustracion es un medio de comunicacion visual que contiene dibujos o
imagenes., pueden ser realizadas a través de diferentes técnicas como la
pintura, el éleo, acrilico, acuarela, tinta, etc.

Con el pasar del tiempo, y sin dejar de lado el proceso manual de bocetaje,
losilustradores vivieron la influencia de diferentes tecnologias que se dieron
gracias al desarrollo de softwares y hardwares especializados, encargados
de combinar habilidades artesanales y técnicas. También se descubrieron
otras maneras innovadoras de impresién, reproduccién y comercializacion
de su trabajo.

2.2 | Lailustracion actual

Las ilustraciones son usadas y adaptadas a diferentes
objetos comerciales, tanto modernos como tradicio-
nales, por ejemplo, a portadas de discos compactos,
libros, camisetas, botellas, patinetas, cajas, cartelesy
un sin numero de aplicaciones alternativas. Todo esto
hace que los ilustradores cada vez aspiren o se vean
obligados a ser cada vez mas innovadores y creativos,
por un crecimiento de oferta y demanda de servicios
profesionales.

Lafusiéon de técnicas ha creado estilos y gustos en cada
ilustrador. En diferentes partes del mundo la ilustracién
se desarrolla de manera competitiva y expresiva, en
la mayoria de casos son ilustraciones surrealistas y
metaforicas, cada una de estas con una atraccion visual
para el publico. Actualmente, existen publicaciones
impresas educativas dirigidas especificamente a
publico infantil, joven o adulto. En Latinoamérica, una
muestra es el mundo visual “Guécala’] creado por los
colombianos Sebastidan Sénchez y Andrés Bolanos,
quienes mantienen una tendencia excéntrica para
definir su trabajo. (Lesparragusanada, 2012, p.25)

En el Ecuador existen publicaciones ilustradas de mitos
y leyendas, cuentos con caracteristicas formales, indi-
viduales vy especificas, conformadas por ilustraciones
sencillas y complejas. El desarrollo de la ilustracién en
el pais va de la mano de ilustradores, que a mas de
tener renombre nacional e internacional, han sido los
ganadores de premios importantes y colaboradores
para las editoriales mas grandes alrededor del mundo,
por eso, sus trabajos han sido publicados en el extran-
jero.

Uno de ellos es el ilustrador ambateno Roger Icaza,
destacado a nivel nacional e internacional por la calidez
de sus trazos. El ha realizado ilustraciones de novelas,
cuentos infantiles y juveniles, trabajados para las
editoriales mas importantes del pais. También esta el
ilustrador Eduardo Villacis, cuyos cuentos ilustrados
conservan un estilo fantastico, que sirven de inspira-
cion para varios ilustradores hoy en dia.

é% Universidad de Cuenca
L

Figura 3. Sadonejo/ llustracion analoga

Hoy endia, lailustracién se ha desarrollando de manera
muy acelerada con el uso de tecnologias innovadoras,
juegos de video, redes sociales, paginas web, blogs,
etc. Este crecimiento se debe, principalmente, a la
comercializacién de trabajos que tienen fines publicita-
rios, educativos, cientificos y literarios.

Jossue Daniel Cardenas Santos
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2.2.1 | Lailustracion narrativa

La ilustracién narrativa permite relatar mediante ima-
genes e ilustraciones, hechos ya sean reales o irreales,
con personajes que existieron o del imaginario del ser
humano.

Una de las tendencias mas populares para relatar
historias son las novelas gréficas y los comics, con
relatos bien estructurados y abundantes imégenes
gue muestran a detalle la situacion de sus actores. Se
pueden encontrar otras publicaciones que contienen
textos corridos y pocas ilustraciones que se centran en
mostrar lo mas representativo de la historia.

Existen un sin numero de publicaciones con tematicas
diferentes, historietas de super héroes, de ciencia
ficciéon, manga, accién, policiacas entre las que se
encuentran las novelas oscuras o noir, narran historias
desde una perspectiva del suspenso, utilizando gra-
ficos claro oscuros dan un ambiente tenue y tétrico ala
escena. Existen otras como los comics de horror en el
que se basa esta tesis, muestran la historia mas cruda
sin sensura.

Tanto Sdécrates como Platdn describen a la fantasia como
la manera de pintar en imagen el alma de los objetos, “el hombre
mira de alguna manera dentro de si las imdgenes de estos '’ (Soc,
470-399a.C.)

La Novela Gréafica

La novela grafica es un subgénero de la ilustracién y
consiste en una historia bien sustentada acompanada
deilustraciones que contienenelementosyaccionesde
mayor importancia, invitando al lector a experimentar
un nuevo tipo de historieta. La relacién de la novela
grafica con el producto final de la revista de mitos y
leyendas es la narracién de tres historias fantasiosas e
imaginarias que se desarrollan en el Ecuador.

Las leyendas ecuatorianas a trabajar son “Angel Bello"
“El Chuzalongo” y “La Mama Huaca"” cada unade ellas

permite que el ilustrador pueda reinventar con total

Jossue Daniel Cardenas Santos

llustracion de Fantasia

Lailustracién de fantasia es un género de la ilustracion,
consiste en imaginar cosas indeterminadas que no
existen en larealidad.

El ilustrador, segun Cowan (2006), tiene como deber
sorprender y asombrar al lector, ayudandolo en la
comprension de la idea y concepto; como también
despertar su imaginacién con cosas que no existen en
larealidad. (p.4)

Las ilustraciones de fantasia para el siguiente proyecto
de tesis, es realizada a partir de un estudio investiga-
tivo de la cultura que lo rodea, la geografia en donde
se desarrolla, la vestimenta, las influencias sociales,
climaticas y econdmicas que de una u otra manera
influyen sobre el desarrollo de las leyendas expuestas,
invitando a las personas a descubrir nuevos panoramas,
con historias que nos impulsan a utilizar nuestra imagi-
nacién y a entender lo “impredecible e inexplorable.”
(Cowan, 2006, p.4)

En las historias a desarrollar en esta tesis, podemos
encontrar paisajes magicos, mundos paralelos fantés-
ticos, bestias y personajes que no existen, creando
perspectivas nuevas y versiones alternativas de cosas
ya existentes.

libertad las historias de una forma original, combinando
elementos de la novela gréafica y del comic. Todo esto
hace que el disefo sea preciso y logre comunicar lo
esencial de las leyendas, a través de la combinacion de
paginas, textos e ilustraciones experimentales.

Las ilustraciones propuestas en esta tesis poseen el
estilo propio del ilustrador, quien utiliza el contexto
histérico de la cultura de la provincia del Azuay para su
desarrollo. De esta manera, logra convertir al producto
enuna valiosay atractiva herramienta para el rescate de
las tradiciones y sabiduria popular de la regién.

r
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“Me imagino una idea como un objeto dentro de mi mente. Miro las palabras que estén escritas en el papel; esos grafismos no son
una idea, pero los conceptos que ellos despiertan en mi mente silo son. Las ideas son construcciones dentro de nuestra mente, referidas

alapercepcion, a laimaginacion o al pensamiento.” (Manjarre, 2014, p.9)

El Comic de horror

La ilustracién de horror es un género dentro de la
ilustracién que esté presente en peliculas, libros, his-
torietas, comics y novelas gréaficas. Tuvo su origen en
los anos 40, pero perdura hasta la actualidad, podemos
encontrar ejemplos populares como Crossed y The
Walking dead. Su caracteristica principal, ademas de
representar historias, es mostrar ilustraciones fuertes
que ocasionan miedo y pavor a los lectores. “el miedo
ha sido siempre uno de los motores del desarrollo
humano, y es légico que este haya sabido encauzarse
en las artes y la cultura del ocio a partir de los cuentos
populares, tan a menudo generosos con lo terrorifico”
Barrero, 2009 (como cité en Garcia, 2009).

Existe un subgénero de estas revistas de horror es el
“gore” o sangre, con un contenido grotesco y espe-
luznante, se centra en la violencia gréafica, por eso,
usualmente no es apta para menores ya que contienen
asesinatos, violaciones, mutilacion, necrofilia, caniba-
lismo, sexo, sadismo, etc., alrededor de un personaje
o una fuerza maligna. Estos relatos pueden ser seme-
jantes a la realidad o una mezcla de supersticiones y
cuentos antiguos del ser humano.

Figura 4. Portada de “ Black hole,” Charles Burns

Jossue Daniel Cardenas Santos
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2.3 | Diseno de personajes

Eldisenode personajes, es elelementomasimportante
que da forma a la historia y permite crear innumerables
seres reales o irreales. La creatividad del ilustrador es
esencial, puesto que crea la conexion con el proceso
narrativo.

En la creacién de personajes se rescata algunas de
las caracteristicas autoctonas que se centran en la
narracién, dando también espacio a la creatividad
del ilustrador. A lo largo de la historia, el personaje va
transformandose de acuerdo al argumento, cada sujeto
tiene un papel y una funcion especifica que lo convierte
en protagonista o en un personaje secundario. El perso-
najey susacciones poseen ciertas semejanzas sociales
y psicolégicas con el mundoreal. El protagonista deber
generar mayor simpatia para no ser confundido con un
antagonista o personaje secundario.

Los personajes principales y secundarios poseen una
personalidad propia que se evidencia en sus acciones,
pensamientos, miedos, esperanzas, motivaciones

et @
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y ambiciones. Evidentemente, también poseen
determinados aspectos sociolégicos como ocupacion,
educacion, clase social, raza, nacionalidad y biografia
familiar; También rasgos de comportamientos expre-

sivos, corporales, y faciales.

Los personajes visualmente forman una familia gréfica,
ya que se debe estudiar con anterioridad la persona-
lidad de cada uno y buscar caracteristicas o atributos
similares, estableciendo categorias para cada individuo
y tomando como referencia los distintos aspectos
que los diferencian, para una mejor percepcién de las
personas. (Spencer, 2010, p.15)

La creaciony técnica usada para los personajes de este
proyecto sera la misma para cada composicion, en cada
uno se distingue el aspecto fisico y social dependiendo
de laleyenda a la que pertenezcan. Los personajes son
el centro de atracciény el esquema ideal de categoriza-

cién en la historia.

Figura 5. Concept art: Werewolf

Jossue Daniel Cardenas Santos 29
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2.4 | Construccion de personajes

El diseno de personajes es de gran relevancia en las
areas del cine, television, animacion, comics, publi-
cidad, videojuegos etc. Se trata de crear, a través de
un proceso de dibujo, color y expresiones, una perso-
nalidad y caracteristicas propias, también colectivas
para los personajes, por lo que es necesario poseer
informacion previa del personaje.

En un sistema de personajes se deben mantener los
rasgos generales de los integrantes de una misma
historia, como también caracteristicas personales de

cada uno de ellos, para poder ser diferenciados de los
otros, “todo personaje de una historia deberia ser inico
y tener sus propias apariencias visual y personalidad
distinta” (Spencer, 2010, p.14).

El proceso de ilustracion para esta tesis comienza con
un sistema de bocetado a lapiz de grafito medio, para
luego ser definido con la pluma a tinta y, posterior-
mente, con la ayuda de la tecnologia, son escaneados
para perfeccionarlos y pintarlos digitalmente.

Bocetos de la construccion de los personajes de las
leyendas: El chuzalongo y Angel bello.

Rostro: frente, perfil, lateral

Cuerpo entero: frente, perfil, laterales

& Universidad de Cuenca
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Figura 8. Proceso de diseno de Personaje, El Diablo. pag.33

Figura 6. Bocetos de El Chuzalongo
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2.4.1 | Trazo parala construccion de los personajes

La forma del trazo, es el movimiento que se ha dado
a la linea en las ilustraciones, estd formado por lineas
curvas en algunas zonas, dando suavidad en partes
gue requiera; también se encuentra formado por lineas
rectas, verticales, horizontales e inclinadas que dan
la fuerza, rigidez, y tension que se pretende exponer,
consecuentemente guiandolas a mantener un mismo
resultado en lailustracion.

El grosor de la linea aumenta en el exterior, de igual
manera este sirve para separar el fondo y darle mas
realcealaimagen. Enelinteriorelgrosorlinealaumenta
en algunos trazos provocando sombras que realzan los

rasgos del personaje; para conseguir el grosor determi-
nado, serealiza varios trazos o un solo trazo mas grueso
hasta lograr definirlo.

La textura que se emplea en algunas de las ilustra-
ciones, le dan una degradacion de blanco al negro o
viceversa empezando desde lineas finas hacia lineas
mas gruesas, en la mayoria de casos se superponen
unas con otras para llegar a un borde bien definido. La
textura crea una variedad tonal definida ayudando a
simular sombras, y creando un realce a las manchas
oscuras usualmente adoptadas en este estilo de ilus-
tracioén.

2.4.2 | Morfologia de laimagen

En este proyecto de tesis, los trazos de personaje estan
pensados para proporcionar una sensacion de realidad,
algo caricaturesca y grotesca. Ayudan también a
caracterizar al personaje, a crear el horror que se quiere
transmitiry que es propio a este género gréfico literario.

Las imagenes son trabajadas a partir de las estructuras
fisicas descritas en las leyendas.

Algunos personajes denotan fealdad, tienen rasgos
fisicos extrafos, cuyo objetivo narrativo es causar
miedo en los receptores.

ﬁ Universidad de Cuenca
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Los gestemas o gestos permiten dar una apariencia
mas detallada y exagerada de las expresiones para que
los personajes transmitan su estado de animo. A pesar
de que el trabajo en los rasgos faciales de cada actante
tiene sus particularidades, se busca conservar la
similitud en la exageracion presentaday en los ojos con
pupilas blancas, que dan una percepcion mas siniestra.

La estructura de cada personaje esta resuelto de acuerdo al
estilo que, como autor, busco para el presente proyecto.

Diablo Angel Bello Padre Anciano Chuzalongo Inocente Lefador Habitante Anas

ESTATURA: Estatura: Estatura: Estatura: Estatura: Estatura: Estatura: Estatura: Estatura: Estatura:
1,80 1,65 1,60 1,30 1,12 1,55 1,65 1,50 1,60 1,40
Contextura: Contextura: Contextura: Contextura: Contextura: Contextura: Contextura: Contextura: Contextura: Contextura:
Normal Normal Delgado Normal Normal Delgada Gruesa Delgada Normal Gruesa
Edad: Edad: Edad: Edad: Edad: Edad: Edad: Edad: Edad: Edad:
80anos 17 anos 45 anos 70anos b50anos 19anos 40anos 60anos 42 anos 30anos

Jossue Daniel Cardenas Santos
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“Angel Bello”

Leyenda “Angel bello”

Protagonista

34

ASPECTOS PSICOLOGICOS
Ocupacion Estudiante
Clase social Baja
Vivienda Campo
Vestimenta Abrigada
Educacion Media
Pensamiento bondadoso
Gusto Leer,estudiar
Enfermedades Hrx

ASPECTOS SOCIOLOGICOS
Ambiciones i
Frustraciones HEX
Temperamento Bueno
Estado Civil Soltero
Talentos Memorizar
Cualidades Juicioso

Obediente

Inteligencia Media
Actitud Positiva

ASPECTOSFISICOS
Sexo Masculino
Edad 17 anos
Altura 165¢cm
Cultura Indigena
Apariencia Joven

Defectosfisicos

Jossue Daniel Cardenas Santos
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“E| Diablo”

Leyenda “Angel bello”

Antagonista

ASPECTOS PSICOLOGICOS
Ocupacion Principe de
las tinieblas
Clase social Alta
Vivienda Elinfierno
Vestimenta Abrigada
Educacion Alta
Pensamiento Conmalicia
Gustos Aduenarse de
almas
Enfermedades HEX

ASPECTOS SOCIOLOGICOS

Ambiciones Poder
Frustraciones No puede tomar
las almas buenas

Temperamento Malvado

Estado Civil Soltero

Talentos Convencer

Cualidades HEX

Inteligencia Alta

Actitud Egocéntrica
ASPECTOSFISICOS

Sexo Masculino

Edad 80arios

Altura 180cm

Cultura HHEx

Apariencia Limpio

Defectos fisicos

K XK

Jossue Daniel Cardenas Santos
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“El Padre” “El Anciano”

Leyenda “Angel bello” Leyenda “Angel bello”
Personaje Secundario Personaje Secundario

ASPECTOS PSICOLOGICOS ASPECTOS SOCIOLOGICOS ASPECTOS FISICOS ASPECTOS PSICOLOGICOS ASPECTOS SOCIOLOGICOS ASPECTOS FISICOS
Ocupacion Agricultor Ambiciones Poder Sexo Masculino Ocupacion Desocupado Ambiciones HEX Sexo Masculino
Clase social Baja/Alta Frustraciones Vender el alma Edad 45anos Clase social Baja Frustraciones HEH Edad 70anos
Vivienda Campo de su hijo Altura 160cm Vivienda Campo Temperamento Bueno Altura 130cm
Vestimenta Abrigada Temperamento Bueno Cultura Indigena Vestimenta Andrajoso Estado Civil Soltero Cultura HEX
Educacion Baja Estado Civil Casado Apariencia Limpio Educacion Baja Talentos HxH Apariencia Sucio
Pensamiento Ambicioso Talentos HHx Defectos fisicos FHx Pensamiento Bueno Cualidades Bondadoso Defectos fisicos FHX
Gustos Eldinero Cualidades HEX Gustos Ayudar Inteligencia Media
Enfermedades HEH Inteligencia Media Enfermedades HEH Actitud Positiva

Actitud Egocéntrica

38 Jossue Daniel Cardenas Santos Jossue Daniel Cardenas Santos




g Universidad de Cuenca é Universidad de Cuenca
S =

EI Chuzalongo”

Leyenda “El Chuzalongo”

Antagonista

ASPECTOS PSICOLOGICOS

Proviene de una relacion incestuosa,
también se le considera hijo de espanol e
indigena. La mayoria del tiempo es alegre
y jugueton pero es un ser sin duda temido

I !

por la sociedad. )| S
Ocupacion Desocupado
Clase social Baja
Vivienda Bosques de las

montanas
Vestimenta Andrajoso
Educacion Ninguna
Pensamiento Malvado
Gustos Jugar
Enfermedades Hrx

ASPECTOS SOCIOLOGICOS

Ambiciones Mujeres
Frustraciones HHEX
Temperamento Alegre,

mal humor
Estado Civil Apetito sexual
Talentos Escurridizo
Cualidades HHEx
Inteligencia Baja
Actitud Juguetoén

ASPECTOS FiSICOS

Sexo Masculino
Edad 50 anos

Altura 112cm

Cultura Mestizo
Apariencia Nino

Defectos fisicos Miembro Largo

En algunos casos tiene los pies
volteados hacia atrds

>
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“Lalnocente

Leyenda “El Chuzalongo”

Personaje Secundario

ASPECTOS PSICOLOGICOS

Ocupacion Mujer de casa
Clase social Media
Vivienda Campo
Vestimenta Abrigada
Educacion Media
Pensamiento Ingenuo
Gustos Salir
Enfermedades *EX

Jossue Daniel Cardenas Santos
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ASPECTOS SOCIOLOGICOS

Ambiciones HEX
Frustraciones HEH
Temperamento Bueno
Estado Civil Soltera
Talentos *rx
Cualidades HEx
Inteligencia Media
Actitud Positiva

ASPECTOS FISICOS
Sexo Femenino
Edad 19anos
Altura 155¢cm
Cultura Indigena
Apariencia Limpio
Defectos fisicos HEH

“El Lenador”

Leyenda “El Chuzalongo”

Personaje Secundario

ASPECTOS PSICOLOGICOS

Ocupacion Lenador

Clase social Media

Vivienda Campo
Vestimenta Abrigada
Educacion Media
Pensamiento Hombre maduro
Gustos Trabajar
Enfermedades HEx

ASPECTOS SOCIOLOGICOS

Ambiciones HEH
Frustraciones HxH
Temperamento Impulsivo
Estado Civil Casado
Talentos FHx
Cualidades Trabajador
Inteligencia Media
Actitud Positiva

é Universidad de Cuenca
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ASPECTOS FISICOS
Sexo Masculino
Edad 40anos
Altura 165cm
Cultura Indigena
Apariencia Limpio
Defectos fisicos HxH
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“La Huaca”

Leyenda “La Huaca”
Antagonista

ASPECTOS PSICOLOGICOS

Mujer mitoldgica de la provincia
del Azuay, llena de riquezas y de una

apariencia terrorifica.

Ocupacion Ama de casa

Clase social Baja

Vivienda Cuevasen las
montanas

Vestimenta Abrigada

Educacion Ninguna

Pensamiento Ambiguo

Gustos Robar Cosechas

Enfermedades Hrx

ASPECTOS SOCIOLOGICOS

Ambiciones Hombres
Frustraciones sinamor
Temperamento Malvado
Estado Civil Solitaria
Talentos Cocinar
Cualidades Persistente
Inteligencia Media
Actitud Egocéntrica

ASPECTOS FiSICOS

Sexo Masculino

Edad 60anos

Altura 150cm

Cultura Indigena

Apariencia Sucia, repugnante

Defectos fisicos Pinchos por todo
el cuerpo
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“Habitante”

Leyenda “La Huaca”
Personaje Secundario

ASPECTOS PSICOLOGICOS

Ocupacion
Clase social
Vivienda
Vestimenta
Educacion
Pensamiento
Gustos
Enfermedades

Jossue Daniel Cardenas Santos

Agricultor
Media
Campo
Abrigada
Media
Bueno
Trabajar

* XK

ASPECTOS SOCIOLOGICOS

Ambiciones
Frustraciones
Temperamento
Estado Civil
Talentos
Cualidades
Inteligencia
Actitud

Escapar
* KK
Bueno
Soltero
Perspicaz
Curioso
Media
Positiva

ASPECTOS FiSICOS

Sexo

Edad

Altura

Cultura
Apariencia
Defectos fisicos

Masculino
42anos
160cm
Indigena
Limpio

* KK

“Anas”

Leyenda “La Huaca”

Personaje Secundario

ASPECTOS PSICOLOGICOS

Ocupacion
Clase social
Vivienda
Vestimenta
Educacion
Pensamiento
Gustos
Enfermedades

X KK

Media
Campo
Ninguna
Ninguna
Astuto
llamingos

KKK

ASPECTOS SOCIOLOGICOS

Ambiciones
Frustraciones
Temperamento
Estado Civil
Talentos
Cualidades
Inteligencia
Actitud

* XX

* KX

Bueno
Soltero
Perspicaz
* KK
Media
Positiva

& Universidad de Cuenca
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ASPECTOS FISICOS
Sexo Masculino
Edad 30anos
Altura 140cm
Cultura i
Apariencia Hediondo

Defectos fisicos Malaspecto

Jossue Daniel Cardenas Santos
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Disefio de Escenarios

“Tanto si la historia exige un telén de fondo realista como un marco de
fantasia inventado, los escenarios disefados pueden desempenar un papel
para crear mundos verosimiles.” (Spencer, 2010, p.15)

El diseno de escenarios es un factorimportante para la historia, yaque es en
ellos que se desarrollan los sucesos y escenas de un relato; es donde viven
los personajes. Los escenarios pueden pertenecer a mundos imaginarios,
de ciencia ficcién, paisajes rurales o urbanos de la vida real; razén por la cual
son creados detalladamente para mantener coherencia con lo que se quiere
representar. El ilustrador es quien decide el grado de similitud o diferencia
que su creacién debe mantener con la realidad.

Las historias desarrolladas en este proyecto se ubican en zonas rurales del
austro ecuatoriano y mantienen un tono fantastico, pero convincente.

El desarrollo de los escenarios parten de imdgenes como referente, en cada
una de estas se puede visualizar diferentes caracteristicas como cuevas
formada porroca, que asuvez ensuentorno estan rodeada de matorrales,
arbustos, arboles, y rios. Estas caracteristicas se tomaron como referentes
para la conceptualizacion de los escenarios de las leyendas la Huaca, el
Chuzalongo y Angel Bello, que a lo largo del proceso fueron fusionados y
modificados, creando superposicién de formas y figuras, que fueron las que
dieron lugar a los distintos escenarios ilustrados.

Figura 9. Escenario Diablo 3

& Universidad de Cuenca
L

Angel Bello: La historia sucede en unafinca de la provincia del Azuay, especificamente en la parroquia rural de Cumbe,
a una altura de 2500 metros sobre el nivel del mar. Es un lugar de hermosos paisajes y un ambiente acogedor, su
clima es frio, rodeado de bosques, montafnas y una diversa flora y fauna.

Figura 10

Bocetos de escenarios basado en las figuras 10,11

LaHuaca: Sucede en una cueva cercana a una finca de la provincia del Azuay, en Huahual Zhumi, a una altura de 2500
metros sobre el nivel del mar. En este lugar existen cementeras, los cerros son un lugar lleno de paisajes bellos, de
un ambiente afable, de un clima frio, con una diversa flora y fauna.

Figura 12 Boceto de escenario basado en la figura 12

Jossue Daniel Cardenas Santos
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Boceto de escenario basado en la figura 13

- T

- Figura 13. Cueva de Chobshi

El Chuzalongo: Se desarrolla en las montafas de la provincia del Azuay, en el cantén Girdn. Este sector estd rodeado
de zonas verdes con una importante diversidad de flora y fauna.

Bocetos de escenarios basado de las figuras 14,15

Jossue Daniel Cardenas Santos
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El sistema de color se basa en seleccionar un nimero de colores para un objeto o proyecto obteniendo el resultado deseado.

2.6 | Cromatica

Para el éxito de una ilustracion, es necesario el estudio
previo y un buen manejo del sistema del color, que es
una percepcion visual generada en el cerebro de los
humanos. Distintas técnicas a lo largo de la historia han
servido para darle color a las ilustraciones, empezando
desde pigmentos naturales, utilizados en laépocade las
cavernas, paraluegodarusoatintas, rotuladores, lapices
de color, acuarela, éleo, acrilico hasta llegar a medios
digitales e impresos con una infinita gama de colores,
que dan un aspecto innovador a las ilustraciones.

Como senala Gary Spencer (2010), “el color puede
cambiar o reforzar en gran medida la atmosfera
y puede conllevar a todo tipo de asociaciones
inconcientes.”(p.118) En relacion a los escenarios
y personajes de los hechos narrativos del presente
proyecto de tesis, el color adquiere fuerza, mejora las
composiciones de las ilustraciones, teniendo siempre
un punto o centro de interés principal y otros puntos
de interés méas pequenos o secundarios para ayudar a
mantener un balance en la ilustracion.

Para el buen balance del color no hay una regla
univoca, pero, por lo general, se logra en la mayoria
de las ocasiones con una paleta limitada y no con una
saturacion innecesaria de colores. El uso de una paleta
cromatica limitada favorece ya que logra simplificar
narraciones, ademas, nosdaaconocerelambienteenel
gue se desarrolla la narracién ya sea frio, célido, diurno,
nocturno, etc., lo que logra generar unaamplia gama de
emociones y sensaciones en lector.

BLANCO

-l
R G B

-
C M Y K

Figura 16. Combinaciones CMYKy RGB

Los colores se comportan de maneras distintas
dependiendo de si se encuentran en la computadora o
serén impresos. Para proyectos editoriales como este
se trabajaen CMYK.

Jossue Daniel Cardenas Santos
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2.6.1 Color de las ilustraciones

El color constantemente aparece a nuestro alrededor,
pero no sabemos cémo lo interpreta cada individuo, a
través de él se pueden experimentar sensaciones que
transforman los estados de animo.

La gama de tonos que se aplica a este proyecto esta
compuesta por colores complementarios analogos y
complementarios adyacentes, con una tonalidad fria y
al mismo tiempo tonos obscuros, que proporcionan un
efecto de sombras. De esta manera, se transmiten el
mensaje y las sensaciones que pretende cada ilustra-
cion.

Las ilustraciones principales sirven como preludio que
introduce a la leyenda; son escenas que sobresalen
en la historia y son tratadas de manera muy cautelosa,
con abundancia de detalle y la utilizacién de dos y tres
tonos. Todo esto hace que los indicios de la trama de
cada historia sean los encargados de atraer la atencién
del lector y promover su acogida.

Rdivarial

HELEA(

Figura 17 Comic Hell Boy,
Mignola, M. (2009)

Jossue Daniel Cardenas Santos

Figura 18. Comic Silverfish,
Lapham, D. (2006)

En las ilustraciones principales se utilizan colores
complementarios adyacentes, que se ubican en ambos
lados del complementario. Esta combinacién abarca
todo el circulo cromatico y puede crear una paleta
dindmica, de igual manera, ayuda a separar los distintos
objetos expuestosenlaescena. Lasilustraciones estan
realizadas con variaciones en el valor, que dan como
resultado tonos mas oscuros, provocando tension y
escenas mas sombrias; mientras que los tonos mas
claros son utilizados para mostrar palidez y decolora-
cién en los personajes.

Eneldesarrollode lasleyendas se trabajanilustraciones
secundarias o interiores, las que estan compuestas por
blanco, negro. Estas escenas formar parte de laleyenda
construidas con la finalidad de apoyar la comprensién
de la historia.

Figura 19. Comic Spiderman Noir.
Marvel, N. (2009)

El predominio de manchas negras o sombras en el
producto final es importante, nos ayuda a resaltar el
sentido de dramay terror que se le procura dar a la ilus-
tracién, también marcaladirecciéndelaluzyla sombra,
dando una sensacién de profundidad. Separa figuras
de primer y segundo plano dentro de la ilustracién y su
narrativa, actla de manera que el lector dirija su mirada
naturalmente a objetos de mayor contraste, creando
equilibrioy encuadre a la ilustracién.

2.6.2 | Luzysombra

La luz que cada ilustracién posee es estructural y se
desarrolla en el proceso de la creacién del personaje,
tras un estudio previo. Esta luz nos ayuda a revelar
cada detalle que existe en los personajes y escenarios,
demostrando y destacando su fisionomia, muscu-
latura, detalles de las vestimentas, expresiones del
rostro. También sugiere una sensacién de tensién.

La luz estructural se ha utilizado a lo largo de la historia
de la ilustracién, como senala Burne Hogarth (1999),
también se la conoce como universal, arbitraria y
absoluta. Es usada para dar una representacion tridi-
mensional a la ilustracién y para ayudar a persuadir las
formas solidas (p.82).

A los bocetos trabajados se les aplicd una luz lateral
que, en conjunto con la luz estructural, crea zonas
claras detalladas y zonas obscuras carentes de detalle.

El uso de luces, sombras e iluminacién crea ilustra-
ciones con estilo propio, en este caso, el resultado
tiene caracteristicas frias y oscuras.

g‘& Universidad de Cuenca

En el proyecto de tesis, prevalece el negro y el blanco;
la utilizaciéon de manchas negras le da una tendencia
oscura a la historia.

El lenguaje en blanco y negro tiende a mostrar un universo
mas austero,intimo y abrumador que el color. Es la combinacion
ideal para la creacion de ambientes contrastados, teatrales donde
la sombra cobra un gran protagonismo. Sus matices refuerzan y
dan gran expresividad a los rasgos humanos y parece mds ocultar
que mostrar informacion al espectador. (Natalia Gonzélez, p.4)

Figura 20. Proceso de ilustracion pag. 78

Jossue Daniel Cardenas Santos
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2.6.3 | Sistema de color

A continuacion se muestra los colores utilizados en Los colores de los personajes de las ilustraciones son
las ilustraciones de: portada y contraportada como afectados, no solo por las luces y las sombras, sino por
también de las escenas principales de las leyendas de el reflejo de otros objetos, dentro de la ilustracion.

Angel Bello, la Huacay el Chuzalongo.
Es importante recordar que los objetos no aparecen
nunca aislados, siempre van a ser modificados por su

entorno.

c.o C:15 c4 c13
M-46 M-29 M-13 M4
Y95 Y87 Y75 Y0
K0 K:0 K0 K0
1 c:29 c23 c28
M-88 M-72 M-67 M-9
Y-9 Y 81 Y82 Y5
K0 K:5 K:2 K0
i C:49 NS ¢.52
: M- 19 M-29

o e e % e
K- 40 '63 K5 Y9
K:0 K:0
C 14 C:51 C42 co4
M-81 M-49 M-82 M85
Y99 Y. 76 Y82 Y 51
K- 49 K3 K: 15 K30
c35 c 62 C45 C:54
M-80 M-68 M-86 M-99
Y'88 Y77 Y 84 Y- 100
K10 K: 18

K: 60 K:36

Cromética para la s ilustraciones de las Leyendas
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Paralacreaciondelarevistaqueresultaréd de este proyecto, se consideraron
los aspectos fundamentales de lailustracion y la fusién entre la novela noir
y el comic de horror.

El estilo particular del autor se origina desde que surge la idea germinal
del proyecto y se desarrolla con influencia de sus gustos, sensaciones
y emociones, mas los elementos narrativos importantes que propone la
historia (escenarios, personajes, ambientes) que se pretende retratar, cuyo
resultado es de una calidad visual muy alta.

Jossue Daniel Cardenas Santos
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PROCESO DE ILUSTRACION

Jossue Daniel Cardenas Santos

&7



i el
‘g_". Universidad de Cuenca _é% Universidad de Cuenca
= L]

e
o
()
4°)
p =
)
(7o)
)

Después de la selecciéon y andlisis de mitos y leyendas del Azuay y posterior
a una investigacién sobre los diferentes tipos de expresion de la ilustracion
en la actualidad, se dio paso al proceso de ilustracion que comenzé con un
breve bosquejo de la escena de cada leyenda, con base a la construccién de
personajes previa.

Para la construccion de las escenas méas importantes, fueron tomados R .
pasajes de cada leyenda, manteniendo una igualdad en los detalles de cada ) [ . . 3 ‘u/}/
ilustracion, presentando imégenes sin censura, con un estilo alterno a las ) _ b - /}/'
ya existentes. 1.3 i ".\ ' W F 1

Para comenzar la ilustracién se utilizé un bosquejo previo, realizado a mano S g ) (| = A\l SN y
sobre un soporte de papel. Tomando en cuenta el formato inicial de la revista A o ' " L A
de 16cm x 24cm, se tuvo presente la reticula de la imagen, sus puntos de A" J ¥ X R b il

tensién en ejes horizontales y verticales, para generar un equilibrio en la RS B g |/ X : == S, e At

imagen vy jerarquizar la ilustracién con un mayor peso visual en las figuras SRR £ e ; .' Yl iy e .
mas importantes. \ ' A i : ;

Equipo usados: 3.2 | Bocetaje ' TN '

- Marcadores numerados, Lapices, ! ! fg AN R\
pinturas, borrador, papel. ' . (s R / J &)

- Portatil Sony Vaio, Intel Core i2 de 17"

- Tableta grafica \Wacom Bamboo 20cm x
15¢m con puerto USB.

- Disco duro externo Toshiba de 500 Gb

- Impresora de chorro de tinta con escéner - ) ¥ : ) L
Canon MP190. L A ) N s

Software utilizado:

-Adobe Photoshop CS5 n
-Adobe llustrador CS5 f

- Adobe Indesing CS5

-Adobe After Efects

Bocetos de inicio de las leyendas: ‘Angel Bello,” “El Chuzalongo,” “la Huaca”

Bocetos de la leyenda “El chuzalongo”
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3.3 | Vectorizacion

En la digitalizacién de las ilustraciones de los mitos Se utilizaron dos pinceles creados previamente.
y leyendas se utilizé la plataforma de llustrador, para
conseguir trazos que sean claros y finos, ademas de
espacios negros definidos.

Ilustracion de inicio, leyenda “La Huaca”

Ilustracién de inicio, leyenda “Angel Bello” Ilustracion de inicio, leyenda “El chuzalongo”

E Jossue Daniel Cardenas Santos Jossue Daniel Cardenas Santos 61
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3.3.1 | llustracion de la leyenda “Angel Bello”

Esta ilustracién se encuentra ubi-
cada dentro de la revista de manera
vertical. Se pueden observar dos
sujetos importantes en el primer
plano, uno de ellos se encuentra
en la parte superior y es de mayor
tamano; asi mismo, el de menor
tamano se sitla en la parte inferior.
Estos dos corresponden a los
personajes del demonio y Angel
Bello, este ultimo con su caballo en
elinfierno.

Al fondo se retrata un cielo con
tormenta. Alrededor de los perso-
najes se han dibujado arboles que
se derriten por el calor del infierno,
sus copas son como mandibulas
con dientes en forma de pinchos.
A estos dientes también se los
encuentra en el centro de la ilustra-
cion, en una figura que se asemeja
a un hocico que contiene intestinos
en su interior.

El diablo sale de las penumbras en
forma de serpiente e invita a Angel
Bello a sus entranas haciendo una
alusion al mismo infierno.

Jossue Daniel Cardenas Santos

Boceto final de la leyenda “Angel Bello
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Proceso de vectorizacidn de la leyenda “Angel Bello”

Jossue Daniel Cardenas Santos
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Proceso de cromatica de la leyenda “Angel Bello
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3.3.2 | llustracion de la leyenda “El chuzalongo”

Esta ilustracién se trabajé de manera horizontal, su
ubicacién se la diagramé a dos planas de la revista. En
ellas se muestra a dos sujetos en primer plano y a un
terceroalolejos, son el chuzalongo, unajoven violaday
el lehador en una escena macabra.

Jossue Daniel Cardenas Santos

En segundo plano, se muestra el 4rea en donde ocurre
esta escalofriante escena, aqui se visualiza una canasta
con frutas que hace referencia a la actividad de la joven
antes del encuentro con el chuzalongo. Al otro extremo
se encuentra un &rbol caido con sus raices a frote, que

g L  Universidad de Cuenca

g

En tercer plano, se encuentra la silueta de un lenador
que es el padre de la joven, quien, al ver de lejos la

escena, se acerca rapido y cauteloso con su hacha en
mano, con laintencién de acabar con el chuzalogo. Todo
esto en un bosque oscuro lleno de arboles.

terminan en el agua que se bana de sangre de la joven.

El chuzalongo esté situado encimade la joven descuar-
tizada con una cortadura en el pecho, con vestimenta
destrozada, todo su cuerpo muestramultiplesrasgunos
figurando un acto de violacién.

Proceso de vectorizacion de la leyenda “El Chuzalongo”

iy r"‘?\"%«h

Proceso de cromética de la leyenda “El Chuzalongo”

Boceto final de la leyenda “El Chuzalongo”

Jossue Daniel Cardenas Santos
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Cromética de la leyenda “El Chuzalongo”
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3.3.3 | llustracion de la leyenda “La Huaca”

Aqui se puede observar la imagen
de una mujer sosteniendo un jarron
de arcilla deteriorado, dentro del
cual se encuentra un hombre de
aspecto despreocupado, quien lleva
en sus manos una antorcha que
ilumina toda la escena.

El personaje principal es la Huaca,
retratada con fealdad y un rostro
lleno de pinchos, de acuerdo con la
leyenda. El personaje secundario es
el campesino intentando escapar,
lo que se constituye como una
metafora del hombre atrapado en la
botella.

En la parte inferior, se halla una base
cubierta de bichos, arafas, cara-
coles, alacranes, hongos y hojas,
con un fondo de textura de madera
en la parte superior, lo que muestra
el habitat de la Huaca.

Jossue Daniel Cardenas Santos
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Boceto final de la leyenda “La Huaca” Proceso de vectorizacion de la leyenda “La Huaca”

Jossue Daniel Cardenas Santos
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Proseso de cromética de la leyenda "La Huaca”
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llustracion Final de laleyenda “Angel Bello”
llustracién Final de la leyenda “El Chuzalongo”

llustracion Final de laleyenda “La Huaca”
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Otras escenas

El Hombre huyendo de la huaca

A

f:r . n '..‘ ! "1‘
. INE
/ A

L

Elchuzalongo, en un rincén

)

Aﬂge/ Bello en su viaje al infierno

ElAnas, zorro, con los llamingos

Jossue Daniel Cardenas Santos Jossue Daniel Cardenas Santos 77
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“La ilustracion de portada exige el
maéximo poder grafico del ilustrador tanto si
tiene toda la libertad de accién como si debe
ajustarse a unos parametros establecidos
por el editor” (Todo sobre la técnica de
ilustracion, 2000, p.12)

Comunmente en el periodismo, se
utiliza herramientas para poder obtener,
recopilar o tomar nota de una informacion,
una de ellas es el uso de cassettes y graba-
doras.

El subtitulo de “Cintas al revés”
hace referencia a las cintas de audio que al
ser puestas al sentido contrario, exponen
mensajes subliminales, persuadiendo a la
gente creyente de estas supersticiones.
También se refiere al lado “B” de los
casettes, en donde se colocaban las audios
menos sonados.

En relacion con la revista final de tesis,
el subtitulo “Cintas al revés” hace analogia
a las cintas con que fueron grabadas las
historias, mostrando desde una perspectiva
visual, el lado del horror de las leyendas.

Jossue Daniel Cérdenas Santos

3.4.1| Nombre de la revista:

La palabra gonzo segun Oxford English Dictionary, 1 "esta relacionado o que
denota el periodismo de un estilo exagerado, subjetivo, y de ficcion”
2 "bizarre o loco.”

Es un término utilizado de manera subjetiva en varios géneros como
periodismo, fotografia, cine, pornografia y videojuegos, siendo uno de
sus mayores exponentes el periodista Hunter Thompson, y el periodismo
Gonzo, en el cual el autor interactta con la noticia. Fue utilizado por primera
vez en el periodismo por Bill Cardoso del diario Boston Globe, quien clasifico
el articulo “El Derby de Kentucky es decadente y depravado” de Thompson
como “jGonzo puro!” Periodismo gonzo (como se cité en el tiempoecc,
2009)

Esta palabra fue utilizada para el nombre de la revista, ya que abarca el
proceso, la técnica utilizada para la ilustracién, su significado y lo que se
quiere transmitir al publico; un lado extravagante, el lado B de los trascritos
ya existentes de los mitos y leyendas.

3.4 .2 | Encabezado

Lacabeceracorrespondealamarcacomercialdelarevista. Estase encuentra
ubicada en la parte superior de la portada y sirve para poder identificarla
facilmente entre otras publicaciones impresas.

NS

Cintas al revés Cintas al revés

é% Universidad de Cuenca
L

Cintlas al Rlevés

Esté trabajada de tal manera que sea versatil con fondos oscuros y grises. Se utilizaron las tipdgrafas Calendas con
laintencién de darle a la revista el estilo clasico de la tipografia. El encabezado ocupa la quinta parte de la portada en
un espacio de 16cm x 4,8cm, con un tamano de letra de 95pt. para el titulo y 14pt. para el subtitulo

Con la ayuda de la plataforma digital llustrador y en
base a la tipografia escogida se realizaron reestructura-
ciénes, se acoplo ornamentas en el titulo, que también
juega un poco con las perspectiva, dando la apariencia
de ir hacia la parte frontal adquiriendo mas peso; el
subtitulo se lo conservo con la tipografia original.

Por ultimo se realizaron varios retoques de edicién,

luces y sombras, para obtener el resultado final.

ol >y
| @

Cronicas al Revés

GONZO

Cromicas al Revés

ONZO

Cromnicas al Revés

[3C1 @‘19

Cromicas al Revés Cintas al Revés

Proceso de diseno de cabecera de la portada

Jossue Daniel Cardenas Santos
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3.4 .3 | llustracion de la portada

El diseno de la portada, como lo indica Spencer (2002),
"Debereflejarelcontenidodellibroy hade serdisefado
con el objetivo de atraer la atencién del publico.” (p.134)

La ilustracién de la portada es la puerta para este
espacio de horror, muestra parte del contenido interior
de larevista e invita al publico ainteresarse y adquirirla.
Para conseguirlo, se trabajé con figuras y colores impo-
nentes que distingan a la revista de las demas.

Enlaelaboracion de laportaday contraportada se utilizé
un formato horizontal que abarca las dos planas, convir-
tiéndose en una cubierta envolvente y desplegable.

En la portada se muestra al diablo sentado en su trono,

en la una mano sostiene su cetro que es un craneo y
con la otra mano invita al lector a entrar en ese mundo.

Jossue Daniel Cardenas Santos

Cabecera Final para la portada

El trono estéd decorado con soportes de brazo con las
figuras de un caballo y un leén, que hacen referencia
a un fragmento de la leyenda Angel Bello. La parte
inferior se encuentra rodeada por craneos que forman
un monticulo y se riegan a lo ancho de la ilustracién
uniendo a la portada y contraportada.

En diferentes planos de la contraportada se presentan
los principales personajes de cada leyenda, cada uno
atacando a las almas del infierno. En la parte superior
de la contraportada se encuentran dibujados algunos
orificios por donde entra una luz brillante que tiene el
objetivo de crear mas profundidad en la ilustracién.
Alrededor estan los craneos que se expanden desde
la portada.

Todo esto se desarrolla en una cueva debajo de la tierra
que representa al infierno.

g’ L  Universidad de Cuenca
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Vectorizacion y cromatica de la portada y contraportada

Jossue Daniel Cardenas Santos

81



Universidad de Cuenca

a

Universidad de Cuenca

a

r".;l o ’
al Revés

Ci\ntas

:‘.'";Il @n@m@m@geu‘;(‘ II_I-' I.:..._?_".‘f:..

Cromética e llustracion Final de la portada

83

Jossue Daniel Cardenas Santos

Jossue Daniel Cardenas Santos




g'_ \  Universidad de Cuenca

I ]

Prototipo de portada de la revista “GONZ0 #2"

Jossue Daniel Cardenas Santos

E Universidad de Cuenca

i | % 7/ BN

E}**[ r’?/% § 7 P ds Y, ,.ﬁ (J g \{r Il?

W I =N\ 1

T Cintas ml.Revés o) T~ D
WL

..

El Cura . El perro . La Viuda
o Encadenado o del Farol

MITOS Y LEYENDAS DEL ECUADOR

Jossue Daniel Cardenas Santos

85



86

-5
i Universidad de Cuenca

El proceso de ilustracion evolucion6 a lo largo del proceso de bocetado y
digitalizado dando como resultado las ilustraciones deseadas para cada
leyenda.

Todas las ilustraciones comparten la misma linea gréfica, lo que permite que
haya coherencia en el resultado final.

Jossue Daniel Cérdenas Santos
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SISTEMA EDITORIAL

“Diseno editorial tiene en su centro la funcion de comunicar
una idea o una historia periodistica a través de la utilizacion inten-
cionada de imagenes y palabras que, con el tiempo, transformar la
informacion en la comprension.” (Franchi, 2015)

Jossue Daniel Cardenas Santos
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El diseno editorial es la rama del
disefo grdfico que se especializa en la
maquetacion y composicion de distintas
publicaciones tales como libros, revistas o
periddicos. (Almirén, 2010).

Jossue Daniel Cérdenas Santos

Eldisenoeditorial, hoy endia, se hadesarrollado de maneradgil y persistente.
Su propdsito es el de comunicar e informar a cada lector y a su vez conseguir
su atencién.

Con transcurso de los afos, el disefio ha pasado de ser habitual a ser algo
necesario, porque ayuda a transmitir informaciéon, conocimientos y aportar
un toque de sustitucion y renovacion de cada idea o mensaje a transmitir.

En el mercado existe una gran competencia entre publicaciones editoriales,
ya sea por su contenido o aspecto visual, puesto que en la actualidad se
disponedeunaampliariquezayversatilidaddedisefos. Existenpublicaciones
con reticulas cada vez mas arriesgadas que rompen margenes, sin dejar de
lado la coherencia y legibilidad de su contenido.

4.2 | Diseiio editorial

Dentro del diseno gréfico, el disefo editorial tiene el
objetivo de publicar un escrito impreso que comunique
mensajes, exprese historias, cambie percepciones,
abra puertas a nuevos criterios, persuada e informe al
publico.

El disefo editorial se basa principalmente en la
diagramacién de textos e imagenes y en el disefo,
maquetacién, y composicion para medios escritos
como revistas, libros, manuales, folletos, periddicos,
etc., que son el vehiculo de la comunicacion.

é% Universidad de Cuenca
L

El desarrollo del disefio editorial ha crecido progresiva-
mente a través del tiempo, los profesionales dedicados
a este oficio buscan lograr una unidad arménica entre
texto, imagen y diagramacién, lo cual permita expresar
elmensaje del contenido “anivel estéticoy emocional”
(Bhaskaran, 2006, p.6), para que sea persuasivo y
comercialmente interesante.

Figura 21. Adalai, Esther Soto

421 Publicaciones editoriales ilustradas en la actualidad

Actualmente, las publicaciones editoriales han expan-
dido su campo de accién y, ademas de ser plasmadas
en papel, han alcanzado medios alternativos como los
digitales e incluso las pantallas de cine.

El papel del disefador e ilustrador en estas publica-
ciones es cada vez mayor, debido a la necesidad de

contar con apoyo especializado en los procesos de
edicion, maquetacion e impresién de trabajos escritos.

En Ecuador, se han creado organizaciones y colectivos
de profesionales y aficionados a la ilustracién y a las
tiras cémicas, tal es el ejemplo de la revista Xox y
Lesparragusanada, las que, desde hace algunos afos,

Jossue Daniel Cardenas Santos
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han recolectado historietas cortas, de autores nacio- La generalizacién de estas practicas esta vinculada al _ . _ _ _ _ _
nales y latinoamericanos, con el propésito de generar facilaccesoalatecnologia, lo que facilitaque los medios La tipografia desempena su papel clave es invisible, permanece oculto mientras la informacién se transmite ef/?if;Z?e;éSO)
valor en esta préactica gréfica y de difundir el talento de existentes puedan mantener su relevancia y generen

los artistas del medio. interés en el publico, gracias al empleo de todas las

técnicasy procesos de produccién y distribucion.

4.3 | Analisis tipografico

CUENTOS POPULARES
Y MITOS INDIGENAS
DEL ECUADOR

La tipografia es una herramienta de comunicacién que,
; vista desde la perspectiva del disefo gréfico, es un
Ithult%uﬁ?ﬂl:ﬁ;ﬁ transmisor de informacion e ideas. Mas aun, la forma
04 Fisinag visual y el estilo de cada letra de las diferentes fami-

d lias tipograficas provoca diferentes impresiones que
pueden ser usadas para capturar incluso el tono de voz
del autor. La tipografia por si misma puede persuadir y
reforzar las ideas presentadas con palabras. Por eso, es

tan importante como las imagenes y los textos.

La investigacion y andlisis tipogréafico generado para
este proyecto tomoé como fuentes a varios libros,
cuentosyrevistas, enlamayoria de ellos se visualizaron
tipografias Serif en sus titulos y textos corridos. Estas
tipografias estan clasificadas en Romanas Antiguas,
Romanas de Transicién, Romanas Modernas y Egip-
cias, también existen tipos de remates o terminales
con pequefnos adornos ubicados generalmente en los
extremos de los caracteres tipograficos.

Figura 22. Lesparragusanada 2y 3

fermeliavidn, swicrals, srdees §owa
e Mol Svngn del Pras

La usual forma del Serif crea uniformidad o variabilidad

en el grosor del trazo, lo que genera la direccién del

eje de engrosamiento. De la misma manera, las

visualizaciones iconicas muestran una misma familia,

destacando el tipo o el disefio de unaletradeterminada. donde involucran tipografias San Serif, tornandolas
poco inusuales.

El disefio editorial se dedica a la diagramacion y produccion de piezas literarias, es decir, piezas compuestas de Figura 23. Cuentos populares y mitos indigenas del Ecuador

muchas paginas o pliegos, con criterios tipograficos de composicion. Estos criterios imprescindibles para la 6ptima
realizacién del producto editorial son: la eleccion de las familias tipogréficas, el gris parejo de las cajas de texto, el
interlineado, los tabulados, los destacados, etc. (“El disefio Grafico como practica social,” 2010).

En todas las publicaciones investigadas se ha obtenido

Jossue Daniel Cardenas Santos

un maximo de tres variantes tipogréficas, es impor-
tante tomar en cuenta la existencia de publicaciones
impresas que utilizan una maquetacion alternativa,

La buena jerarquizacién tipogréafica puede llegar a
realzar una imagen, un texto o modificar la compren-
siény percepcién de una idea del receptor.

Jossue Daniel Cardenas Santos
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4.4 | Publico objetivo

Para el disefo editorial ilustrado se deben considerar
algunos pardmetros clave como el publico a quien va
dirigido, el contenido que se vaa maquetar, el medio en
el cual va a estar publicado y el producto que se desea
lanzar al mercado.

La revista ilustrada de mitos y leyendas del Ecuador
esté dirigida para un publico joven-adulto de ambos
sexos, deedadesdeentre22 a35anosde edad, jovenes
de clase media con un nivel educativo secundario resi-
dentes en las ciudades del Ecuador, personas con un
intereses en acontecimientos e historias del Ecuador
que compartan el fanatismo por las novelas gréficas,
revistas ilustradas, comics, fanzine entre otros.

4.5 | Sistema editorial

La siguiente revista es una recopilacion de varios
mitos y leyendas del Ecuador, en este primer nimero
se exponen algunas leyendas de la provincia del Azuay.
En sus proximas ediciones se plantearan nuevas
leyendas convirtiéndose en numeros de coleccién y
recopilacion de historias propias de la nacién, que se
los podran encontrar en puntos de venta, revisteros vy
exposiciones que se dan continuamente hoy en dia.

Para estarevista se disefio un sistema editorial creando
una estructura para su diagramacién. La portada de la
revista debe constar de la ilustracién principal, ya sea
de un collage de todas las leyendas o una ilustracion de
la leyenda mas relevante expuestas en la edicién. Asi
mismo debe incluir el encabezado planteado que com-
prende el titulo y subtitulo con su respectiva ubicacion,
con la opcién de cambiar sus tonalidades en caso que
lorequiera.

El nimero de edicién estd ubicado en la parte superior

derecha bajo el titulo. Los textos adicionales, como el
enunciado, se ubica en la parte inferior de la revista,

Jossue Daniel Cardenas Santos

Variaciones de color de la cabecera de la revista Gonzo

deberd estar presente en todas las ediciones ya que
ayuda a obtener informacién al lector de lo que esta
adquiriendo.

Editorial y Cédigo de barra: Para una producciéon en
serie e ingreso al mercado la revista necesita el res-
paldo de una editorial como también laincorporacién de
un cédigo de barra para su venta. El logo de la editorial
ocupaunlugaren laparte inferiorizquierda de laportada
mientras que el cédigo de barra se encuentra ubicado
en la parte inferior izquierda de la contraportada, estos
dos elementos estan apegados al margen en una direc-
cion horizontal con las medidas cada uno de 1,5cm x
2,5¢cm.

g |\ Universidad de Cuenca
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La ilustraciéon a doble pagina se las reserva para edi-
ciones limitadas o especiales, por ejemplo el primer
numero de la revista, para la siguiente edicién se
utilizara solamente la portada a una pagina, quedando la
contraportada libre para uso de publicidades, créditos
etc.

La primera publicacion cuenta con 28 paginas con
un contenido de tres mitos y leyendas por edicion, el
numero de péginas puede variar segun la extensién de
las leyendas. En la primera pagina consta los créditos
de larevista, y enlas dos Ultimas paginas se encuentra
ubicado el vocabulario y una ilustracién qgue muestra un
avance de la proxima publicacién.

Cintas al Revis

MITOS ¥ LEYENDAS DEL ECUADOGR

Diagramacion de la protada de la revista Gonzo

Jossue Daniel Cardenas Santos
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Las ilustraciones principales de la revista estan
expuestas en marcos manteniendo la estética clasica
y de horror que se le quiere dar a la revista. Cada mito
comienza con una ilustracién con un marco ovalado del
tamano de 6cm x 7.5cm, que sirve como preludio a
la historia, en el desarrollo se muestran ilustraciones
pequehas que varian de acuerdo a su tamafno vy
diagramacioén, al final de cada leyenda se mantiene la
ilustracién a colores en una pagina completa.

Tanto las ilustraciones de inicio como las finales man-
tienen una igualdad, un marco para el inicio y otro para
las ilustraciones finales; en las ediciones siguientes
estos marcos seran remplazados por otros acorde a
las leyendas; en cada numero debe constar el marco
destinado para las paginas de créditos y vocabulario.

Jossue Daniel Cardenas Santos
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Diseno de marco ovalado para el inicio de
las leyendas de la revista Gonzo numero 1

Diserio de marco rectangular para creditos Disero de marco rectangular para las ilustraciones
y vocavulario de la revista Gonzo nimero 1 finales de las leyendas de la revista Gonzo numero 1
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95



é Universidad de Cuenca
L |

La parte interior del proyecto de tesis se ha realizado
pensando en dar solucién a los problemas, tanto
visuales como organizacionales que se presentan a
la hora del disefho. Para esto ha sido necesario tomar
en cuenta los pardmetros iniciales de la revista y los
aspectos para su diagramacién como el formato, tipo-
grafia, reticula, y el soporte.

45.1 Formato

Las medidas de los material editoriales varian consi-
derablemente entre las diferentes publicaciones. Se
pueden encontrar pequenos catalogos e historietas en
formato AB, asi como libros y revistas en formatos A3.
Para el caso de esta tesis he desarrollado un formato
intermedio de 16 cm de ancho por 24 cm de alto, para
facilitar su manipulacién y transporte.

Jossue Daniel Cardenas Santos

El CHUZALONGO

Inforsmanc: LA e 35 oo, P Eapata (Carinl. L hum comsacks o abucn

24 cm

srrarin Lis phedan, o8
20y st ol cemislign

fraadongn qu ok Ly moerie,
™

Mo salide s chices, ¥ s Ban chepado |3 sangee § masds, Cuands s

scercaron  uss doacell dicen g soho con e aire ferie les mas

16cm

Formato de la revista

45.2 | Reticula

La reticula es una estructura formada por lineas guias
que tiene el fin de distribuir y ordenar, de forma creativa
y equilibrada, titulos, textos corridos, imagenes y otros
recursos graficos.

Existen varios tipos de reticula, como nos indica entre
ellos, la manuscrita, que es de tipo convencional y
se usa generalmente para obras literarias. Entre sus
numerosas ventajas encontramos que puede leerse
cémodamente, contiene abundante espacio en blanco
en sus margenes con el fin de dirigir laatencion al texto,
como también para que el lector pueda descansar la
vista. (Samara, 2002, pp.24-25)

Debido a que es una revista de mitos e historias del
pasado, la utilizacion de una reticula manuscrita nos da
la facilidad de colocar el texto de manera corrida, en
blogues que van distribuidos junto conlasilustraciones.

é Universidad de Cuenca
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En la diagramacién de algunas pdginas, la reticula
de manuscrito pasa a convertirse en una reticula de
columnas, debido a la intervencion de iméagenes, con lo
que se lograilustraciones mas grandesy a doble pagina
para asi dinamizar mas el proyecto.

Proceso de diagramacion de la revista

Diagramacion de la revista

Jossue Daniel Cardenas Santos
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4.5.3 | Tipografiade la Revista

Luego de un proceso de andlisis y seleccion de tipografias se llegd a determinar un conjunto de tipografias claras e
inteligibles para los lectores.

Durante laselecciény las pruebas realizadas se eligieron dos tipografias finales para titulos, subtitulos y texto corrido
que sera usadas en su totalidad para el presente proyecto de tesis.

CALENDAS PLUS

1 Angel Bello

Tinos

Habia una familia muy pobre y que tenia muchoes hijos vivian en una chocita,
«cada vez que tenian un hijo acudian a las personas mds ricas del lugar para pedir-
les que sean padrinos del bautizo, con esperanza de que estos contribuyeran con
alguna ayuda para subsistir en su pobreza, pero esto no sucedic en ninguno de los
casos. Cansado el padre de esta situacidn, al aproximarse la fecha del nacimiento
de su siguiente hijo prometié hacerle padrino al Diablo. Un dia cuando fue en
busca del diablo se encontrd con un sefor bien vestido que resultd ser el diablo,

PLAYFAIR DISPLAY

2 Angel Bello

Droid serif

Habia una familia muy pobre y que tenia muchos hijos vivian en una cho-
cita, cada vez que tenian un hijo acudian a las personas mds ricas del lugar
para pedirles que sean padrinos del bautize, con esperanza de que estos
contribuyeran con alguna ayuda para subsistir en su pobreza, pero esto no
sucedié en ninguno de los cases. Cansado el padre de esta situacion, al
aproximarse la fecha del nacimiento de su siguiente hijo prometié hacerle
padrino al Diablo. Un dia cuande fue en busca del diablo se encontrd con
un sefior bien vestido que resulté ser ¢l diablo.

Jossue Daniel Cardenas Santos
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3 Angel Bello

Libre Baskerville

Habia una familia muy pobre y que tenia muchos hijos vivian en una chocita,
cada vez que tenian un hijo acudian a las personas mds ricas del lugar para
pedirles que sean padrinos del bautizo, con esperanza de que estos contribu-
yeran con alguna ayuda para subsistir en su pobreza, pero esto no sucedis en
ninguno de los casos. Cansado el padre de esta situacion, al aproximarse L
fecha del nacimiento de su siguieme hijo prometié hacerle padrino al
Diablo. Un dia cuando fue en busca del diablo se encontré con un sefior bien
vestido que resulid ser el diablo,

Quattrocento Roman

4 Angel Bello

Noto Serif

Habia una familia muy pobre y que tenia muchos hijos vivian en una cho-
cita, cada vez gque tenian un hijo acudian a las personas mads ricas del lugar
para pedirles que sean padrinos del bautizo, con esperanza de que estos
contribuyeran con alguna ayuda para subsistir en su pobreza, pero esto no
sucedid en ningune de los casos. Cansado el padre de esta situacidn, al
aproximarse la fecha del nacimiento de su signiente hijo prometid hacerle
padrine al Diablo. Un dia cuando fue en busca del diablo se encontré con
un sefior bien vestido que resultd ser el diablo.

& Universidad de Cuenca
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Las tipografia final a utilizar en la revista son:
Calendas plus yTinos

Titulo Principal Titulo Secundario Texto Corrido

BCDEFGHI]KLMNNOPQ BCDEFGHIJKLMNNOPQRS
RSTUVWXYZ abcdefghijk TUVWXYZ abcdefghijklmn
Imniopqrstuvwxyz lopqrstuvwxyz

0123456789 0123456789

CALENDAS PLUS CALENDAS PLUS TINOS

Es una tipografia con un estilo clasico y
elegante, creada por el estudio de disefio
Atipo-tm en Austria, esta tipografia es
adecuada para titulos, ya que sus remates
caligréficos y decorativos le dan un toque

Se eligié la tipografia Calendas, exagerado y sobrio.

intervenida con‘ f||trps de V|enlto para Es usado en titulos y subtitulos y
lograr una apariencia decorativa con numeracion de paginas con los tamarios de

estilo desgastado y luminoso. 1Opt. 16pt. ¥ 9,5 P,
Correspondlentemente.

Es usada para el encabezado de las
ilustraciones principales.

Es una tipografia Serif semi moderna,
proveniente de la familia serif latin, que
tiene estilos variados como: regular, negrita,
cursiva. Es ideal para la lectura de textos
corridos.

En la revista se utiliza un tamafio de 9 puntos

para los textos corridos, 12 puntos para el
interlineado y 8 puntos para las cursivas.
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La diagramacion de los textos nos permite solucionar problemas visuales y
delecturadelosobjetosdentrodelareticula;elusode formatosinnovadores
hace més atractiva y creativa la manera de organizar la informacién.

La tipografia aplicada en los textos de cuentos, revistas y libros ofrece
una muy buena legibilidad y comprensién, lo que atrae la atencién de las
personas, sin importar su edad o sexo.

Luego de realizar la investigacion inicial, en el proceso de ilustracion y
diagramacion, la revista adquirié un estilo propio, lo que permitié obtener
un producto llamativo y coleccionable que tiene como objetivo principal
transmitir y dar a conocer un poco mas de nuestra cultura.

Esta publicacién corta abre las puertas a que las personas se interesen

en buscar méas de los mitos y leyendas locales, ya que son gran parte de
nuestro patrimonio.

Jossue Daniel Cérdenas Santos

Proceso

Jossue Daniel Cardenas Santos

Universidad de Cuenca

101



& Universidad de Cuenca é Universidad de Cuenca
[ LA}

Juego de cartas

. ' / \, Biwald

Diseno de cartas, en base a las ilustraciones de la revista
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Bocetos y proceso de ilustracion
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Pruebas de impresion de la revista
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Pruebas de impresion de la revista
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Diagramacion de la revista final, portada y contraportada

“ILUSTRACION DE MITOS Y LEYENDAS DE LA PROVINCIA DEL
ATUAY DESDE LA PERSFECTIVA GRAFICA DEL HORROR™

Diagramacion de la revista final, paginas: 2,3
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Diagramacion de la revista final, paginas: 4,5,6,7
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Diagramacion de la revista final, paginas: 8,9,10,11 Diagramacion de la revista final, paginas: 12,13,14, 15

alli v e

con el cabello largo ¥ sucw; del
o e ¢ huinay
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Diagramacion de la revista final, paginas: 16,1718,19 Diagramacion de la revista final, paginas: 20,21,22,23
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Diagramacion de la revista final, paginas: 24,25,26,27
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